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ARRIBA! ARRIBA! 
| DE: ALLERSNELSTE: MUIS VAN 
MEXICO BEZOEKT RAZENDSNEL 
ZES EXOTISCHE: LANDEN. OM Z'N 
VRIENDEN DIE: DOOR. DE: 
GEMENE: KONIG GROTERAT 
ONTVOERD ZIJN TE: VERLOSSE 
GELUKIG HEEFT GPEEDY 
Á INVLOEDRIJKE: VRIENDEN EN 
MEERDERE: VERRASSINGEN IN 
ZIJN SOMBRERO : KAAG VOOR, 
DE: NODIGE: VITAMINEN, KE 
| OM TE SPRINGEN. EEN | 
KRACHTIGE: TURBO EN VEEL 
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KENMERKEN : 


_e Kies één van de 64 elftallen 


N A ‘ Speel een vriendschappelijke 
B interlandwedstrijd in de zaal 
“of op het veld 


e Bepaal de strategie van je elftal, de 
nelheid van de spelers, hun kracht en de 
Verschillende opstellingen 
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Niet elke ga- 
mer die op va- 
kantie gaat, mag 
of kan zijn SNES 
of MegaDrive 
meenemen. Maar 
een vakantie 
zonder games, 
dat is een mar- 
telgang, dat is 
afzien, een 
ee ramp. De Game 
Boy of de Game Gear 
móet dus in de koffer. PU komt 
met zes pagina’s info, recensies en 
tips om tijdens de vakantie opti- 
maal van je handheld te genieten. 


PROFCHECK 5 


We hadden ze al een tijdje op 
het oog en nu is het zover: 
Power Unlimited meets 

2 Unlimited! 

PU vroeg Anita 

naar de ins and 

outs van hun laat- 

ste CD ’Real Things’ 

en nam gelijk Miss 
Pac-Man mee voor 

een kleine test. 

Anita wist wel raad ) de 
met het spokenvretertje. 


WEDSTRIJD / 


De uitslag van deel 3 van de 
Bitmonsterwedstrijd: wie wint 
de CD-i speler? En natuurlijk een 
nieuwe wedstrijd. Powerkid gaat 
op vakantie maar komt zijn PUn- 
galow niet in. Helpen 

jullie hem even? 


WER A GO 
SPE 5 


ue an scalist Edward 
oud in de ’First Quest’ doos 
eN zag dat het goed 
„Ax was. ”De set is simpel 
_ genoeg van opzet om 
een goede start te zijn voor een 
beginnende groep rollenspelers, 
zonder kinderachtig over te ko- 
men.” 


Naast al jullie vragen en zelf 
gevonden tips en truuks, 

duikt af en toe een juweeltje van 
huisvlijt op. Wilco uit Landsmeer 
maakte een heel boekwerk over 
het spel The 7th Guest; daar kan 
geen enkele handleiding te- 

genop. Tip van de maand dus. 6 


Zoals beloofd gaan we door met 
onze even gehate als geliefde strip, 
alleen in een gewijzigde vorm. PJ 
heeft weer iets heel nieuws be- 
dacht, wat dacht je van een spelle- 
tje golf op het hoogste niveau? 


Chris geeft een ’wijze’ raad 

aan alle ouders: hou Power 
Unlimited uit de buurt van uw 
kinderen. Jullie begrijpen ’t, dit 
was de laatste column van de heer 
Sprangers. Het ga je goed Chris 
maar er zijn grenzen. 


Super Metroid 
R-Type III 
Spectre 

The Flintstones 
King of Dragon 
Pinball Dreams 
Ninja Warriors 


Double Dragon (Game Boy) 
Ms. Pac-Man (Game Gear) 
Zool (Game Boy) 

Konami Golf (Game Boy) 
Drop Zone (Game Gear) 
Ms. Pac-Man (Game Boy) 


POWER A 
GOGO SPECIAL 


Normy’s Beach 

MEGADRIVE Babe-O-Rama 
Goofy’s Hysterical History Tour 
NBA Showdown 


NEO GEO Art Of Fighting 


Jurassic Park 
Cool Spot 

Tom en Jerry 
The Jungle Book 


MASTER 
SYSTEM 


BORDSPEL First Quest 


Coaster 

UFO 

Corridor 7 

Pinball Dreams 2 
Cannon Fodder 
Dragons Lair (CD-ROM) 


LYNX Ninja Gaiden 


Tom Cat Alley (Mega CD) 
Battle Corps (Mega CD) 
Disposable Hero (CD32) 
The 7th Guest (CD-i) 


Commentaar, kritiek, 


adviezen, voorstellen? 


Schrijf ons: 
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De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten in ver- 
band met ruimtegebrek. Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de 
brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


| Toen ik in nummer 5 een 
| recensie van twee PU-lezers zag 
| staan, heb ik er zelf ook een 

| gemaakt van mijn lievelingsspel. 
Ik hoop dat jullie 'm plaatsen. 

| Ruben Baeten, Baarn 


Tuurlijk Ruben, no sweat! Jullie 
claimen het ‘altijd’ beter te weten, 
dus is hier de ultieme kans op Un- | 
limited-testfaam. 


| | 
B | 
5 : | 
1} | 
| . | 
Ie Jed 
| RNPPONT | 
= CS 
| Bubsy heeftnethel__wanneerhijhet |Klll al 
| vuilnis buiten gez hoofd van de 9, 
en staatte pop _ Woolies versla 
om methel on erst _zalhijhet rijks! À 
peen mt. MO | 
wat ove! 5 qua wol 3 | 
en MN 
ji ra 
wok (leuke er za eo ZN Te gekke 9 
hobby), maar helaas, totaal van 
re ee 
gek die ode Een prima Heel | 
heeft ge! spel om je | 
daartegen te zorgen te al silly voices | 
protesteren. vergeten. | 
| 
heet ich CE | 
nt dat zic! z | 
Ve woo voert WRR Mhoor || 
In dit doldwaze | 
platformspel moet 5 | 
Bubsy de Woolies te | 


grazen nemen. 


Volgens mij iS 
Bubsy het lolligste, 
lomgste en lulig- 
ste platformspel 
dat er is. Een per- | 


fect doel voor 


je spaarpot. Sf ite | 


all. 


vind jullie blad te gaaf voor 
woorden. Toch heb ik een paar 
suggesties: 

1. Maak de prijs hoger. Daar 
kunnen jullie de maandelijkse 
posters mee betalen. 

2. Schrijf de tips en trucs goed 
op. De code voor Aladdin op de 


MegaDrive is niet C‚ A, C, A, C, A, # 


C, A, B, B, B, B maar A, C, A, C, 
A, C, A, B, B, B, B. 

3. Hou de Power Quest er in. 
Deze gave strip mag niet 
verdwijnen. 

Marcel Greeve, wereldstad Pijnacker 


1. Oké. 

2. Sorry. 

3. De strip leidt zijn eigen, onvoor- 
spelbare leven. Dat bewijst deze 
Power Unlimited wel. 


Nog bedankt voor het te gekke 
t-shirt (eigenlijk moet ik mezelf 
bedanken, want ik heb er zelf 


B 


Jack's PU het Power-logo uit bloe-* 
derige druipletters bestaat en Sonic 
inmiddels de gedaante van een kip 
(!) heeft aangenomen en een tekst 
uitkraamt die ons heel bekend in de 
oren klinkt: 'I feel like chicken to- 
night, like chicken tonight.“ Goed ge- 
daan, Jack. Wij houden wel van een 
beetje fantasie. 


voor gezorgd). Wel een beetje 
jammer dat je nog zo lang op 
de Megafestatie moet wachten. 
Trouwens, ik moest van mijn 
broer het spel Top Ranking 
Tennis kopen. Nou, dat valt zwaar 
tegen! Hebben jullie geen trucje 
of zo om het spel leuker te 
maken? 

Sannie Kwakman, Volendam 


Meer over de Megafestatie (9 tot en 
met 17 juli in Utrecht) vind je op de 
nieuwspagina's. Moet jij spellen 
voor je broer kopen? Laat hem zelf 
sparen, joh! En dan heb je meteen 
geld om Top Ranking Tennis leuker 
te maken: gewoon een echt tennis- 
racket kopen en bij T.C. Dijkzicht 
gaan spelen. Hij is trouwens cre- 
atief, die broer van jou, dat moeten 
we 'm toegeven! Want van Jack K. 
uit Volendam (dat is toch je broer?) 
ontvingen wij een alternatief sience 
fiction-exemplaar (jaargang 10, 
nummer 5) van Power Unlimited. 
Als we op zijn cover af mogen gaan, 
haalt PU met gemak het jaar 2003 
(uiteraard) en staat dan alles in het 
teken van Mortal Kombat IIl en 
Zelda IV. Vreemd, want in 2003 lijkt 
ons nieuws over Mortal Kombat 
XXXVII en Zelda IX meer voor de 
hand liggen. Opvallend is ook dat in 


lo ) AAR POWER UnlimiTeol 


+ 6 KAARTEN VAN 
KASTELEN vAn 
ZELOAIN, 


KBMNBAT 


kinde) bloed 
SYSTEMEN" En 
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Ik ben abonnee geworden van 
jullie blad omdat ik een CD-i 
speler heb gekocht. En wat blijkt 
nu, jullie hebben bijna helemaal 
geen reviews van CD-i spellen in 
het blad staan. Komt dit nog, of 
blijven jullie zo doorgaan? 
M. de Geele, Sexbierum 


Geen reviews van CD-i spellen? PU 
5 introduceerde Space Ace, PU 6 
kwam met Worldcup USA ‘94 en in 
deze Power Unlimited vind je een 
bespreking van The 7th Guest en 
nieuws over een Mario-variant op 
CD-i. Alstublieft, dankuwel. 


The Zone 


Ik las jullie stukkie over The Zone 
vorig jaar in de allereerste Power 
Unlimited. dat leek mij heel gaaf, 


POSTBUS 9 194, 


maar Amsterdam was me toch 
iets te ver weg. Dus toen er een 
bij ons in de buurt werd geopend, 
vloog ik er dus direct met een 
paar vrienden naartoe. En het is 
nog gaver dan jullie beschreven! 
Ik heb zelfs al een techniek die 
goed werkt. 

Loop altijd met je rug naar de 
muur, dan kun je niet onverhoeds 
in de rug worden aangevallen. 
Houd je arm voor je buiksensor 
dan is die ook veilig. Als je in een 
vuurgevecht bezig bent, kun je 
het beste knielen; dan schieten 
ze vaak over je heen. Richt je 
pistool niet de hele tijd in de 
richting van je vijand want daarop 
kan hij of zij je ook raken. 
Wanneer je in teams speelt, moet 
je in groepjes van twee aanvallen 
en een derde groep sluipt op 
afstand mee om te voorkomen 
dat de twee niet in een hinderlaag 
lopen. Als je deze trucs gebruikt, 
heb je gegarandeerd een high- 
score te pakken. 

Tenslotte heb ik nog een paar 
ideetjes voor de bedenkers van 
deze lasergames. 

Maak een kamer met alleen maar 
spiegels. Als je daarin schiet, 
kaatst de laserstraal alle kanten 
op. Zorg voor een soort 
rookverwekker op bijvoorbeeld 
het pistool zodat je zelf een 
rookgordijn kunt aanleggen. 
Kleed een etalagepop aan met 
futuristische kleren (een 
cyberheld) en plaats hem in het 
doolhof met de high-score en de 
bijbehorende naam. Een 
uitdaging voor andere spelers. 
Plaats een paar volgspots in het 
doolhof, dan kan een speler in de 
mist de lamp als zoeklicht 
gebruiken. 

Toon Koehorst, Oldenzaal 


Meteen even James Nunn van het 
Amsterdamse InterSphere (voor- 
heen The Zone) om een reactie ge- 
vraagd. Een kamer met spiegels is 
een goed idee maar iets te gevaar- 
lijk. Sommige spelers rennen (hoe- 
wel dat niet mag) door de gangen 
en een spiegel zou een link obsta- 
kel kunnen vormen. Aan nieuwe en 
spannende effecten met rook wordt 
gewerkt, echter niet op het pistool 
zelf. Ook zijn er plannen voor een 
soort creditcard waarop alle per- 
soonlijke en algemene high-scores 
worden opgeslagen, zodat je de 


standen bij de hand hebt 
op het moment dat je je 
vingers weer voelt jeuken. 
InterSphere kent nu twee 
vestigingen in Nederland 
(Amsterdam en Alkmaar) 
en ze zijn aan het bou- 
wen in Nijmegen (ope- 
ning september en Gro- 
ningen (opening 
augustus). Daarnaast 
zijn er 5 InterSphere- 
vestigingen in België 
(Antwerpen, Leuven, 
Hasselt, Luik en Aalst). 
Verder is er een Laser- 
zone in Rotterdam en een Laser- 
quest in Utrecht. 


Hier zijn mijn beste tijden van 
Mariokart (Ti 


Steven Zwartjes, ‘s-Gravendeel 


Het begin van een nieuwe rage”? 
Wie weet. Kom maar op met die tij- 
den. Wel even een foto bijvoegen, 
natuurlijk. (Leuk truukje overigens 
met die best lap tijd.) Wij zijn goed- 
gelovig, behalve als het op records 
aankomt. Daar valt een hoop mee 
te sjoemelen, zo bewijst ook eindre- 
dacteur Ed in de stille uurtjes. Of 
heeft hij echt talent voor het For- 
mule-1 vak? 


et valt mij op dat er bijna geen 
meisjes schrijven. Lezen die 
alleen maar boeken, of zo? Nou, 
ik ben een meisje en ik vind 
Power Unlimited het leukste 
computerblad. Maar er is bijna 
nooit iets voor de Game Boy. 
Voor die Game Boy heb ik negen 
spellen. Paperboy, Kid Icaris, 
Super Mario 2 en 1 en nog veel 
meer. Nog bedankt voor dat stuk 
over de Smurfen in nummer 4, 
want dat spel lijkt mij wel leuk en 
ik ga er dus maar voor sparen. 
XXxxxjes. 
Bianca Molenaar, De Lier 


Yo! Power Unlimited is echt een 
hartstikke mooi blad! Na dit 
compliment willen jullie vast wel 
mijn vraag beantwoorden: Komt 
NBA Jam ook uit voor de PC of 


raid 


hs ger 
« vn We OD 
ap a 


Tekening: Kim Hoppenbrouwers 
a , 


aastricht 


CD-ROM? Na het enthousiasme 
van Kees ben ik errug benieuwd 
geworden. Oh ja! De tekening 
heeft mijn zusje gemaakt. 
Powerkid en zijn nieuwste 
verovering: Powergirl. Hopelijk is 
dat niet te soft en zoetsappig 
voor jullie blad…. 

Britt en Kim Hoppenbrouwers 


De PU-redaktie heeft een zwak 
voor meisjes dus: dames verenigt 
U! Speciaal voor Bianca is er deze 
maand de Power A Go GO special 
met daarin extra aandacht voor 
Game Boy (en Game Gear). Op de 
vraag van Britt en Kim moeten we 
(helaas) een ontkennend antwoord 
geven. Volgens NBA Jam-leveran- 
cier Columbia Tristar zal er geen 
PC-Jam verschijnen. Wel is er een 
versie voor Sega's Mega CD in 
voorbereiding. 


Om toch iets positiefs over dit 
blad te zeggen: De humor van 
de speladviseurs is nog erger 
dan die van Seth Gaaikema en 
dat is een hele prestatie.” 
Marcel, Bentelo 


Zell de baas 


Waarom bedenken de 
spelletjesfabrikanten geen spel 
waarin je zelf de eindbaas 
speelt? Ik ben het goed zat om 
steeds het zielige kereltje 
(Mario) te moeten spelen! 
Gerbrand Gerritsen 


Onlangs speelde ik Sonic The 
Hedgehog op Master System. 
Het was in één woord geniaal. 
Zo simpel en toch zo tof, het is 
ongetwijfeld een van de beste 
spelletjes ooit gemaakt. Sonic 
op Master System is perfect in 
moeilijkheidsgraad: zo 
makkelijk dat het niet frustreert 


rd 


Ik keek achter in het blad en zag 
zo alle namen van het 

testteam. Ik las Bjorn 

Bruinsma en dacht ‘sjeez, wat 
een naam!’ Kijk ik verder, zie ik 
Ben de Dood. Godsamme, wat 
een naam! Dan valt die van 
Bjarn nog wel mee. Is Magere 
Hein je broer, of zo? De rest valt 
mee. Alhoewel, Kees de Koning 
denkt zeker dat hij tof is met zo’n 
naam? 

Wesley Wietz, Purmerend 


Gaaaaap! 
Ben 


e heftige blad (PU 5) 
las, dacht ik: ‘Wat is dit nou?’ Op 
pagina 50 en 51 stond een lekker 
HOT stukje over Manga-erotiek. 
Maar de enige lekkere foto (die 
overigens ook tegenviel) was van 
een meid die met een boom 
stond te ehh……..eh…. na ja, je 
weet wel. Maar wij pubers zouden 
niet terug deinsen voor een 
lekkere naaktfoto van dat Manga- 
gebeuren. Dus let er effe op in het 


Zoek de verschillen 


en zo moeilijk dat het niet 
verveelt. Zie hier een 
vergelijking met de MegaDrive- 
versie. 

Dominique Thomas, Lubbeek, België. 


Meer over het Master System ver- 
derop in deze Power Unlimited. 


volgende blad. Maar dit is niet 
mijn enige commentaar. PU 5 zat 
weer boordevol typfouten. Ten 
eerste beledigen jullie Wouter 
van Veen. De , 


Amiga CD3Z 


geen abonnement op Power 
Unlimited dus daarom koop 


ik jullie blad maar gewoon iedere 

maand. Ik denk er over na om Werkstuk 

een Amiga CD32 te kopen, maar 

ik weet er nog niet zo erg veel ME Ren we verzoeken 


van. Graag zou ik willen weten van jullie om langs te mogen komen 


eerste keer stond er Wauter in ten heeft Sony interesse). De laat- 
plaats van Wouter, de tweede ste dagen van Commodore als zelf- 
keer stond er zelfs Walter. Of dat standige firma zijn geteld. Toch zegt 
woord ‘wereldkampiuoen’. de firma ín Nederland ruim vierdui- 
Hartstikke fout! Ik spel het wel zend CD32-machines te hebben 
effe goed: verkocht en is Dixons het bekendste ' 
w-e-r-e-l-d-k-a-m-p-i-o-e-n. adres voor de software en meer in- 
Daniël Klein Velderman, Oud-Beijerland. formatie over de prijzen van deze 
32-bit console. We houden je op de 
Terugdeinzen is één woord en je hoogte. 


schrijft het met een Z' in plaats van 
een ‘s'. Typfouten is typefouten en 
‘effe’ schrijf je als ‘even’. Kijk 
maar in het woordenboek. 
Je weet wel 
W-0-0-r-d-e-n-b-o-e-k, een 
boek waarin je woorden kunt 
opzoeken… 


omaerven Mijn moeder 


wat het apparaat kost op de PU-redaktie. Misschien dat 
_”) | en waar het te koop is. we binnenkort een PU-lezersdag 
je Jan Laros, Kaatsheuvel. organiseren voor de echte liefheb- 
bers, die dan een keer kunnen kij- 
Het gaat niet goed met _ken hoe het er op het PU-head- 


Commodore en de quarter aan toe gaat. Maar in 
CD32. Steeds meer principe hebben we besloten voorlo- 
winkels stoppen met pig niet op de verzoeken in te gaan. 
de verkoop van Echter, principes zijn er om van af 
CD32-software (om- _ te wijken en voor één keer maakten 
anar 0. dat er te weinig we een uitzondering. 
: vraag naar is’) of Een van onze trouwste lezers, 
ae zetten de activitei- Harm van der Schans uit Ridder- 
ten op een laag kerk, kwam bij ons langs om infor- 
pitje. Dus vroegen matie te verzamelen voor zijn werk- 
wij Commodore stuk over Power Unlimited. 
om commentaar. Een maandje later stuurde hij z'n 


Net voordat deze werkstuk op en… jawel een 10 van 
PU naar de druk- de meester, een Power Premium 
ker moest, blijkt dus. Gefeliciteerd Harm! 
Commodore 
druk in onder- 
handeling met 
een, op dat mo- 
ment nog onbe- 
kende koper 
(volgens de Jaaaaaa, geweldig. Eindelijk een 
geruch- blad dat bordspelen serieus 
neemt. Voor mij kan Power 
Unlimited dan ook niet meer stuk. 
Ik heb de twee artikelen al 
ph | tientallen keren gelezen (de 
kleuren verslijten al een beetje) 
en krijg er nog niet genoeg van. 
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Maar waar blijft België? Op de 
omslag staat wel mooi 95 BF 
gedrukt, maar nu we eenmaal d&é 
PU hebben gekocht, zijn wij zeker 
niet goed genoeg meer? Zo staat 
er in PU 5 dat Dragonlance 
moeilijk te verkrijgen is met 
daarna twee Nederlandse steden. 
Nu ga ik reeds maanden trouw 
mijn Magic-kaarten halen in The 
Lonely Mountain in Antwerpen. 
Ook daar is Dragonlance te 
krijgen, zodat mijn landgenoten 
geen onnodig dure reis naar 
Nederland moeten maken. Met 
het geld wat zij hierdoor 
overhouden kunnen zij hun 
maandelijkse Power Unlimited 
kopen. Dus laat België niet vallen 
en geef ook ons de informatie 
waar we recht op hebben. 

Het volledige adres van The 
Lonely Mountain is 
Nationalestraat 29, 2000 
Antwerpen, België. 

Hans Tubbax, Edegem, België. 


Pd 


“Hoe lang duurt de paringstijd van 
de Zuid-Amerikaanse tortelmug? 
Ronnie Hrvacanin, Terneuzen 


Sorry Ronnie, maar wij denken dat 
je naar het verkeerde blad hebt ge- 
schreven (of is de tortelmug de held 
uit de SNES- of MegaDrive-versie 
van Ja Natuurlijk?). Probeer het 
eens bij Grasduinen, Onze Tuin of 
de NCRV-gids. We zien ze hier ook 
wel eens vliegen. In Artis. 


Ik speel heel vaak in een van / 
de grootste speelhallen van / 
Nederland (gelegen aande / 
kust). Mijn favoriete spel 
was NBA Jam. Ik hoefde 
nog maar één team te 
verslaan toen ik hoorde 
dat als je de joystick van 
player 1 en player 2 
inhoudt - en tegelijk ook / 
alle knoppen - je dan in 
een soort schietspel 
terecht zou komen. Dit 8 E 
zonder er ook maar een gulden in 
te gooien! 

Als je dan alle voertuigen in het 
3D schietspel had afgeschoten, 
kreeg je 99 (!) credits voor niets! 
Toen ik de truc probeerde, lukte 
hij tot mijn grote verbazing nog 
ook! Al schietend baande ik me 
een weg door de vierkante 
gedrochten, tot ik op m'n 
schouders werd getikt door een 


We weten het niet precies, _ | 
Philip. Maar als je program- 
meur bent en tot diep in de nacht 
voor je beroep aan nieuwe spelle- 
tjes werkt, dan zit er absoluut een 
steekje los in je bovenkamer. In dit 
geval moet de programmeur aan 
twee games hebben gewerkt en op 


medewerker van het filiaal. Hij een zeker moment door het lint zijn een meisje dat 
wist kennelijk van het bestaan gegaan. Een andere mogelijkheid is Martina heet. Ik weet niet wat Ik 
van de code en zei dat de dat hij/zij er op gokte dat deze ge- moet doen om verkering met 
computer hier niet voor was niepige truc de brievenrubriek van haar te krijgen. Ik heb het een 


keer en toen zei ze nee. 
Kunnen jullie mij helpen? 


Power Unlimited zou halen. En dat 
is natuurlijk wel wat extra program- 
meeruurtjes waard! Je kunt er dus 
op rekenen dat vanaf deze PU een 
massaal NBA-team in een soort 
kruistocht naar alle arcades van Ne- 
derland zal afreizen. 


bedoeld. Ik droop af omdat ik 
geen zin had om uit dit Havanna 
van de computerindustrie 
gegooid te worden. Mijn vraag is 
nu: Waarom is deze code er en 
waarom is hij nooit uit de kast 
verwijderd”? 

Philip Fokker, Den Haag 


Vertel haar dat je alle codes van 
Mortal Kombat kent en ze gaat ge- 
heid plat. Nodig je ons wel even uit 
voor de trouwerij? 
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„ets ‘rustiger’ âëin, 


> maal kunnen op- 


fi here 
vordt, vaor het twe 
2 Utrechtse Jaarbéurs de 


ù hezo 


jaar meer 


De-Megafestatie is 
een jongerenbeurs 
maar, eigenlijk klinkt 
dat te Saai, wänt het 
is bi eer dag 
feesten 

In 6 hallen en bui- 
tenterreinen is zo- 
veel te doen dat‚we 
het nauwelijks alle- 


md 


n n. doen 
een ind: bungy- 
jumpeh, âuto- en 
ottrijden;/zelf TV 
mäken, n, Gom- 
puter jes spe- 
len, snookeren, kar- 
„ten, möuntainbiken, 
“squash! beach vol- 
leyballen enzovoort 
‘enzovport. 
Maar je kamrhet ook 


doen’en luisteren’ 
aar sivsorggeld dp 
Ad Visser, 


‘Brain.C is’ dr 


naar verschillende „»tà 


Hi Tec artiesten. 
Verder zijn er. On-* 
dermeer mode- 
shows en demon- 
straties van Free 
Style Ski Jumpen 
en er is een bio- 
scoop waar twee 
voorpremières per 
dag te zien zullen 
zijn. Zelfs de die- 
hard voetbalfans 
hoeven niets van 
het WK voetbal te 
missen, want via 
een super projectie- 


iutoter mend jr. 
gette jaar-mn-sueeessie-indes Sr ebr ikoetr se 

p „dan ook/uitgebrei 
ega afestatie Gehouden. 


kennismä Net 

0.000 ; jongeren dit … tesergameg en in ae 
en dat er dit 

dan Vi. 000 worden. 


sales’-rubriek in PU 
zo populair is dat 
we lang niet âlle ad- 
vertenties kunnen 
plaatsen, hebben 
we een speciale 
ruimte geresêr- 
veerd voor iedereen 
die z'n spellen of 
apparatuur wil ver- 
kopen (Power sales 
live dus). Neem dus 
je koopwaar mee, 
want de kans is 
groot dat tussen die 
100.000 bezoekers 
er eentje rondloopt 
die net op zoek is 
aar dat spel van 
jou. 
Abonnee worden 
op Power Unlimited 
kan natuurlijk ook 
op de stand. Voor 
‚ nieuwe abonhees 
ligt er, naast'de ge- 
bruikelijke korting 
of-cadeau, een 
PowersÜnlimited 
T-shirt klaar. Wat we 
verder nog aan 


racen. Zo kun je op 
een Mega-scherm 
het spel Virtua Ra- 
cing spelen (met 
fraaie prijzen voor 
de winnaars) en 
misschien, mis- 
schien, misschien 
lukt het ons (Petra 
van de marketing is 
er druk mee bezig) 


Chten zo’n 


“ Cyberspace Hal is 
alles te vinden op 
het gebied wan 
Virtual Reality. 
he hd me 


en 


we niet, kom maar 
langs, dan-zie je het 
zelf! 

De Megafestatie is 
van 9 juli t/m 47 juli 


Ri elke dag opeft'van 
ain, 14.00 uur tot 22.00, > | 8 
den | \ Zes uur. De toega gs-”= | 
ke eed al es 
cd 4d v e attra 


as befje ve gef rits so 


isk 4 zt DE v kr Weka 
scherm kun jes belangrijke-zaken En dan helpen We vhn cre Föronlè "En: aino! lain 
avond oe op het gebied;van het nog.ni nsdt 1 bölide te- regelen, tie! ledereert die 
rijkste we A milieu, ef gehad.over het a wäätje.dan ookin „naar de Jaar- 
live volgen: ‚ discriminatie solute hoogtepu mag zitten; Natuur- r“beurshaällen in 
Er is ook ruimte’ *) in N jr? van dit spektak lijk zijner verschil- Cvitrecht komt met 


lende PU-redaktie- 
leden-‘aanwezig die 
zullen proberen jul. 
lie vragen en spel- 
„problemen ter 
plekke op te lossen. 


K vaN De stand. van 

betr Unlimited! 

En wat zou.een ohz, Op de PU-pi op, 

gerenfeest zijn zon- *“zoals. we 0 

der computerga- stad, heb 
mes? Een … doopt, 

Minifestatie! Dat 


voor serieuzere za- 
ken. Bij verschil- 
lende stands kun je” 
informatie krijgen 
over opleidingen en 
banen. Daarnaast is 
er aandacht voor 


&en Powerkid T- 
shirt aan (dat had 
je kunnen winnen 
in onze bitmon- 
sterwedstrijd), 
mag er gratis in! 


ngen” 
allesin.' 


+ 
DTe 


het teken van. afs En omdat de ‘Power 


Sinds kort ligt Crying Freeman, 
part IV in de winkels; een manga- 
video die zijn gelijke niet kent. Na 
een succesvolle start als comic- 
serie, die overigens nog steeds 
loopt, werd Crying Freeman de 
hoofdpersoon in een video-serie 
waarvan, net als bij de comic, het 
einde nog lang niet in zicht is. 


POTTEN — 
KELEIEN 

Crying Freeman verhaalt van een 
eenzame pottenbakker, Yo Hina- 
mura, die door ongelukkige om- 
standigheden door een Chinese 
mafiabende, de 108 Dragons, 
wordt uitgekozen om hun nieuwe 
huurmoordenaar te worden. Met 


Crying Freem 


an’s scharreltje. 


ri 
#4 \ 
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Voor wie het nog niet begrepen heeft, de zomer 
van 1994 wordt een Manga-zomer! Met een 
groot aantal nieuwe releases van het bedrijf 

£ Manga-Video, wordt een trend doorgezet die vo- 
rig jaar met het uitbrengen van Akira door de- 

zelfde company begon. 


acupunctuur hypnotiseren de 
Dragons de arme Yo, trainen hem 
volgens oude Chinese vecht- 
kunsttradities en gebruiken hem 
vervolgens om de vijanden van 
de 108 bende om zeep te helpen. 
Omdat Yo niet uit vrije wil moordt 
en hij elke keer nadat hij ie- 
mand de keel heeft doorge- 
sneden zachtjes moet huilen, 
krijgt hij de bijnaam Crying 
Freeman. Het eerste deel van 
de Crying Freeman-serie heet 
Portrait of a Killer en de kijker 
wordt getrakteerd op een do- 
sis vecht-aktie waarmee ver- 
geleken Mortal Kombat een 
stoeipartijtje lijkt. 


Waterlanders. 


MANGA-BABE 
Freeman wordt terzijde gestaan 
door de beeldschone Emi Huno, 
een Manga-babe in de ware zin 
des woords. Dit wonderschone 
Japanse muurbloempje hanteert 
overigens als een volleerd krijger 
het Samurai-zwaard, waarmee ze 
een ieder die haar echtgenoot 
iets in de weg legt, koelbloedig tot 
gehakt verwerkt. 

Crying Freeman is voor Manga, 
wat Bruce Lee was voor karate. 

Ik zou dit genre manga-video dan 
ook willen omschrijven als Held- 
haftig Bloedvergieten. Een genre 
waarvan ik weet dat jullie er geen 
genoeg van kunnen krijgen. 


MICHAEL 


HOeZ TStijBmaanden? Van een aantal producenten kregen wij het bericht dat alle atv-dagen worden 
opgeohtentsvlehten Aaartropische bestemmingen zijn gecanceled en de airco op volle toeren draait 
om tijdens de“Zomerobsnekmhet.najaar nog wat hits de markt in te pompen. Een paar voorbeelden 
van wat jullie de komendermaandente®wachten staat. De meest spectaculaire primeurs houden we 
Pa atuurlijk nog even geheim tot hefvolgendemummer van Power Unlimited (24 augustus in de winkels). 


Femi: Choplifter Il 
(SNES). Een preview in 
Pebrmaarnweindelijk 
verkrijgbaar. 
BEEWNmower Man 
(Game Boy). Hoe moet 
dat er nu weer uitzien? 
; Super Battle- 
tank 2 (SNES). Nog re- 
alistischer knallen van- 
uit het vizier van de 
M1A2 Battletank. 


Femi: World Cup Striker 
(SNES en Game Boy). 
Te laat voor de voetbal- 
special in PU 6, maar 
nog net op tijd voor de 
WK. 


Óltoben; Powerslide 
(SNES, SFX en CD- 
ROM). Een veelbelo- 
vende, maar wat hoekig 
vormgegeven ralley 
race-simulator. 

‚ Dragon's Lair 
IL (CD-ROM, Mac CD). 
Deel 1 wordt besproken 
in deze PU. Hopelijk 
biedt deel 2 een wat 
meer interactief SF-ver- 
haal. 


Frl: Outpost (CD-ROM) 
Bouw een ruimtekolonie 
met deze space-variant 
van het SimCity-prin- 
cipe. NASA leverde 


Lawnmower Man 


(CD-ROM). Geheim 
agent in de wereld van 
spionage en politieke in- 
trige. Strategie is alles. 

Inferno - The 
Odyssey Continues (PC 
en CD-ROM). Space- 
sim volgens beproefd 
recept. 


overigens gegevens 
aan over ‘planetary 
science, robotics, terra- 
forming en instellar 
spacecraft design 


Jmi: Dragon Lore - The 
Legend Begins (CD- 
ROM). Een middel- 
eeuwse adventure met 
3D gerenderde objec- 
ten en met een, in 360 
graden verplaatsbaar 
spelersperspectief. Rid- 
der Edward Von Wallen- 
rod op jacht naar verra- 
der Haagen Von 
Diaknov. 


‚ Val D'lsere 
(SNES). Het begint 
weer te kriebelen. In 
september denken fa- 
natieke wintersporters 
aan de eerste sneeuw. 
Val D'lsere geeft ski-les. 


Juui: Mario Andretti 
(MegaDrive). Indycar- 
veteraan Mario Andretti 
is bezig aan z'n laatste / 
seizoen en kan nog 
even snel ‘inc(r)ashen' 
op zijn beste momen- 
t 


en. 
Frli: EA Sports Tennis 
(MegaDrive). Elk jaar 
zomer vaste 


prik. Ace of dubbele 
fout? 

September: NHL ‘95 
(MegaDrive). Variantop : 
een bekend en succes- 


© 
2e 
5 
en a 
vol ijshockey-thema. 5 
5 
je) 
= 


Freli Central Intelligence 


Deze CD. M-drive mag in de weg staan, 
nstwerkje. 


De CD-ROM drives vliegen inmiddels in turbo- 
vaart de winkels uit en steeds meer PC's worden 
standaard voorzien van een drive voor die glim- 
mende schijfjes. Geen wonder, want bijna alle 
nieuwe PC-games verschijnen tegenwoordig op 
CD-ROM. Veel drives moet je inbouwen en dat 
is soms een lastig werkje. Zitten de kabeltjes wel 
goed, doet het geluid het eigenlijk en welke be- 
sturingssoftware heb je nodig? Bij externe drives 
gaat het al gemakkelijker. Maar ja, die apparaten 
staan dan weer vaak in de weg. 


KUNSTWERKJE 
De Memphis vormt hierop een grote uitzonde- 
ring. Deze CD-ROM-drive mag in de weg staan, 
de Memphis is namelijk een state-of-the-art 
kunstwerkje, een absolute monsterdrive. 
De Memphis is ontworpen door Media Vision, 
een firma die je misschien wel kent van hun ge- 
luidskaarten en recente CD-games als Critical 
Path en Quantum Gate. Het fraaie apparaat be- 
staat uit een CD-ROM-speler en twee afneem- 
Bld one De Memphis kan overigens 
alkewone audio-CD-speler worden ge- 


Je kof pelt de Memphis heel simpel aan de PC. 
Prop de interface kaart in de computer, sluit de 
kabels aan en draai de QuickStart-software voor 
de afrondende installatie. Wanneer je de drive 
als gewone CD-speler gebruikt, is verbinding 
met de computer niet perse nodig. 

Even wat details voor de techneuten. Memphis 
maakt gebruik van Media Vision's Pro Audio 16- 
technologie voor 16 bit/44 kHz stereogeluid. De 
speler is uitgerust met een double speed CD- 
ROM loopwerk met een transmissiesnelheid van 
300 Kb/sec, een zoektijd van 350 ms, een 20- 
stemmige FM Synthesizer, een programmeer- 
bare mixer, een game port, standaard SCSI- 
controller interface en een MIDI-interface. Pfff. 
Aan al dit moois hangt wel een pittig prijskaartje. 
De Memphis kost rond de f 1600, inclusief btw. 


WIE WORDT 


— NINTENDO KAMPIOEN € 
VAN NEDERLAND 1994? Were 


PN 


steed aan presentatie. 
Het sterft werkelijk van 
de tekenfilmpjes die er 
echt goed uitzien. Het 
hele verhaal wordt niet 
zozeer uitgelegd in een 
papieren handleiding 
maar je kan zelf zien 


dere bekende 
Nintendo-figuren. 


MARIO IS 
HOT 
Waarom zou Philips dat 


nou hebben gedaan 
denk je? Er zijn ver- 


itel ui 1 Guess 

Wist lij owe Nintendo-titel uitkwam: 
Hotel Marat de er SES of NES en zelfs niet voor de Lame Boy! 
an | NE 


d IN 


Mario is minder fan- 
tasieloos. Alhoewel het 
spel is beperkt tot het 
openen en sluiten van 
deuren (jaja, dat is je 
missie) van verschil- 
lende hotels, is het ze- 
ker een aardige game. 


De oplettende lezer 
heeft al in één van de 
voorgaande PU's kun- 
nen lezen dat er een 
nieuwe CD-i titel uit 
zou komen met een 
verdacht bekende 
loodgieter in de hoofd- 


enen te 
ero 
dat jl 


wat er allemaal ge- 
beurd is. Okee okee, ik 
weet dat je over het 
spel wilt horen. Goed, 
la- toen ik het zaakje aan- 
zette was ik even te- 
leurgesteld. Een speel- 
veld à la de stokoude 
Donkey Kong 
(ont)sierde het scherm 
en mijn simpele taak 
was om de deurtjes die 
over de vier plateaus 
aren verdeeld, te slui- 
en. Suf huppende 
eestjes waren verder 
ijn enige obstakel en 
naar boven of naar 
eneden te gaan 
oefde ik niet eens 
appen te lopen maar 
aren er liften. Deze 
Btwat simpele game- 
lay lijkt in het begin re- 
den tot het degraderen 
van het CD-tje tot glim- 
mende frisbee. 


GAME- 

ts vf TOCH 
Niet doen! Zei een 
zware stem in mijn 
hoofd (die overigens 
verdacht veel leek op 


de stem van Edwin) en 
an dat deed ik dus ook 


veelde. En dat is slim: 
een simpel spel (dat 
niet te veel vergt van de 
processor van de CD-i 
speler, die veel te wen- 
sen overlaat) met leuke 
graphics, leuk soundje 
en een gameplay die 
niet verveelt. Voeg daar 
een bekend gezicht 
aan toe (Mario) en je 
hebt een potentiële hit. 
Mijn beperkte conclusie 
is dat ze bij Philips ein- 
delijk door hebben dat 
je ook op CD-i eerst 
moet zorgen dat er een 
solide gameplay is en 
dan pas gaan naden- 
ken over graphics 


5 1 


ontzettend maar niet. Ik speelde ij- , 
J CD-tje past _verig door tot stage 9 Ó 
$ t het spel en merkte dat het in ie- 
& el aandacht be- _der geval niet ver- ï 
Â al 
dd EEN | 


en geluid. Zo doet elke 
goede spelfabrikant 
het, dus waarom 
Philips niet? De prijs 
van Hotel Mario is 

f 99,95. En denk nou 
niet dat, omdat je een 
SNES, NES of Game 
Boy hebt, je nog maar 
even hoeft te wachten 
op Hotel Mario want op 
deze systemen zal het 
nooit uitkomen. Het is 
en blijft een echt CD-i 
spel. Kijk in de vol- 
gende PU voor een 
echte review! 


BJORN 


ht Hi 


GEEF GELUID EN ACTIE DE RUIMTE 


de 
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LOGITECH INTRODUCEERT CYBERMAN” & SOUNDMAN” WAVE. EEN NIEUWE DIMENSIE IN ACTIE EN GELUID. 


Controle en power. Dat heb je nodig in de opwindende wereld van 3D en geluidsapplicaties. 
CyberMan, de futuristische, interactieve controller, geeft je die controle. In drie dimensies. Omdat ‘t 
het enige speelapparaat met pulserende, voelbare feedback is. Zodat je iedere actie ook voelt! 
SoundMan Wave* geeft je de power. Want de jongste generatie soundboards gebruikt de nieuwe OPL-4 
chip, met geavanceerde wavetable-synthese en zorgt daardoor voor krachtige, realistische, 1 6-bit geluids- 
effecten en muziek. Voor ECHTE actie en echt geluid moet je CyberMan en SoundMan Wave hebben. 


GA CYBERMAN EN SOUNDMAN WAVE VOELEN EN BELUISTEREN OP ÉÉN VAN DE VOLGENDE ADRESSEN: 


Byre 038-536925 Dixons 073-41 0010 _ Srarrnorst 030 - 360 211 10), m 3 
BEN van Dik 04132-51525 Dunnet 010-4008100 _Srumeet 02290 - 12670 et 
Computer Company 073-420015 EscomB.V. 02526-20833 Vroom & DREESMAN ES 
CORRECT 010-4618618 Kram 070-3639686 Voss 020 - 647 37 21 
Daxis 05700-33242 Meca Wort 03473-74343 _ VooeuzanG 040 - 4479 55 | | GiTEG é 
De RecenBooc _04458-2309 RAF 020-6461511 Watop Etecrronics 010 - 46 23 478 | 

BEL VOOR MEER INFORMATIE, LOGITECH NORTHERN EUROPE 03465 66644 EN ANDERE DEALERS Li 


* Gegarandeerd volledig compatible met SoundBlaster, AdLib en General MIDI. Met SCSI CD-ROM interface, joystick en MIDI poort. Inclusief 5 aantrekkelijke software pakketten. 


Nog maar net bekomen 
van zijn inspanningen 
op de groene grasmat, 
of Adam ligt al weer te 

zweten op het Zand- 
voortse strand. 
Zweten? Strand? 
In Zandvoort? 
Jawel, de zon schijnt en 
dus ontwaken Adam's 
hormonen uit hun win- 
terslaap. De schaars- 
geklede Babes zorgen 
vervolgens voor een 
bloeddruk van 37146. 
Maar zweet of geen 
zweet (no sweat!), 
Adam blijft cool! 
_Spel van de maand: 
| __Normy’s Beach 
_Babe-O-Rama 
(MegaDrive) 


Ook bij hogere tempe- 
raturen is Ben de rust 
zelve. Sterker nog, 
volgens ons is hij de 
ontbetwiste Mister 
Cool. Wel handig, 
zo’n rots in de bran- 
ding. Zijn vakantie- 

plannen blijven 
echter geheim. Na- 
tuurlijk, want zijn 

bestemming is: 
‘To baldly go 
where no man 
has gone be- 
fore.’ 

Spel van de 
maand: Cor- 
ridor 7 (PC) 


Bjorn heeft wel wat an- 
ders aan zijn hoofd dan 
strand, babes en Pina 
Colada. Bjorn moet ver- 
huizen en dat valt niet 
mee bij een graadje of 
veertig. En maar sjou- 
wen met die nieuwe, o 
zo handige, maar lood- 
zware Ikea-kastjes. 
Wellicht brengen de 
grachten nog verkoe- 
ling. Hoewel, één duik 
en het is meteen z'n 
laatste verhuizing! 
Spel van de maand: 
Super Metroid 
(SNES) 


\ 


Als David er op uittrekt, 
dan mag hij alles verge- 
ten behalve zijn ca- 
mera. Met een stel ge- 
trainde Haviksogen ligt 
hij uren tussen de 
palmbomen en wacht 
op die éne, zeldzame 
wereldkiek van de pa- 
rende rood-bruin ge- 
streepte Strandjuffer. In 
de rustige uurtjes klust 
hij er wat bij in opdracht 
van Adam. Maar dan 
gaat het uiteraard om 
andere juffers (rood- 
bruin gestreept) en een 
heel ander soort 
natuurfoto's. 
Spel van de maand: 
Tom Cat Alley 
(Mega CD) 


White men can't jump. 
And dunk. Maar 
Michael trekt zich er 
niks van aan. Deze 
zomer reist hij af naar 
Venice Beach, Los 
Angeles, om daar het 
ultieme B. ball-spel te 
testen. Als dat maar 
goed gaat. Gaat 'm een 
hoop geld kosten, want 
die Amerikanen weten 
wel op wie ze moeten 
gokken. Zetten we hier 
vast de lijnen met Cor- 
relatie open. Onze tip 
voor Mike: bel Rik 
Smits voor een eenma- 
lig gouden duo. 
Spel van de maand: 
Drop Zone (Game 
Gear) 


Powerkid twijfelt. Wie 
was wie vergeten? Zo'n 
ding heet toch ant- 
woordapparaat! Geen 
portret van Kees dus 
en dat is jammer want 
de bijnaam van Kees is 
niets voor niets Beauty- 
kees. En hij was nog zo 
blij. eindelijk Art of 
Fighting op de redaktio- 
nele pagina's. Het heeft 
even geduurd vanwege 
een misselijke grap met 
de Neo Geo-grab, maar 
nu is het Geo all the 
way. Met zoveel adre- 
naline in je bloed is er 
natuurlijk maar één va- 
kantiebestemming om 
je af te reageren; New 
York. Loopt Kees dus 


met alle blood-codes 
zelfverzekerd door 
Central Park. Kom 
maar op, suckers! 
Spel van de maand: 
Art Of Fighting 
(Neo Geo) 


New York is hip. Ook 
Thomas bijt in de Grote 
Appel en krijgt op spe- 
cial verzoek van zijn 
reisgenoten meteen 
even zangles van 
Frankie Sinatra. 
Logisch, want zonder 
Sinatra had New York 
nu de omvang van 
ehhh, Monnickendam, 
en zou de halve PU- 
redaktie een andere 
bestemming moeten 
zoeken. Zandvoort mis- 
schien, want Adam kan 
wel wat bodyguards ge- 
bruiken. 
Spel van de Maand: 
Battlecorps 
(Mega CD) 


René reist de hele 
wereld over. Tijdens de 
WK doet hij PR voor 
Nigeria, in de Tour de 
France rijdt hij de gaten 
met de kopgroep dicht 
en op Wimbledon? 
Juist, ballenjongen! Wie 
heeft het dan nog over 
vakantie? En ehhh, Ed 
vraagt om een hand- 
tekening van Steffi G. 
Spel van de maand: 
Brutal Football 
(CD32) 


HET 

HOOFD: 

KWAR- 
TIER 


De mannen van 
het hoofd- 
kwartier werken 
achter de 
schermen. 
Bijna niemand 
weet hoe ze eruit 
zien. En zij die 
het wel weten, 
vinden dat maar 
goed ook! 

De spook- 
redaktie van 
Power Unlimited 
bestaat uit: 


Ed is van de eindreduc- 
tie en is zo'n beetje de 
eindbaas van het test- 

team. Zonder plaatje en 
praatje komt niemand _ 
van de jury langs Ed. 
Ed is bovendien kart- 
kampioen van Amster- 

dam en omstreken. __ 
Maar dat duurt niet 
lang meer. 
Spel van de eeuw: 
EGA Grand Prix 
(PC) 


EDWIN 
Edwin is hoofdconduc- 
teur. Een zielig baantje, 
maar iemand moet het 
doen. Zijn eerste sta- 
tion is het PU-zomer- 
nummer. Zelf vindt hij 
zich geknipt voor dit 
werk, volgens anderen 
zit er gaatje in zijn 
hoofd. Reist in ieder 
geval fluitend naar 
Amsterdam. 
Speler van de 
maand: Ruud Gullit 
a Go Go 


af ander der voor beeld. Lopen de mannetjes echt of stuiteren ze maar 
zo'n beetje door het beeld. Is je ruimteschip een zwevend driehoekje of kun 


je de klinknagels tellen. Zijn de teksten leesbaar of krijg je na vijf minuten le- 
zen barstende koppijn. 


GELUID Ir | 
Klinken raketten als spijkers over schuurpapier of barsten de levensechte la- À | ID 7 waden ook hensen 
serbeams uit je speakers. Krijg je de zenuwen van steeds hetzelfde pokke- | eisen edes 


deuntje op de achtergrond of heeft Amadeus Beethoven zelf de soundtrack 
verzorgd. Zijn de stemmen levensecht. 

Ook in ds balken staan de 
PLUS- MINPUNTEN raus prijzen vermeld. 


Een paar opvallende positieve en negatieve kenmerken uit het spel. | er moet je even 
opletten. 
ed / Prijzen zijn altijd 


Sommige spellen zijn zo moeilijk dat het wel een paar maanden duurt voor- Versc, ADVIES-prijzen. 
dat je ze onder de knie hebt. Die hebben dus vanzelf een lange levensduur. venen hilende De lende soms 
Andere spellen raak je nooit meer aan als je ze eenmaal hebt uitgespeeld. vrij om een spel goe 
En dan zijn er nog spellen die je na vijf minuten helemaal doorhebt, maar 5 Veel level per (of peter duurder) 
die je toch maanden blijft spelen. De houdbaarheid zegt dus niets over $ aan te bieden. 
moeilijk of niet moeilijk, maar wel over waar voor je geld. Je k 
an 
AKTIE-TAKTIEK Speler kies dere 
Alle blokjes geel: een spel met uitsluitend aktie. 
Alle blokjes rood: een spel dat het moet hebben van taktiek en strategie. v/ Het geluid 
De meeste spellen hebben iets van beide. Dus een beetje aktie en een is wat Minder 
beetje strategie. Deze balk zegt dus iets over het soort spel. 


14 Zonde van je spaarpot. Deze spellen zijn bedoeld om stof te 


verzamelen in de winkel. Lekker laten liggen. 


ijfelgevallen. Denk goed na voordat je tot aanschaf over- 
Onze testers aarzelen, maar misschien heb jij een 
reden om dit spel toch te kopen. 


v liteit. Hop naar de winkel. 


On Superspellen. he Ha 
ogen zich tooie e ere 
3 Tower PRE MIUM. 

aut peten 


POWERKID 


waarschuwt. 
Hij zou dit spel in elk 
geval nooit aanschaffen. 


Leg hier een bommetje… 


el” 


nr 


Ga deze deur door voor Missile reload. 


it: Pa 


"BACK 

Mer Toen ik de cartridge in 
de SuperNES schoof, 
kreeg ik meteen een 


B flashback. Niet alleen 


omdat de openingsse- 
quence het totale ver- 
haal van de NES-ver- 
sie van Metroid laat 
zien, maar ook omdat 
veel gebieden lijken op 
j die van de NES-versie. 
B Misschien is ‘lijken op’ 
| niet helemaal juist uit- 
gedrukt, want de grap- 
B hics zijn honderdmaal 
beter en de gebieden 
gigantisch vergeleken 
met het eerste spel. Er 
zijn zes verschillende, 
enorme gebieden met 
ontelbaar nieuwe vijan- 
‚ den te verslaan. 


CULTUUR- 
BARBA- 
REN 

Als je nog nooit van 
Metroid hebt gehoord 
(barbaar!) zal ik een 
korte samenvatting ge- 
ven van wat er ge- 
beurd is. In vroegere 
tijden heerste er vrede 
en geluk in de melk- 
weg. Een speciaal 
team, genaamd de 
Galactic Federation, 
hield een waakzaam 
oogje in het zeil om de 
vrede te bewaren. Niet 
zo lang geleden werd 
plotseling die rust ver- 
stoord door een ge- 
heimzinnige ontdek- 
king. Een nieuwe vorm 
van leven was ontdekt 
op de planeet SR388. 
Ze noemden deze 
vorm van leven Me- 
troid. De Metroids ver- 
slonden andere le- 


vensvormen en voe- 
den zich met de ener- 
gie van hun prooi. 
MOEDER- 
LIJKE 
HERSENEN 
Een aantal Metroids 
werd verzameld om ze 
te laten analyseren 
door de Galactic Fede- 
ration Headquarters, 
maar ze kwamen nooit 
aan. Ruimtepiraten 
van de planeet Zebes 


stalen de Metroids en 
brachten ze terug naar 


hun thuisplaneet, waar | 


de leider van Zebes, 
Motherbrain, een Me- 
troid-leger vormde. 
Een leger van de Gal- 
actic Federation pro- 
beerde Motherbrain te 
verslaan en de Me- 
troids te vernietigen 
maar van hun werd 
nooit meer iets verno- 
men. Als laatste hoop 


riep men de hulp in 
van Samus Aran. Met 
al haar kracht vernie- 
tigde ze alle Metroids 
op SR388 en stuitte op 
de MoederMetroid. Na 
ook dat monster ver- 
slagen te hebben, 
vond ze een Metroid-ei 
dat ze terugbracht 
naar de Galactic Fede- 
ration om het te laten 
onderzoeken. 


ALARM! 

De vrede was hersteld 
en de wetenschappers 
onderzochten de larve. 
Ze ontdekten dat de 
energieproducerende 
eigenschappen van de 
Metroids de mensen 
konden helpen, en 
suggereerden dat de 
Metroids waarschijnlijk 
waren ontworpen voor 
vredige doeleinden. 
Net toen alles oké 
leek, ontving Samus 


mar 


vara ACCESS 


COMPLETED. 


een alarmerend be- 
richt: “Alarm! Alarm! 
Ga onmiddellijk terug 
naar het wetenschap- 
pelijk centrum!” Zo be- 
gint het nieuwe avon- 
tuur van Samus Aran... 


Toen Samus terug- 
kwam bij het weten- 
schappelijk centrum 
bleek het totale ge- 
bouw verwoest en de 
Metroid-larve onvind- 
baar. Uit het niets ver- 
scheen een groep Ze- 
besiaanse piraten en 


hun leider, Ridley, die 
de larve had gestolen. 
De piraten vluchtten 
naar hun heropge- 
bouwde planeet Zebes 
en Samus volgde ze, 
vastbesloten hen voor- 
goed te verslaan en de 
larve te redden uit de 
handen van de piraten 


DE ZES 
GEBIEDEN 
De zes gebieden zijn 
er eigenlijk zeven, als 
je het ruimteschip van 
Samus meetelt. Het 
enige dat je in dit ruim- 
teschip kan doen is het 
spel ‘saven’ en jezelf 
weer volstouwen met 
verse raketten, energie 
en munitie. De andere 
zes gebieden zijn Cra- 
teria, Brinstar, Tourian, 
Maridia, Norfair en het 
neergestorte ruimte- 
schip. Je begint in Cra- 
teria, waar je de Morp- 


le! 8 


De Super Missi 


hing Ball vindt (hier- 
over later meer). Als je 
die hebt gevonden, 
kan je andere gebie- 
den bereiken. Het hele 
spel zit op die manier 
in elkaar: telkens moet 
je op zoek naar 
nieuwe hulpstukken 
die steeds op een 
moeilijker plaats te vin- 


den zijn. Een goed d 

voorbeeld daarvan is Grappling Beam, supersonisch te ren- op de stenen staat _ opengeschoten wor- 
Norfair, een plek diep waaruit een elektrische Bj nen. waar de muur uit is op- “den, rode deuren ver- 
onder het oppervlakte straal komt die vast- gebouwd, geeft aan eisen een missile en 


van de planeet Zebes, B Behalve missiles, su- haakt aan een plafond, welk wapen of hulp- ‚groene deuren een su- 

dat door de hitte alleen ij per missiles, power zodat Samus als een stuk nodig is om de permissile. 

uit lava bestaat. Het is B bombs en verschil- soort Tarzan van de Niet alleen zijn de wa- B muur te breken. Ook 

onmogelijk om daar te Blende beams zijn er ene plek naar de an- pens nodig om vijan- _, deuren hebben deze 
vertoeven zonder het meer fantasierijke dere kan slingeren. den te verslaan, de eigenschap. Gewone Dit alles maakt het 4 


speciale Varia Suit, 
een beschermend 
ruimtepak. 


voorwerpen te vinden. B Met de X-Ray Scope _& schoenen om sneller deuren kunnen met 
Ik noemde eerder al kan ze verborgen gan- Bte lopen en de hulp- een ‘gewone’ beam 
de Morphing Ball, die gen zien en met de stukken om schijnbaar j 

Samus de mogelijk- Gravity Suit kan ze onbereikbare plekken 


spel Super Metroid op el 
zichzelf al een puzzel, | 
want alleen in de juiste 
volgorde kan het spel 


heid geeft zichzelf op _&° makkelijk door water „Ate bereiken; veel mu- Mp Worden uitgespeeld. 
te rollen als een balle- u bewegen. Verschil- ren kunnen alleen ver-  …… Zo moet je bijvoor- 
tje en zo door smalle Ml lende laarzen helpen nietigd worden met beeld eerst de Mor- 


phing Ball zoeken (ga 
aan het begin mp 


en lage gangen te mi haar om hoger te een speciaal wapen of 
komen. Eris een springen, te vliegen of Mi hulpstuk. Het icoon dat 


van het spel zover mo- 
gelijk naar beneden en 
naar rechts en dan 
met de lift verder naar 
beneden. Onderaan 
de lift naar links ligt de 
morphing ball) en 
daarna de missile, zo- 
dat je de rode deuren 
kunt openschieten. 


Wat? Wil je nog meer 
tips? Ok dan. Waar de 
meesten meteen vast 
komen te zitten (ik heb 
dit uit betrouwbare 
bron: Nintendo Ame- 
rika), is het moment 
nadat de Energy Tank 
is gevonden. Met de 
Energy Tank kan je 
overigens extra ener- 
gie meenemen zodat 


je een hoger incasse- 
ringsvermogen hebt. 
Als je dan naar links 
gaat door het kleine 
gaatje, kom je bij een 
plek waar scherpe 
punten uit het plafond 
komen en waar de 
vloer wegzakt als je er 
overheen loopt. Wat 
hier te doen? Het ant- 
woord is eigenlijk heel 
simpel: hard rennen. 
Gewoon door op de B- 
Knop te drukken! Je 
hebt hier helemaal 
geen speciale voor- 
werpen voor nodig of 
zoiets. Ga dan hele- 
maal de gang door 
naar het einde en laat 
jezelf naar beneden 
vallen. Laat onderaan 
deze ruimte (het is een 
rode ruimte) net zolang 
bommen vallen totdat 
je door de vloer zakt 
(dit duurt eventjes). Je 
komt bij het water te- 


Schiet dan een missile in z'n bek. 


recht waar je het High 
Jump Suit vindt (dat 
had je wel eerder wil- 
len hebben, niet?). Ga 
dan terug met de lift 
naar boven en ga vier 
deuren naar links. Vlak 
bij de volgende deur 
zie je een stukje steen 
in het plafond dat je 
kapot kan schieten. 
Spring naar boven en 
je vindt de Spazer 
Beam, een krachtig 
wapen. 


Vond je dat spel dé 

hit van deze zomer? Think 

again buddy, Super Metroid is net 
zo heet als Megaman. Misschien nog wel 
heter (Samus?)! Ik moet heel eerlijk zeg- 
gen dat ik het spel nog niet heb uitge- 
speeld (schaam!) maar ook al speel je het 
spel uit, dan is het de moeite om dat nog 
een keer te proberen. Er zijn namelijk ver- 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
VIER MAANDEN NA AANKOOP 


d Ä Ë 


schillende manieren waarop het spel kan ki i 
aflopen, afhankelijk van de tijd die je nodig hebt gehad om het spel uitte -— 
spelen. De graphics zijn niet verbluffend maar voor een 16-bits platform- 
spel wel ongeveer de beste die er zijn (Turrican-achtig) en je wordt om- 
geven door een lekker soundje. Ik twijfel al of ik wacht tot december om 


Super Metroid tot het platformspel van het jaar te bekronen! 


Mr, WE - 


BJORN 
En 


_SNES 
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VOOR 189,- 
BLIJFT ALLEEN 
DE SCHEIDSRECHTER 

ZWART/WIT. 


SEGA ” START 


na, hd ii nn, 
on 4 
ae n bd De 


Als het in 't echt zo is, dan hoort het ook zo op je scherm. Daarom is de Game Gear van Sega 


(in tegenstelling tot andere draagbare spelcomputers) uitgerust met een haarscherp en verlicht 


LCD kleurenscherm, zodat je in het donker gewoon kunt doorspelen. Daarom heeft ie een 

hoofdtelefoonaansluiting met stereogeluid. Daarom komen alle SEGA 

topspellen ook uit op de Game Gear Waarom nog tobben met 5 Ee A | 

zwart/wit als het ook in kleur verkrijgbaar is? Daarom! BEAT US IF YOU CAN. 
à 


« 
Oa. verkrijgbaar bij Bart Smit Ë 


_ 
‘ 


Wie de eerste twee versi 

ALIKE ee versies van R- 

en zoveels e helden- de an T e k 

erraal? Een zovel Bereden deze S6 uel uit be rp 

reerde erde deel is dat ook weer het paral, maa 
„maar 


inderdaad, maar som- 


migen (ik bijvoorbeeld) nu bezit hij betere en krachtigere wapens dan ooit. De 


kunnen er maar niet aarde zal da 

genoeg van krijgen. R- n ook het hs 

ype IN lijkt verbazing” ste R-serie schi onderspit delven tenzij het nie 

wekkend veel op Paro- Ip, de R-90 de troe uw- 

dius (zie de Power verslaan. Als kapitei f h en van BYDO k 
Unlimited van novem- het rr pitein van dit schip IS het Ì zak 
ber 1993) maar iS wat VI andige en mysteri e Jouw taak om 
gerieuzer van aard. Bij en be EUZE moederschi 0 

Parodius kun je aar te vernietigen om de mensh Ù p te sporen 
kiezen tussen 

vier verschil- 3 El le redden. 
\ende schepen 
en bij R-Type 
tussen drie. 
Het verschil is 
qua graphics 
niet echt te 
zien maar 
de wapens 
zijn duide- 
lijk an- 
ders. 

De drie 
nad fd ar kr 
ende hoofdwa- Belaagd door Tet 

pens zijn Roundlasers, moederschi gespuis in de buik 
Shadowlasers of Cy- ha Aa 
clonelasers. Dit zijn de 

basiswapens waar je 

mee werkt. Daama 

kun je deze wapens 

opbouwen met spe- 

ciale wapen-powerups 

zodat je een behoorlijk 

arsenaal krijgt. Alle 

wapens zijn ook op te wat makkelijk. De hori- 


ang! 


Listig manoeuvreren is van \evensbel 


{aden door een tijdje zontale scrolling gaat 

op de vuurknop te vaak traag en de vijan- 
drukken. Je kan dan den komen op een op 
even niet schieten den duur voorspelbare 


maar je hebt wel een manier op je al. Geluk- 
igantische knal als je kig zijn het er einde- 
de knop loslaat. De po- loos veel, zodat het 
werups lijken ef9 op onmogelijk is OM dat 
die van Super Turrican allemaal uit je hoofd te Md Weinig origineel 
en Mega Turrican. \eren. In elk van de zes pemgenn | e ke 
stages zit een aantal 
eindbazen en extra 
mn grote vijanden en aan 
8 Het wapenarsenaal zit Mhet einde van de 


een 


TENMINSTE SPEELBAAR ToT att, 
dus wel goed, zoals zesde stage moet Je E MAA! NA AANKOOP UN 
dat bij een shoot-em- natuurlijk Mother hen ne 
up moet zijn. De ga- BYDO verslaan. Doe 
meplay is voor de ge- het deze keer g0® 


oefende fan misschien want anders krijgen we 
nog een R-Type IV. 


an 


nn ED | 


De Zomer Is begonnen. Een intelligentie, zelfden- _\® door vijandelijke robot- 
graadje of 23 ts het. Een etn been oe 
zwoel windje zorgt voor vnuole were de ge: IJ ie detpet uit scho 4 
enige afkoeling en de terras- henk beenen Waarschijnlijk kent een 
jes zitten vol met zonneba- Dronetanks. Deze ro- / , groot deel van de PU- 


bots zijn door de com- 


dende levensgenieters. Al- puter ontworpen om WN 

leen jij als echte gamer doet pares nele Moenen 
‚daar niet aan mee. Je hebt Eén cin aeta wer heden orde orden dan ‘ook det Nistondo a pes on 
P opgesloten in je Gamers- even tot je door laten _ {5 reld binnen te dringen. de markt komt met Spectre. Nog ver- 


dringen alvorens in je Als eerste is daar de 


ave waarvan de ramen zijn customized Battletank ( Arena. Zielsalleen be- GSR CEASE 0 
te springen: je krijgt in { weeg je jouw Battle- 


geblindeerd en alleen een Spectre te maken met {8 tank door die donkere weinig aan het spel is veranderd. Misschien 
vooroorlogs bureaula m pje een hoogwaardige virtuele wereld, maar was het credo: Never change à winning game. 


vorm van kunstmatige £ al gauw duiken daar ir PS 
. een ot Ik vraag me echter af of Nintendo met het uit- 


EEN Beira Ver- H j | deel brengen van Spectre zoveel zal opschieten. Ik 
raadt. De alrC0 ee je af te vuren. De wacht in ieder geval ongeduldig op Spectre Il. 
staat Op maxi- | 5 enige manier om red- THOMAS 


ding te zoeken in een 


male stand en ander level is door zo- 
veel mogelijk Drones 


een batterij fr IS- 9 Ö PME AE B te doorzeven en alle 

ia 1 Te vlaggen van dit cyber- 
drank IS ingesla- Ge TEN zi en Paroveren. Dt is 
gen om het verlo- overigens de enige 


mogelijkheid om 


ren lichaamsvoch Spectre alleen te spe- 


len. Voor de andere 


weer aan te r : D= drie scenario’s zul je 


LAYER TAC iemand moeten over- 
vullen. : mn ee halen om deze cyber- 


Op deze hete zo- gn | 00 te (ede PN hetis en blijft Spectre 


alle vlaggen in het cy- 

bernet veroveren. 

Maar zorg ervoor dat 

je samenwerkt met ie- RAPHICS 
ie je vertrouwt 

mand die j 7, 6 


want je legt een deel 
van je leven in de han- : 
den van je medestrij- ELUID 


der. 6,5 


mermigdag zal Penne 
S ectre je mee- vain Pii dip LEVENS Ad Mosterd na de maaltijd 
TTT EEN ne In de Flag Rally draait 
S epen naar een O2 BASE ZAID. ie net zoals in ge 
1 rena, om zoveel mo- | 5 
GENI customize je eigen tank MEU venten MÀ We willen een vervolg 


in 1 veren, daarbij gehin- 
wereld, waarin Je derd door RR Î Ee RiNeen 
in een futuristi- Fame Soc f van de Dronetanks en kds 
NN je menselijke’ tegen- 
sche aanvalstank > stander. In het Base 


Raid scenario moet je 


moet zien te ve dn zoveel mogelijk vlag- 
overleven in een Wanne se Alon 

NAE MDO eren 
ge tanks uit een cy- Er) Aedes 
\_bernetwereld. 


a á 


WS 
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B B 


TRE | 


gevolg afgelegd, dan gj sche auto's en ga zo REN JE 
NAAR HET ® wordt dat onderdeel maar door. Ook staan ROCK 


FNB Mi” EN Man LEIDER- gemarkeerd. Kom je er langs het parcours Alles goed en wel, 
vang. Bl SCHAP PW als gevolg van de uit- WB een paar pretparken maar waar ligt de | 
Bn: Wi Bi é ge Voordat je ook maar in «> slag van je worp nog _‘® opgesteld. Als je vol- schat? Na verloop van 
aman es ie ee de buurt komt van dei een keer op dat onder- B doende betaalschel- tijd kom je Rockhead 
En ET ETNA 8 gezochte schat, moet WS deel terecht, dan hoef pen hebt verzameld, tegen die bekent dat | 
Na f h jaar lang de afdeling Bad- je bewijzen dat je het je die dus niet nog een £} mag je daar naar bin-_# hij een kaart | 
a . . = Poobah-schap waardig = keer te doen. B nen om bijvoorbeeld heeft waarop 
rock van de rehistorische echte ej bent. Dat doe je door een potje te flipperen, de lokatie van 


E GROTE © ballen te gooien of een 
ee spelletje Memory te 
spelen. Er is kortom 
voor ieder wat wils. 
Pas alleen wel op als 


_ A 

de schat staat î: 
e schat staa 

aangegeven. “Ti 

Sportief als aas 

deze Rock- ES 

ed 


mannen-club ‘de loyale orde der oercours arte eggen 
waterbuffels te hebben geleid, _@eetvestaat uit aïerei 


soorten hindernisba- 


gaat de Grand Poobah eindelijk (ren. Wat ik meteen al 


head is, wil hij 


: een van de leukere Op de hindernisbanen ®& Wilma of Betty in de om de kaart 
met pensioen. Omdat er te veel kenmerken van dit spel B moet je onder meer buurt is. Deze vrouwen WB racen. Hij B 
. . vond, is dat het toeval over prehistorische vinden namelijk hele- neemt je mee ec | 

ee ikte kandidaten voor deze bepaalt in welke volg- stieren springen, in maal niet dat Fred of naar het sta- 
ki ik 5 orde je het parcours palmbomen klimmen, Barney Poobah moet dion waar je | 
egeerlijke erebaan Zijn, besluit de gaat afwerken. Voordat hem in drie ron- ma 


vaten meppen, water- 
vallen oversteken, 
vechten tegen grote 
apen en enorme gor- 
deldieren, vroege vo- 
gels als vervoermiddel 
zien te gebruiken, uit- 
wijken voor prehistori- 


worden. Als ze je be- 
trappen op de baan, 
word je daarom als 
een kleine stoute jon- 
gen naar huis ge- 
stuurd, oftewel terug 
naar af. 


den moet ver- 

slaan met hard- | 
l a 

lopen (iets wat De ba) 


mij tot nu toe nog 
niet is gelukt want 
Rockhead loopt dus 
echt razendsnel.) Als 


Poobah dat degenene die dele- _Menarmelijkaan een 


hindernisbaan begint, 


endarische schat van Sierra moet je met een dob- 


belsteen gooien met 


adrock vindt, de nieuwe Opper daarop de getalen + 


wordt. Fred Flintstone, nooit lij- boas meo je dan 
dend aan te weinig zelfvertrou- Masher aemarogen ca 
wen, neemt enthousiast de uitda- gg’ goor. 2e ome 


iedere 


je de race verliest, 
verdwijnt de kaart- 
houder uit het zicht om 


ergens anders op 


terecht. Heb je het 
traject met goed 


keer op het parcours weer 
ing aan, daarbij terzijde gestaan tercp nh 
oor buurman en beste vriend dere Gelukkig is hij 
hinder- een gedul- 
Barney Rubble. eN nisbaan dig man; iedere 


keer als je hem te- z 
genkomt, mag je 
opnieuw tegen 


hemracenom 
) de kaart (en ie- 
dere keer weer 
Pis hij helaas de 
snelste). Je moet 


echter tenminste 

\x_ één keer van 

} hem winnen, is 
het niet om de 
kaart, dan toch 
: N zeker om je 


# eerste pass- 


ki 


word te be- 
machtigen. 
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Een afwisse- 
‚lend spel met 
(_ behoorlijk 
pittige on- 
J derde- 
len. Saai zal het niet 
snel worden, ook al omdat het 
toeval bepaalt in welke volgorde je de 
verschillende onderdelen gaat doen. 
Voeg daarbij de authentieke Flintstone- 
graphics, dan blijft als enige minpunt 
het al snel irritante muziekje over. Maar 
daar heb je een volumeknop voor. 


Muziekje wordt snel 
irritant 


LENNINGTE SFEELBAAR TOT 
r\ | NA AANKOOP 


Het draait al 


Ouwe koek 


lm om de 


Saai | 
LD OEE SE AE 


Te makkelijk 


Oe RENE), IS AET ETERG 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
NA AANKOOP 


BREE ee dn BTN 


nde van | 
Gildiss. De ' 
rooie draak 
Gildiss teis- 
tert al meer 


nn B 


EEEN land van Ma- 
lus en laat bij 
zn akties 
niet veel 
meer achter 
puinhoop. De 


Or 


dan een smeulende 
bevolking van Malus is het ettertj 


spuugzat en na lang aandringen bij 
de betreffende instanties od 
de burgers het voor elkaar om de 
Malus legers bijeen te roepen en_ 
deze tegen de misvormde bullebak 
vile zetten. Helaas, geen van de 
ppere soldaten keert ooit terug 
van de strijd. Nada, niets, noppes. 
Tja en wat doe je dan als geboren 
en getogen Malusser? 


5 U 


daante je het strijdto- 
neel binnen zal wande- 
len. Wordt het Elf, de 
super boogschutter of 
de Tovenaar die het 
van zijn wijsdom en 
vooral van zijn magie 
moet hebben? Of mis- 
schien Fighter, de 
brute zwaardvechter, 
Cleric die alle wapens 
met scherpe sneden 
schuwt of Dwarf de 
kleine opdonder die uit 
één bonk spier be- 
staat? Jij bent vandaag 
de digitale held die het 
voor het zeggen heeft. 


MALUSI- 
CHE SUSHI 
Eenmaal in een be- 
paald jasje gestoken, 
hef je het wapen tegen 
het kwaad. Je huppelt 
vrolijk de platformwe- 
reldjes binnen waar je, 
zoals altijd in dit soort 
spelle- 


tjes, geconfronteerd 
wordt met gemeen ge- 
spuis die je kop willen 
laten rollen. Uiteraard 
verzet je je daar dap- 
per tegen. Daarvoor 
moet je goed gebruik 
maken van de sterke- 
_en zwakke eigen- 
schappen van je geko- 
zen persoonlijkheid. 
Neem Fighter bijvoor- 
beeld. Bruut doorklieft 
zijn zwaard het vijan- 
delijke vlees en als het 
te heet onder z'n voe- 
ten wordt, dan is een 
simpele druk op de C- 
knop genoeg om met 
enige magie als een 
donderstraal de vijand 
te doen verdampen. 
That's all. 
En natuurlijk kom je 
onderweg allerlei kist- 
jes en potten tegen 
waar in de Mystical 
Items zitten verborgen 
zoals fruit, goud, juwe- 
len en Yashichi 


(Malusische Sushi 
voor een extra conti- 
nue). Handig want een 
soldaat op oorlogspad 
moet wel wat te vreten 
hebben, niet waar? 
Maar er zijn nog meer 
leuke geintjes door 
Guindon de tovenaar 
(onder de noemer Ma- 
gic Orbs) her en der in 
£ het land verstopt. Je 
mazzelt als een gevon- 
den kist een balletje 


doet zweven met een 
meteoor, een bliksem- 
straal, vuur muur, kik- 
kers en juwelen. Breek 
ze met je zwaard open 
vijand belagen met 

Je hakt wat, je zapt 

mj 


ÉÉN JAAR 
RUST 

Totaal moedeloos 
roept de koning van 
het smeulende land de 
hulp in van de tove- 
naar Guindon. 
“Meneer de koning,’ 
zegt Guindon. “Het 
ontbreekt de vuurspu- 
wende puistekop aan 
goede nachtrust. Ik zal 
hem eens even een 
jaartje onder zeil doen 
gaan. Voor de rust en 
vrede weet u” De ko- 
ning knikt zichtbaar op- 
gelucht. “Maar, ver- 
volgt Guindon, “wordt 
het gedrocht wakker 
dan zal die, uitgesla- 
pen als-ie is, des te 
krachtiger ons land 
verzieken” De koning 
besluit dat Z'n mensen 
de toestand niet langer 
kunnen verdragen en 
geeft de tovenaar het 
jawoord. 


en deze orbs zullen de 
meteorieten, stralen en | 
vlammen of ze in kik- 
kers en juwelen veran- 
deren. 

Heb je dat een paar 

keer gehad dan kom je 
een eindbaasje tegen. 


wat magie en je hakt 
nog een keer en ja 
hoor. Jottum, je mag 
B naarhet volgende le- 
Ei: Î vel om het in een an- 
es dere omgeving nog 
f „eens uit te proberen. 
| Saai, saai, ontzettend 
B ‚ saai en het is nog 
ERA Al makkelijk ook. Wat 
moet ik nu nog meer 


ERE 


JAAR- 
TJE PITTEN 
Het jaartje pitten is 
bijna verstreken en het 
gevaar dreigt te ontwa- 
ken. De koning stuurt 
talloze ridders er op uit 
om de draak te vinden. 
Nada, niets, noppes. 5 / 
En je raadt het al. Al- aman 
leen jij kan het land 
van Malus van de on- 
8 dergang redden. 
' Jij kiest in welke ge- 
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my 


spelletjes — n= mr „ weent: n 
progam- __ Op een van de eerste echt warme lente avonden hing ik met mijn luie gat weer &e 
meurs!___ eens in een café in Amsterdam. Lurkend aan een heerlijk glas ijskoude halfvolle _„ 


Wanneer verzinnen > melk merkte ik drie jongens op die verwoede pogingen deden om de befaamde 


5 het gebied van platformspelen? 


julie ietsnieuwsop ‘Star Trek Next Generation’-flipperkast onder controle te kijgen. Bezweet en 


lichtelijk geïrriteerd gaven ze het na 18 glazen cola op. Totale kosten: f 49,50, 


Lezen jullie de PU wel? En als 


julie ons bad lezen, luisteren exclusief lipperkosten! 
ai - “Oefening baart kunst, 
jullie dan ook naar wat wij te pees rl erve EE | à, 
zeggen hebben? Kennelijk niet, een rauwe | Molunie RPP ORT È 

: ter. * t julli ln | 
want als King of Dragons repre- GS Kier hebben laten zien p GRAPHICS 
sentatief voor het platform genre SM raakt kant, noch wal. 8,0 a | 
is dan geef ikerbinnenkortde „jie de kast doorer | ” 
brui aan. Recenseren van dit telkens als een opge- 


| GELUID |mm 
| Ì 6,5 | 
NC 


soort speletjes hedoelik, want ° Wimententweede. 

het kan er bij mij niet in dat de wordt gan ri 

programmeurs jullie als lezersen __ — Sen de ‘fipper-touch’- Es ml PN Goede graphics 
spelers niet serieus nemen. De Koop een SNES of 


5 leen er een van je 
makers van King of Dragons pro- == (broertje of Eh on ga 


LÌ | 
heren de gamer af te schepen „ Bees een lk 
paar uur per dag in 
met een afgezaagd held-redt- een donker kamertje 
E Ì ij he- oefenen met Pinball kl 
de wereld spelletje. Wat mij he Dreams, ergens waar — } DN maa” = 
treft mag de draak voor altijd niemand je kan zien, 5 B: | De 
R : ergens waar je nie- rt 
pitten. Dan hoeft dit spel ook Hovarhar aeg venen nn — 
niet gespeeld te worden. met dat gekloot van eed | 
julier* ies en 


É zon | 


Pinball Dreams in 


Hi u 
spel aan te merken, : : ht doet vermoeden, 
Kleinerat?washet de tiel wel Het is een 
beleefde antwoord op hogere sferen. De al- | 
Ee. mijn poging tot het be- doodgewoon. degelijk en 
À ginnen van een be- ; iv flipper 
4 Ar _schaafd gesprek. Ik \erminst il 
5 ESES antwoordde natuurlijk Ietje 
N CAVE of wvona | ontkennend, negeerde spe ni \ iid het hest naaf 
PIT ze volkomen, dronk het Pinballen kun je nog altij 
_ laatste bodempje half- {6 gaan: meer Keus en vee 
volle melk uit mijn glas, gen arcade of cate gaa”. THOMAS 


bestelde een cola en 
_ gooide een knaak in 


gezelliger! 
de flipperkast. 


Hup naar het volgende level. 
NE 


SNES 


Prijs: f 149,95 « Fabrikant: 21st Century Entertainment Ltd./ GameTek 


Ninja Warriors gaat nel tegen 
de RUNE principes fan de 
Beat m up Platforms-in. De toe- 
komst van de wereld/rust her niet 
op de broze schoudertjes van een 
mensenkind maar f$ in dé ver- 
chroomde knuisten gelegd van. 
dre gefiëel geautomatiseefde cri- 
minaliteit=verdelgers. Ninja, 
Kanoichisen-Kamartachi zijn de 
enigen dede menstieid nog kun- 
nen hehoedenwoorBen totále ver- 
nietiging doorde ditvelse if 
drukker: Malk, de IBider vân het 4 


afzwakkende verzet, wist nbg vlak 
voordat hijfaan zijn verworftlingen 


hezweek, het drietäl'te activeren 

en op pad te sturen Om hetikwaad $ 
te lijfte gaan. Hier-eindigt het 

sprookje en begint het echt@ werk. 


De drie androids be- 
schikken ieder over 
tien verschillende mo- 
ves, die uiteraard on- 
beperkt te combineren 
zijn. Ninja is sterk en 
groot en lijkt de ideale 
keus te zijn. Zijn ge- 
reedschapkist bevat 
een boksbeugel en 
Nunchakus. Op zijn 
rug zit een kleine jet- 
raket bevestigd om zo 
af en toe zijn tegen- 
standers ook van bo- 
ven te kunnen ver(r)as- 
sen. Het nadeel van 
Ninja is dat hij log en 
langzaam is. Een fa- 
brieksfoutje waar je in 
de eerste drie levels 
misschien niet veel 


hinder van ondervindt, 
maar hoe verder je 
komt, hoe meer snel- 
heid een onmisbare 
factor wordt. Tijd dus 
om het barrel in te rui- 
len voor een kleiner 
Jappannertje. 
Kunoichi is snel en 
slagvaardig. Haar wa- 
pens zijn Kuni-messen 
en een lang ninja- 
zwaard. Ze is extreem 
lenig en vooral in de 
lucht een genadeloze 
tante. Het enige na- 
deel is dat ze niet zo 
goed tegen een stootje 
kan. Uiteindelijk blijft 
de keuze toch een per- 
soonlijke, want mijn fa- 
voriet Kamaitachi is 
zeer zeker ook niet 
perfect maar ik mag 'm 


wel. Hij is zo snel als 
het licht en Z'n armen 
zijn voorzien van vlijm- 
scherpe messen en 
weerhaken. Wanneer 
hij in volle aktie is, 
heeft hij nog het meest 
weg van een op hol 
geslagen snijmachine. 


STREET- 
WISE 

Nadat je uit één van de 
androids een keuze 
hebt gemaakt, kan je 
de straat op. In het be- 
gin vermorzel je de te- 
genstanders als fruit- 
vliegjes. De stumperds 
denken een high-tech 
killer als Ninja met een 
rambo-mes te kunnen 
vloeren. Ha! Maar al 
snel komt er een eind 


aan het warmdraaien. 
De zelfmoord-com- 
mando’s worden nu bij- 
gestaan door tuig van 
allerlei pluimage. Er 
zijn metershoge robots 
die je in hun rug moet 
aanvallen en een grote 
diversiteit aan bewa- 
pende en ongewa- 
pende professionele 
moordenaars. Hoewel 
je met jouw arsenaal 
aan moves al een aar- 
dig eind komt, zit er 
onder de X-knop een 
soort noodrem ver- 
stopt. Wanneer je 
Blaster Meter op zijn 
piek is, kun je door op 
X te drukken alle te- 
genstanders op het 
scherm een flinke op- 
tater verkopen. 


SPECIALE 
BEHANDE- 
LING 

Als je je eenmaal een 
weg door het schorem 
gebaand hebt, staat er 
aan het eind van elk 
level een eindbaas op 
je te wachten. De fabri- 
kant Taito is er van uit- 
gegaan dat de Ninja 
Warrior hier op volle 
toeren moet draaien. 
Niet alleen worden 
deze pappie’s steeds 
linker maar ook hun 
hulpjes, die jou tijdens 
dit duel komen hinde- 
ren, groeien in kaliber. 
De eerste opperkaffers 
die je te lijf gaan, lijken 
misschien nog peulen- 
schilletjes. Deze de- 
monteer je met het- 
zelfde gemak 
waarmee je een vuiltje 
onder je nagel van- 
daan pulkt. Een level 
of wat later wordt het 


echie. Een geautomati- 
seerde sprinkhaan die 
zich onzichtbaar kan 

‚maken, een kolonel 
die, terwijl hij jou met 
een cricket-stick op het 
hoofd beukt, laserstra- 
len laat afvuren, een 
beer van een martial- 
artist of een robot- 
tweeling die geen ge- 
nade kent; ze vergen 
allemaal een speciale 
behandeling. Wanneer 
je onverhoopt komt te 
overlijden, krijg je ge- 
lukkig een onbeperkt 
aantal herkansingen 
vanaf de plek waar je 
geëindigd bent. Jam- 
mer genoeg komt aan 
deze replay een eind 
wanneer je na uren ge- 
ploeter de console uit- 
zet. Men geeft geen 
passwords weg, waar- 
door je de volgende 
dag weer overnieuw 
kunt beginnen. 
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Grote hoeveelheid 
moves 


Veelzijdige tegen- 
standers 


Geen passwords 


Geen two player mode 


De Car Power set voor 
‘onbeperkte’ energie in 
de auto. 


Goed, er zijn ouders die 
er niks op tegen hebben 
als de MegaDrive of 
SNES of wat voor een 
systeem dan ook, mee 
de koffers in gaat. Maar 
die luxe is lang niet voor 
iedereen weggelegd. 
We staan hier dus voor 
een dilemma: Het is 
leuk om op vakantie te 
gaan maar zonder spel- 
computer is daar geen 


oumeester Sega (raast |A 
s grot et datgene waar ze avon ©. 
bezig M Beperkt e 
pebben: video-gaming. el Se in de Ze 
van Sr een nieuwe portable cons aCD's PIN 
ligt As je zowel Mega-carts, Meg | EE 
waarone muziek-CD's kan spelen. De ® 
i rdt in ame 
ac e Sega-techniek word ' 
nae ie en onder de naam pd ee Gar, 
de Veroni rtable spelconsole is SN de GE 
verkocht. De Pora So markt te krijgen, 8 / u 
zor ie et heet hij Multi-Mega. ei te enen kh 
) Bet MI ji maar in een oplage Madre stuk aange- 
eg g stuks op de Nederlandse sole |namer 
vhn, cht, want deze gtt * 
W à RE “state Of ° 
a is werkelijk zak aan. En 
thans En hoe blijf je in 
is, zul je om onder- {godsnaam in 
iswaar draagbaar IS, ZL \gscherm. _ | vorm? Meer 
het apparaat weli 5 nop een beel 
hooger oe moeten Ng in hetbeztvaneen [dee 
pn jna iedereen tegenwe ein {ne middel of “NO g 


zelfs al zit je op de 


verlengsnoe! 
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De zomervakantie staat voor de deur en natuurlijk hebben jouw ou- 
ders weer een fantastische bestemming uitgekozen om die twee of 
drie weken die zij in de zomer vrij hebben, in alle rust door te bren- 
gen. Een gal. in eigen land? Een zomerhuisje in HOE Met 


€ Caravan naar 


panje! Met het vliegtuig naar het zonnige 


rieken- 


land? Het maakt allemaal gaan bal uit waar je heen gaat. Het feit 
blijft dat jij,eem aantal weken wordt gescheiden van de reden van je 
bestaan, je Wouwe: vriend, je grootste liefde: de spelcomputer. 


camping In tel op het dak. | training kan 
van met een sr) ok heb-| letterlijk do- 
er. Omdat | delijk zijn! 
de KAM En dan 
hebben we 
het nog 
niet eens 


gehad 


op 


audio- 
at in 


over de onvermijdelijke 
afkickverschijnselen die 
van je vakantie sowieso 
al een nachtmerrie zul- 
len maken. 
Er zijn twee oplos- 
singen voor dit pro- 
… bleem: thuisblijven 
8 of deze Power a 
GoGo Special goed 
lezen. 


De Game Boy en Game 
Gear bezitters zullen 
ongetwijfeld hun porta- 
bles al hebben doorge- 
smeerd om ze voor te 
bereiden op de grote 
reis. Degene die zich 
nog geen trotse bezitter 
van een Gamer mag 
noemen, moet er zo 
snel mogelijk maar 
één gaan aan- 
schaffen om deze 
zomervakantie te 
overleven. Maar wil 
je een beetje indruk 
maken op die ama- 
teurs in het buiten- 
land, dan ben je er nog 
niet! 

Allereerst pak je natuur- 
lijk de Game Genie voor 
de Game Boy en de Ac- 


De Mini Arcade is voor- 
zien van stereo spea- 
kers, Magni Screen, 
joystick, koptelefoon en 
een opbergruimte voor 
cartridges. 


tion Replay voor de 
Game Gear in. Want 
zonder deze twee hulp- 
stukken zijn je Portables 
zo naakt als een pas 
geboren baby. Voor wat 
betreft de energie voor- 
ziening van je Gamer 
zijn er tegenwoordig 
ontzettend veel moge- 
lijkheden. Heel traditio- 
neel is om voor tachtig 


De Solar Pak voorziet 
je Gamer van energie 
door middel van zon- 
necellen. Je schuift je 
Portable erin en spelen 
maar. 


gulden aan batterijen te 
kopen en maar te ho- 
pen dat je het daar meet 
redt tot aan het eind van 
de vakantie. Maar dit is 
buitengewoon slecht 
voor het milieu, je 
sjouwt je suf en er zijn 
nog zat andere energie- 
bronnen. 

Zo bestaan er voor de 
Game Boy en de Game 
Gear oplaadbare batte- 
rijen die voor de Game 


Boy 7-12 uur en voor de 
Game Gear 3-6 uur zijn 
te gebruiken. Voor in de 
auto is ook nog een 
leuk adaptortje ontwik- 
keld, namelijk een Car 
Power set. Je stopt het 
ene eind in de sigaret- 
ten aansteker en het 
andere eind in je Gamer 
en je hebt ‘onbeperkte’ 


FN 


Dern POUCH 


Deze draagtassen be- 
schermen je Game Boy 
en je cartridges tegen 
weer en wind. 


energie (pas wel op 
voor de accu van de 
auto). Maar als klap op 
de vuurpijl is er de Solar 
Pak. Dit is een apparaat 
dat je Gamer van ener- 
gie voorziet door middel 
van zonnecellen. Je 
schuift je Portable erin 
en spelen maar. Milieu- 
vriendelijker kan het 
bijna niet. 


Hoe krijg je de camping 
gek? Sluit een set 
Sound Jammers aan op 
je Gamer. 


Voor de Game Boy be- 
staat er tegenwoordig 
een heuse Mini Arcade. 
Dit is een set-up waar 
een Game Boy in ge- 
monteerd wordt en die 
het spelen een stuk 
aangenamer maakt. 
Deze Mini Arcade is 
voorzien van stereo 
speakers, een Magni 
Screen, een joystick, 
een koptelefoon en een 
opbergruimte voor car- 
tridges… Daar kun je 
nog eens iemand ja- 
loers mee maken! Voor 
zowel de Game Boy als 
de Game Gear zijn er 
Magni Screens te koop 
om het allemaal nog 
iets beter te kunnen 
zien. En hoe krijg je de 
camping gek? Sluit een 
set Sound 
Jammers 


speel tot je er bij neer- 
valt! 


Dat je veel plezier be- 
leeft aan je Gamer staat 
als een paal boven wa- 
ter. Maar je kunt er in de 
nabije toekomst nog 
meer uithalen dan je 
ooit voor mogelijk hebt 
gehouden. Wat dacht je 
van een Game Boy of 
Game Gear Radio? Of 
van een Game Gear 
T.V.? Het kan allemaal! 
In plaats van een spel- 
cartridge schuif je een 
radio of een T.V. ontvan- 
ger in je Gamer en je 
hebt direct een multime- 
dia systeem in handen! 


Schu ont- 
vanger in je Gamer en 
je hebt direct een multi- 
media systeem in han- 
den. 


De Game Boy en Game 
Gear kunnen wel tegen 
een stootje maar op va- 
kantie is de kans op on- 
gewenste intimiteiten 
groter dan waar dan 
ook. Zorg er dus voor 
dat je Gamer tijdens die 
paar weken van lol en 
vertier goed wordt be- 
schermd. Voor de 
Game Boy bestaat een 
speciale hardplastic 
body, de Pro-Tector, 
waarmee je nog eens 
tegen een muur zou 
kunnen lopen. Daar- 


Voor zowel de 
de Game 
Ma, Gear zijn er 


Magni 
Screens te 


ter te kunnen zien. 


Game Boy als 


koop om het alle- 
y maal nog iets be- 


— per 


naast bestaan er ver- 
schillende typen, speci- 
aal voor de Game Boy 
en Game Gear ontwor- 
pen, draagtassen. 
Hierin worden zowel je 
Gamer als je spellen 
goed beschermd tegen 
weer en wind. 

Als je na het inpakken 


De Pro-tector; een spe- 
ciale hardplastic body 
voor de Game Boy. 


van de broodnodige 
Gamer accessoires nog 
ruimte over hebt voor 
een badmintonracket of 
een voetbal, neem die 
dan gerust mee maar 
wij betwijfelen of je ze 
nog zal gebruiken. Je 
zult die vakantie in ieder 
geval wel overleven. We 
geloven in je. 


AT AR EO 
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uk 


PEELEN 
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De PU-redaktie 
wordt verplicht 

op vakantie 
gestuurd. Dan 


zijn jullie er even 
uit, kunnen jullie 


eens iets van de 
echte wereld 
zien’, 
verklaarde de 
hoofdredakteur. 
Maar neem om 
af te kicken in 
ieder geval één 
spelletje mee . 
Ik haat vakantie. 
Sterker nog, 
ik haat weg 
van huis. 


| WEST. 
| Waarom zou je in 
| hemelsnaam je 
veilige thuisha- 
ven verlaten 
om naar ie- 
mand anders 
zijn thuisha- 
ven te gaan? 
Om te begin- 
nen houden 
ze er elders 
altijd rare ge- 
woonten op 
na en spre- 
ken ze een 
onbegrijpe- 
lijke taal. 
Daarnaast 
is het groot- 
ste pro- 
bleem de 
hoeveel- 


heid mee te nemen 
agage. Zo schijnt het 
onmogelijk te zijn om 
een sneaker-collectie 
van dertig paar mee te 
torsen en fronst men 
bedenkelijk wanneer je 
meer dan honderd 
CD's in je koffer pro- 
beert te proppen. 


ACHTER- 
BANK 
Een keus maken uit de 
PU spelletjes-collectie 
vind ik helemaal een 
onmogelijke taak. Mijn 
argumenten worden 
van tafel geveegd en 
bepakt met een minus- 
cuul koffertje en een 
Game Gear mag ik 
een plaatsje uitzoeken 
op de achterbank. 
Wanneer ik de vakan- 
tie-bonus in de ge- 
daante van Double 
Dragon in mijn bagage 
aantref, vergeet ik de 
ellende. 
Ik ben nu Billy Lee, 
een beduchte kung fu 
specialist en het 
vriendje van Marian. 
Mijn missie is deze 
spetter uit de 


ad 


handen 

van de 

Black 

Warriors 

bende te ontfut- 

selen. lets wat uiter- 
aard alleen met grof 
geweld klaargespeeld 
kan worden. Een bloe- 
derige mat-partij, uit- 
gespreid over zes le- 
vels, leidt mij 
uiteindelijk naar de 
Black Samurai die 
Marian gevangen 
houdt. Tegen de tijd 
dat ik hem gevloerd 
heb, rijden we mijn 
straat alweer in. Hoezo 
iets van de wereld 
zien? Ik heb niets eens 
gemerkt dat ik op va- 
kantie was. 


Double Dragon laat zich 
lekker spelen. Het aantal 
moves is helaas wat be- 


perkt maar dat wordt 
ruimschoots gecom- 


penseerd door de mogelijkheden 

die je hebt met rondslingerende vuurwa- 
pens en dergelijke. Het enige minpunt waar het 

speelplezier bij Double Dragon enigszins aan 


lijdt, is de onoverzichtelijke hoeveelheid tegen- 


standers die het piepkleine schermpje bevol- 


ken. Desalniettemin een prettige vakantie- 


vriend. 


KEES 


Als er van een bekend spel een 
Game Boy-versie wordt uitge- 
bracht, ligt er meestal tegelijkertijd 
Ben versie voor de Game Gear in 
WE ‘winkels. Bij een titel als Ms 
Pac-Man is dat uiteraard ook ge- 
beurd. Zoals altijd bij eld 
titels ging ik weer eens op zoe 


naar de verschillen. 
BOY IS het zelfs dat de enige 
GEAR overeenkomst tussen 


twee handheld-versies 
alleen de naam is, 
de verschillen tussen 
de twee gelijkna- 


Het verschil tussen 
Game Boy en Game 
Gear-versies van spel- 
len houdt meestal 


meer in dan het ver- mige spellen 
schil tussen een zwart- zijn dan zo 
wit en een kleuren- groot dat het ei- 


schermpje. Vaak zijn 
gelijknamige spellen 
op details heel anders, 
en af en toe gebeurt 


genlijk twee heel 
verschillende spel- 
len zijn. Het is 
daarom opvallend te 


Wat zou een Power a Go Go handheld- 
special zijn zonder dat we aandacht 
zouden besteden aan de levensbron 
van de portables? Juist, een dooie mus. 
Dus dachten we dat het wel handig was 
om als doorgewinterde test-tijgers een 
mini-batterijen-testje te doen. 


Je zal maar in de auto zitten keihard door de le- 
vels jakkerend en er achter komen, vlak voordat 
je de eindpappie de beslissende stoot toedient, 
dat je batterijtjes het begeven. Omdat we uit er- 
varing weten dat kleurenschermen stroomver- 
slinders zijn, namen we de Game Gear om twee 
soorten krachtbronnen te beoordelen: Duracell 
penlight alkaline (AA), Maxell Super power ace 
(milieuvriendelijk). Het is natuurlijk maar een 
mini-testje, we kunnen je dan ook aanraden om 
de consumentengids van je vader er nog eens 
op na te slaan. 

Op het moment van verschijnen van dit zomer- 
nummer ligt overigens de nieuwe Snap 'N' Power 


noemen dat Ms Pac- 
Man op de Game Gear 
identiek is aan Ms 
Pac-Man op de Game 
Boy. De graphics, de 
geluiden, de spelmo- 
gelijkheden, ze zijn al- 
lemaal exact hetzelfde 
(behalve natuurlijk dat 
de Game Gear-grap- 
hics in kleur zijn). 


PAC ME 
IETS EER- 
DER 

Het enige verdere ver- 
schil is dat de bedie- 
ning van de Game 


Gear-versie niet zo 
strak is als 


— 


bij Ms Pac-Man op de 
Game Boy. Vooral bij 
een spel als Ms Pac- 


als je nog geen Pac-Man 
spelletje had. Een 


overbodige aanschaf als je al wel 


het een of andere Pac-Man spel had, want 
alle goede Pac-Nlannen lijken op elkaar. 


van Nuby in de winkel. Een Power Pack voor 
de Game Gear dat de handheld maar liefst 5 uur 
(!) van stroom voorziet en je gewoon achterin je 
handheld plugt. Om op te laden zit er een stek- 
ker achterin waarmee je tijdens de game kunt 
bijtanken. 


OPEN DEUR 

Het eerste setje dat de Sega handheld inging, 
waren de Maxell penlights. Binnen twee uur be- 
gon de Game Gear kuren te vertonen. Eerst be- 
gon het beeld te flikkeren, daarna viel het 
scherm weg en zonder verdere waarschuwing 
kon ik Sonic opnieuw beginnen. Een absolute af- 
rader dus. 

De uitkomst van een vergelijkend warenonder- 
zoek is niet altijd een verrassing. In dit geval ze- 
ker niet, want de batterijen van Duracell staan al 
jaren bekend als de buffelaars in de batterijenwe- 
reld. Om toch maar even een open deur in te 
trappen, de alkaline penlights van Duracell zijn 
alleenheerser op het gebied van de portables. 
Ze garanderen uren speelplezier zonder dat je 
hoeft te ‘herladen’. En zelfs als ze leeg zijn kun 
je, door de batterijen in de zon te zetten, de le- 


> Ek € je spelleven 
& Ne, vaak volko- 


5 Man is dat 
vrij verve- 
lend omdat 
in dit geval 


nog te winnen, be- 
paald niet. Waarschijn- 
lijk zelfs, zullen alleen 
mensen die beide ver- 
sies spelen het ver- 
schil bemerken. 


men afhan- 
kelijk is van 
een soe- 
as pele be- 
diening; 
een frac- 

tie van 

d een se- 


GRAPHICS 
8,0 


conde 
… vertraging 
kanieen GELUID 
spook al genoeg 7,0 
tijdwinst bieden 


om je Pac-Man- 
netje /vrouwtje Net als het orgineel 
genadeloos te 


verzwelgen. Nu 


is de kwaliteit 
van de bedie- EN ook voor twee spelers 
ning ook weer 
niet dermate TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
slecht dat het JAREN NA AANKOOP 
bijna onmoge- 
lijk wordt om AKTIE 

TAKTIEK 
vensduur van 


de batterijen 

nog een kwar- 

tiertje rekken. 

Samenvattend 

kunnen we je de 

volgende raad 

geven. Als de Snap'N' Power leeg is, doe je er 
goed aan om twee of drie four-packs Duracell 
penlights achter de hand te houden, zodat je on- 
derweg niet zonder stroom komt te zitten. Want, 
‘who wants to play without power?’ 


nve, 
deze con- 
Game 


NGOGOP 


De verkwikkende Zool Mega 
Drive-recensie vanbeste collega 
Adam was al in de Power Unlimi- 
ted van maart dit jaar te lezen. onsma- 
„Zool Tl een geflipte qe: ZOOL 
Jomieogentebe. | MOND on ie Sonic-allures heeft. Oasvoriezineste- 
schermen tegen Reden genoeg om Zool op de 


felle zon en beeld- 


schermstaarte _| Game Boy eens (letterlijk) onder de 


eaf loep te nemen. Is de halve Zool zetneerone ANA Ene: 
- verkrijgbaar voor ook draagbaar te verdragen? rierzo snekeicut NAE EEY: 
een tientje bij elke maar daar ga ik niet _ EF PP dl 
goed gesorteerde over mierenneuken. 


zonnebrillenwinkel. Zool wordt als elk an- De speedy mier houdt van zoêiigh 


der platformspelletje rel tend 

(volgens Adam is dit anr 

nummero 143-b) gedo- 

mineerd door sukkelig 

in de weg hobbelende het vandaan?). 

beestjes die neerge- 

schoten of ontweken ZOO(L)T. 

moeten worden. Dit al- De beestjes hebben 

les terwijl kunstig ge- in Zool de vorm 

balanceerd wordt op aangenomen 

fantasieloze platform- __van vaag 

pjes (waar halen ze snoepgoed, 
bijtjes, torret- 
jes en fanta- 


- als je vader of 
moeder de ene na 
de andere sigaret 
opsteekt in de 
auto. 

- als je zusje of 
broertje wagenziek 
is geworden op de 


achterbank. siecreaties en 
- verkrijgbaar bij de ei gemijel 
meeste pompsta- N $ \y Bantoes 
tions langs de snel- DANE REDES NSB, \W/ De geluidstest digd 

weg voor + fl. 2,50. FEAE Nr \ 2 4 9 o 


was makke- ge 
lijk: ik | 


_ zette de Game Boy : 
op Zn hardst en Pi 
- wees erop be- | al wachtte in spanning af 
dacht dat op vlieg- L 9 — 


velden, bij tankels: hoelang het zou duren voordat 


tions en EA zoolis een tief mier U nam dingen naar mijn hoofd ging rd 

he er is sn ap and gooien. Wel? 22 seconden om precies te nd ne ee 
bijna altijd arcade- | Ma Etattormspellen zijn. En geloof me, dat is nog aardig is niet hor lok. Prie- 
machines staan. geeen lang. Lang is ook de houdbaarheidsda- Bt ake Xen 
el tum van deze vermaakscartridge want a ef 


coin-ops. Dus als hoe klein het zootje ook is, de levels zijn Musch, 9 


A ad MOEN lang en moelijk en ik heb me laten ver ppd Á 
tuig heeft vertra- tellen dat het er veel zijn. Leuk voor de iden 

ding; heenrje kane zomermaanden dus, als je van insekten Beense 

paar rinljee Ee | houdt tenminste. ten. | 

genaan. BJORN Pd 


Omdat ik als all 0 de redaktie 
wel eens een h fballetje had ge- 
slagen, stond ik natuurlijk vooraan 
om dit ir eens aan een grondig 
onderzoek te nlet En be- 
gin nou niet meteen allemaal in 
koor te roepen dat golf een ouwe- 
lullen-sport is, want dat is het dus 
niet. Golf is gewoon leuk. Golf op 
de Game Boy is bijna net zo leuk. 
En als het regent zelfs nog leuker. 


automatisch op- 


PLEZIER geslagen wor- 
VOOR den onder die 
TWEE naam. Vervol- 


Wanneer Konami Golf 
met z'n tweeën wordt 


gens kun je 
om te begin- 


gespeeld, kan gekozen nen oefe- 
worden uit match play nen op 

en stroke play. In een van 
match play wordt per de twee 

hole gespeeld om de golfbanen, 
winst, winnaar is de- de Master 
gene die aan het eind Course en 
de meeste holes heeft de Cham- 
gewonnen. In stroke pionship 

play wordt het aantal Course. Veel 
slagen per ronde op- leuker is het 
geteld en wint degene natuurlijk om 
die voor de 18 holes meteen een 
de minste slagen no- toernooi te 
dig heeft. Als je alleen spelen. In het 
speelt, moet je eerst je begin kun je al- 


leen meedoen 
aan het toernooi 


naam invoeren. Dat is 
nodig omdat spellen 


5 ke hole wordt plaatje van 
PRM op dit een speler, 
NN scherm van _die klaar staat 
Ar nhepovenaf be- om afte 
Ws wykeken en be- _ slaan. Of je 
A] halve je bal de bal goed 
zie je bomen, raakt hangt 
Si. | bunkers, wa- af van het 
Bik. terhindernis- _op tijd in- 
EN sen, de “fair-__drukken van 
B Sway ende de A-knop 


op de Master 
Course. Pas als je 
voor die baan 
minder dan 72 
slagen gebruikt, 
heb je je gekwalifi- 
ceerd voor de 
Championship 
Course. 


Je speelt tegen een 
aantal computerge- 
stuurde spelers, die je 
trouwens nooit te zien 
krijgt. Alleen hun resul- 
taten worden getoond 
op het “leaderboard”. 
Je tegenstanders zijn 
niet de eerste de bes- 
ten, want je speelt on- 
der andere tegen Nick 
(Faldo), Greg (Nor- 
man) en Jack (Nick- 
laus). Voordat je de bal 
slaat, is het verstandig 
om eerst het over- 
zichtskaartje PA 


slagen dat je er nor- 
maal over mag doen 
(par) en de windrich- 
ting en -sterkte. Het 
belangrijkste is echter 
de cursor, waarmee je 
aan kunt geven in 
welke richting je de 
„& bal wilt slaan. Op 
ER het volgende 
scherm kun je on- 
der andere kiezen 
welke club je wilt 
gebruiken. Het 
grootste deel van 
dit afslagscherm 
wordt ingeno- 
men door een 


A 


Bd “rough” (het __ tijdens de 


RAlhoge gras). “opzwaai” 
k Bovendien en vervol- 
ek. bevat dit gens nog 
REN Kv {scherm infor- een keer 
NJ matie over tijdens de 
RE/ de afstand “down- 
 totde hole, swing”. 
Als je de 


Den het aantal 
EN 


bal uiteindelijk in de 
hole hebt geslagen, 
krijg je je scorekaart in 
beeld en vervolgens 
de toernooistand. 


vee, 


Automatisc, 
Spellen/rec 


INE 


ee 


en 


h saven van 
ord scores 


Je Speelt mee j 
ee in 
i een 


toern 


Twee vers 
ZN bw/ee verschillende 


TENM 
ZES MAAN DER RAATOT 


… 8 


NA AANKOOp 


BanneLemde 
van 1e 218 
eeuw hebben 
robots bijna alle 
mensen op 
aarde van kant 
gemaakt. De 
laatste overle- 
venden hebben 
zich verenigd en 
om te ontsnap- 
pen aan de ro- 
hots ontwikkel- 
den ze een 
starcruiser, de 
Tacheon, om te 
zoeken naar een 
nieuw leefbaar 
klimaat in een 
ander sterren- 
stelsel. 


De Tacheon gebruikt 
zeldzame loniaanse 
kristallen als brandstof, 
die alleen te vinden 
zijn op de tweede 
maan van Jupiter. 

Het is jouw taak, als 
space-marinier, om de 
geleerden tijdens hun 
zoektocht naar de kris- 
tallen te beschermen 
tegen aliens en hen te- 


gelijkertijd te helpen 
met zoeken. 


Drop Zone is een hori- 
zontaal scrollende 
shoot-m-up volgens 
een jarenlang be- 
proefd recept. In je 
space-suit vlieg je over 
het maanlandschap 
van IO, Jupiter's 
tweede maan. De joy- 
pad stuurt je space- 


ZROP 
ZONE 


marine soepel alle 
kanten op en onder de 
1-knop zit een rapid- 
fire plasma-burster, die 
zeer direct re- 
ageert. Onder in 
het beeld is op een 


dus. Bewaar dit laatste 
redmiddel bij voorkeur 
voor de grotere buiten- 
aardse wezens. 


RAF PORT 


display weergege- 
ven wat er voor je GRAPHICS 
en achter je aan 8,0 
aliens aankomt. Je 
Mered zwermen GELUID 
als bijen om je 
heen en het is aar- 7,0 
dig lastig om 
ze met je 
plasma-gun te ZA Snelle controls 
raken, laat 
staan ze te 7 
ontwijken. | 
netisch bent, 
ene ende. | ZOMERVAKANTIE voors Is 
lingen aan. 
Knop-2 geeft f “T5 
je drie keer de 
kans om alle 
vijanden in TAKTIEK 
beeld te ‘was- 
ten’, een soort 
panic-button 


Drop Zone is met name voor 
de vakantiegangers een 
lekkere doorbijter. Je 
hebt deze soepel scrollende shoot-‘m-up 
niet snel in de vingers, iets dat met de lange 
vakantiereizen in het vooruitzicht zeker een aan- 
heveling is. De controls reageren zeer direct en 
M hoewel de taak die je hebt een beetje simpeltjes 
aandoet, is de gameplay heerlijk. Een pluim voor 
Codemasters Software, die zelf Game Gear-car- 
tridges op de markt brengen en met Drop Zone 
bewijzen dat ze dat prima kunnen. 


MICHAEL 


rucielcie 


MS PA 


PAC- 


Hoewel dit historische 
spel in dit geval Miss 
Pac-Man heet, had het 
net zo goed gewoon 
Pac-Man kunnen he- 
ten; het spokenvreter- 
tje heeft nou eenmaal 
een uiterlijk dat zich 
slecht leent voor een 
bepaalde geslachte- 
lijke uitstraling. Sterker 
nog, tot Miss Pac-Man 
verscheen had ik ei- 
genlijk nooit beseft dat 
de Pac-Man, ondanks 
de naam, een manne- 
lijk wezen is en omge- 
keerd vind ik de aan- 
gezette lippen en 
opgemaakte ogen van 
de Miss nauwelijks vol- 
doende om in het spo- 
ken- en stippen etende 
vretertje een vertegen- 
woordigster van het 
vrouwelijke geslacht te 
zien. Doet dit er iets 
toe? Nee, nadrukkelijk 
niet. Wat telt is de soe- 
pelheid van de controls 
(prima in orde), de au- 
thenticiteit van het par- 
cours (zie bijna elke 
andere Pac-Man) en 


al zo 


de kwa- liteit van het geluid 
eN (hoor bijna elke andere 
RAFTEN Pac-Man). 


EI netals het origineel 


KA ook voor 2 spelers 


PEELBAAR TOT 


zel 


Ms Pac-Man valt in 
de categorie spe- 
len met een bijna 
onbeperkte 
houdbaarhei”' 
datum, dezelfae 
bijzondere cate- 
gorie waarin bij- 
voorbeeld ook 
Tetris en de 


ED 
Bt” 


A 


meeste pinball- 
spellen vallen. 
Uitspelen is 
wel mogelijk, 
maar geen re- 
den om het 
spel daarna 


ie 


Vv Wi 


Tt 
id 


Waarschijnlijk is Pac-Man het meest bekende video- 
spel ter wereld, en door de verbluffende eenvoud van 
e gameplay nog immer populair. Het concept is ook 
gel omdat dit een speltype is dat je met het- 
de gemak een paar minuten of een paar uur 
speelt. Eike verandering kan wat dat betreft alleen 
maar een verslechtering inhouden. nde 
vraag bij een Pac-Man test is daarom: lijkt 


et op het 


origineel? 


het oorspronkelijke 
concept te veranderen. 
Ook met het beeld zijn 
gelukkig verder geen 
onnodige fratsen uitge- 
haald. Waarom zou- 
den ze ook? Pac-Man 
is gewoon zo'n goed 
spel dat elke grote ver- 
andering alleen maar 
een verslechtering kan 
inhouden. 


voorgoed terzijde te 
leggen, gewoon omdat 
je daarna met even- 
veel plezier weer op- 
nieuw kunt beginnen. 
De makers hebben er 
verstandig aan gedaan 


vrijwel niets aan 


7 
\ pr 


Als je nog geen Pac-Man 
had, dan is deze versie 
altijd de moeite waard 

om aan te schaffen. 

Had je er al een, 
dan is er eigenlijk geen reden om Ms 
Pac-Man te kopen, want alle goede Pac- 

Mannen lijken op elkaar, of het nou vrouwtjes 

of mannetjes zijn. 

BEN 


A EE 
MENS S FPAAG-- INZA NI 


LS, 


Ze stonden al 
maanden op ons 
verlanglijstje. 


razend populaire 
technodansduo 
van 2 Unlimited. Eindelijk had- 
den we geluk. In juni ver- 
scheen hun nieuwe CD en dus 
was het gouden, sorry tripple 
platina, tweetal zowaar weer 
even in Nederland voor een 
lange dag vol interviews. 
Dit was onze kans op de ideale 
combinatie. 


Power Unlimited 


Terwijl Ray door een landelijk 
dagblad aan een kruisverhoor 
werd onderworpen, stortte 
Anita zich op het serieuzere 
werk: de profcheck van 


GERE S bed Barr 


REAL 
THINGS 

De ramen van kamer 
417 staan wijd open. 
Buiten gieren de trams 
over het Leidseplein, 
binnen ligt Anita uitge- 
strekt op de bank van 
de hotelsuite. De frisse, 
binnenstromende lucht 
doet haar zichtbaar 
goed want ze heeft net 
zeven slopende uren 
achter de rug. Zeven 
uren praten over het 
succes en de toekomst 
van 2 Unlimited. Het 
einde van marteling is 
in zicht en het enige, 
werkelijk interessante 
gesprek moet nog be- 
ginnen. Bovendien is 
ze zojuist verrast met 
een origineel Powerkid 
t-shirt. Je ziet, het le- 
ven van een gevierd ar- 
tiest heeft ook zo z'n 
mooie kanten. 

We gunnen haar een 
korte adempauze. Niet 
te lang, want we willen 
natuurlijk eerst alles 
weten over Real 
Things, de nieuwe CD. 
“Het nieuwe album be- 
vat naast snelle songs 
deze keer meer mid- 
tempo muziek”, vertelt 
Anita met een goud- 
eerlijk Amsterdams 
accent. “Real Things is 
dus gevarieerder. Het 
rappen wordt steeds 
beter en omdat we veel 
op het podium staan, is 
ook mijn zangtechniek 
beter geworden.” 


4 UNLIMI- 
TED 


Het klinkt misschien 
wat vreemd, maar 2 


Unlimited is een project 
van vier mensen; Anita, 
Ray en twee produ- 
cers. De producers zor- 
gen voor de muziek, 
Anita en Ray voor de 
teksten en het imago 
van de groep. 

“Kijk”, verklaart Anita, 
“als ik in m'n eentje 
een plaat moet maken, 
dan zou die waar- 
schijnlijk heel anders 
klinken. Vroeger was ik 
bijvoorbeeld weg van 
Michael Jackson en 
Duran Duran, maar dat 
is er wel een beetje 
vanaf. Tegenwoordig 
hou ik van veel ver- 
schillende soorten mu- 
ziek. Het moet me ra- 
ken of blij maken.” 

Is het niet moeilijk om 
het succes van singles 
als Tribal Dance of 
Maximum Overdrive te 
evenaren? 

“Ach, toen Magic 
Friend, onze vierde 
single, 'slechts' de elfde 
plek in de Engelse hit- 
parade haalde, riep ie- 
dereen: Zie je wel, nu 
is het afgelopen. Ook 
wij dachten: Hé, geen 
top-10. Wat krijgen we 
nou? Maar eigenlijk 
moet je blij zijn dat je 
het al zover schopt. Ze- 
ker als het, zoals in ons 
geval, bijna vanzelf 
gaat” 


CIRCUS 

Wie droomt er niet over 
succes? Het verslaan 
van de eindbaas in het 
moeilijkste spel allertij- 
den of nummer één in 
de Amerikaanse hit- 
charts. Het maakt niet 
uit, succes geeft een 


kick. Of toch niet? 
“Succes is nooit wat 
mensen er van denken. 
Het is geen glitter, 
geen sterrenparty’s, 
champagne drinken of 
Rolls Royces rijden. De 
leukste kanten van dit 
vak zijn de optredens 
en de kans die je krijgt 
om veel van de wereld 
te zien. De lange rei- 
zen en het eindeloze 
wachten vind ik het 
vervelendst. Gelukkig 
hebben we het nog 
steeds naar onze zin. 
Tuurlijk, dat kan een 
keer ophouden. Mis- 
schien doe ik over een 
paar jaar wel niet meer 
mee aan dit circus. 


GAME 
BOY 


Tussen alle cham- 
pagne- en sterren- 
party's in is het natuur- 
lijk zaak om zo af en 
toe eens lekker te re- 
laxen. Een heet bub- 
belbad, een goede 
massage, een frietje 
mêt, een bezoek aan 


de Chippendales wel- 
licht? 

“Nee hoor. Tv kijken, 
terrasje pakken, stap- 
pen met vriendinnen, 
niks doen!” En is er in 
dat rijtje nog plaats 
voor een computer- 
spelletje? “Ik heb een 
Game Boy, NES en 
SuperNES. Ik vond 
Nintendo altijd te gek, 
maar nu ik die dingen 
in huis heb, wordt het 
steeds minder span- 
nend. Nee, dan mijn 
ouders. Die zijn pas 
echt verslaafd! Die 
spelen dag en nacht. 
Zelf vind ik Mario het 
leukst. En Mortal Kom- 
bat. Ik heb Mortal Kom- 
bat helemaal uitge- 
speeld. Maar wel op 
‘easy’. Dat vechten is 
tof, alleen die bloed- 
spetters hoeven van 
mij niet zo.” 

Aha! Nu begint het pas 
echt interessant te wor- 
den. Sterker nog, we 
hebben de speciale 
Profcheck-Game Boy 
met Miss Pac-Man net 
een seconde in han- 
den, of hij wordt er 
bijna uitgegraaid. Rus- 
tig Anita, alle tijd. 

Als een ervaren Game 
Boy-amazone schakelt 
ze het apparaat aan en 
vindt ze haar weg door 
de opstartmenu's. 
Voordat we ons van 
verbazing achter de 
oren kunnen krabben, 
hapt Anita's Pac-Man- 
mevrouw er flink op los. 
Met uitzondering van 
een paar 

kleine gilletjes op de 
momenten dat het fout 
dreigt te gaan, praat ze 


“Wist je dat ef 
jn Amerika een 
spel is uitge- 
bracht met de 


muziek 


van 


) Unlimited?” 


al 


ee 


ondertussen gewoon 
door. 

“Wist je dat er in Ame- 
rika een spel is uitge- 
bracht met de muziek 
van 2 Unlimited? Bio 
Metal, heet het. Ze heb- 
ben een paar be- 
staande nummers van 
ons gebruikt. Tribal 
Dance en Get Ready 
For This, bijvoorbeeld. 
Aan het spel zelf is 
geen bal aan. Veel te 
moeilijk, ik kan het niet 
spelen.” 


En wat vindt jurylid 
Anita van Miss Pac- 
„Man? “Het is wel wat 
‘onduidelijk op de Game 
Boy. Je kunt niet goed 
zien wanneer die 
spookjes van ‘kleur’ ver- 


Rn OO FC HEC EK 


anderen. Ik ken Pac- 
Man al een poosje. Het 
blijft een leuk spel. Na- 
tuurlijk lijken al die va- 
rianten op elkaar, maar 
dat geldt ook voor plat- 
formspelletjes als bij- 
voorbeeld Asterix. Vol- 
gens mij zijn het 
allemaal afgeleiden van 
Super Mario Bros. Miss 
Pac-Man geef ik voor 
de leukigheid een 8, al- 
leen dat van de spook- 
jes blijft lastig.” 

Met moeite nemen we 
afscheid van 2 Unlimi- 
ted. De reden mag dui- 
delijk zijn. Want of je 
hun muziek mooi vindt 


of niet, Miss Anita is bo- 


ven alles een vrouw 
naar ons Power-hart. 


“Mijn ouders, 

die zijn pas echt 
verslaafd! Die 
vn (al 


nac k 


vo, wassup?! Met het stijgen van de tem- 
peratuur zullen de meesten van ons ook het rij- 
zen van de hormoonlevels gewaar worden. Op het strand van menig 
vakantieoord vergeet de gamer Z'n digitale rompslompen en vergaapt 
zich aan de babes ie hun fraaie lijven koesteren in de zon. 


BEACH VODAU 
aobkesses, sf Brit BeacH 


ENTIRE BEACH MOURNS!: 1 


| 
| 
| HEKO NEEDED! rt 1 
| THIS MEANS Jou, 


ORNE 


PLease svantp-s5 U 


Bij onverhoopte incompetentie krijg je dit 


Gulp, dat ben ik dus. Wat heeft Picasso en nu mee te maken? vriendelijke testbeeld. 
EE er Nen EE 
= van de dag uit te chec- = ‘Beach Today’; “Het Waar anders, toch? Normy moet de prehis- __Normy z'n moeder is. 

ken; het zogeheten hele strand rouwt”. torie in om de wave- 

BabeWatch. Verge- “Held gevraagd”. En babe te redden. Knot- 
Normy is van het noegd neemt hij de wie anders dan onze sengooiende 
menssoort Laidbackus _ lonkende, lollylikkende Her voelt zich aan- bushmannetjes laten Na moeizaam Ogg 
Dudeus, vrij vertaald lolita's in zich op, terwijl @ gesproken de joystick Blijkbaar moet Normy zich gewillig door de platgebeukt te hebben, 
een relaxte gozer die hij zichtbaar geniet van zin de hand te nemen. elk vrouwwezen uit de uitschuifbare boks- zit het ideale gebruik 
in shorts, een Hawai- de frivool rondsprin- Een zeemeeuw pleurt historie uit de proble- handschoen van van de joypad in de 
shirt en met een onge- ie gende volleyballende een fles Space ’n Time £ men gaan helpen om Normy afslachten, de vingers. Er volgt geen 
schoren kinnebakkie dames. Oh, het leven zonnebrandolie op Z'n weer ouderwets te T-Rexen sterven als password bij het moei- 
op slippers rondloopt. is te goed. pan waarmee Normy kunnen genieten. Grot- eerste uit, de granaat- zaam behalen van le- 
Rond het middaguur Maar dan verschijnt er zich insmeert en de Man Ogg heeft Moon spuwende mammoet vel 1. Moon Unit aan 
kruipt hij uit zijn nest, een ruimteschip die de „» weg open is voor een Unit, de godin van de die een ei afschermt, de borst drukken is de 
zet zijn zonnebril op en ®Nlieftallige babes weg- nobele reddingsaktie golven ontvoerdom _, legt het af na vijf vol- gehele beloning. On- 


struint naar het strand | zuigt. “Godinnen van die aanvangt in het zijn nieuwe uitvinding, treffers waarna ereen | der de A-knop zit de 
om daar de soorten en ik het strand ontvoerd!” jaar 67.000.047 voor de surfboard, op haar ®& baby-rhinoceros uit het _ raus-button. Als een 
maten van de chicks schreeuwt de krant Christus. uitte proberen (?2). ei kruipt. Die denkt dat _- dolle stier kegelt 


RON IE HE 


RAPPORT 


GRAPHICS 
9,0 
GELUID 
8,5 
Normy van toren naar 
toren te katapulten. De 


belofte van meer Grappig en leuk 
babes doet onze s zal 


nieuwbakken held on- 
vermoeibaar voortdrij- 
ven. Onbevreesd 
kampt hij tegen een 
oneindige rij babeha- 
ters; hij beukt de PN Het betere platform 
nerds, breekt de gym- 
instructeurs, ramt de 
- politici, trashed de El- ï 
pp De _ vis-imitators. En boont 2 Eee 
Ne ed | de babes. Well done, 


/ “ dude! TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
ze en VIER MAANDEN NA AANKOOP 


zwijn ter beschikking licht. Na het getuimel 

“® die zich, al gillend, als door het oerbos uit de 
trampoline laat gebrui- oudheid volgt nu ge- 
ken. buitel door een En- 
gelse, middeleeuwse 
burcht. Gelukkig staat 
er vaak een dom, rose 
varkentje klaar om 


Babe twee die zich in 
Normy's armen zal 
vleien is (in 1447) Prin- 
ses Persephone, de 
godin van het zonne- 


k 4 Pittig en uitgebreid 


Hiha, door de sleutels te scoren, brengt dit } 
beesttuig Normy naar de overkant. _ 
B 4 
El | 
Normy nietsontziend 
de tegenstanders over- 
hoop en overbrugt, 
met een sierlijk bege- 
leidend tikje op de B- 
knop, lavavelden en 
schier onoverbrugbare 
wateren. De C-knop 
‚herbergt het wapen dat 
in het spel gescoord 
wordt. Van ont- 
ploffende stenen, ker- 
senvlaaien tot een ge- 
vilde, krijsende kip aan 
een stokje. Bij onover- 
koombare hoogtes 
staat een oerlelijk ever- 


ril, tril, eindbaas Ogg: 


Goofy is tof, en mijn 
grote broer ook, maar 


is namelijk dezelfde 
ouwe getrouwe dag- 
dromer die ook tijdens 
zijn baantje als nacht- 
concièrge in het Lud- 
wig von Drake Ge- 
schiedenis Museum 
voortdurend in slaap 
valt. 

De avond voor een be- 
langrijke expositie 


8,0 


8,5 


Platform voor 
knutselaars 


Interactief DD 
adventure 


Voor platformpielers 


Frustrerend 


geeft “perfesser” von 
Drake Goofy een laat- 
ste waarschuwing: 


“Dese plaats geht du 
von kopf bis been 
schoonmachen. Wenn 
du wieder opfugt, dan 
ist inren Job kesjiede- 
niez. Hiha, hiha, das 
was ein krapje.” “Egh 
ho, maak ie geen sor- 
ruge, perfesser, ik heb 
men nuwe extend-0- 
hand uitvinding (een 
mechaniek dat dient 
als uitschuifbare plu- 
meau) bai me waar- 
meet ik alle klussies in 
de halve tijt gedaan 
hebt.“ "Grandiozes'“, 
antwoordt von Drake, 
*wenn du das flickt, 
mache ich innen über- 
ste-conciêrge” 
”Gawsh, perfesser.* 


NASTY 
OL” PETE 
Achter een zuil 
hoort een Boris 
Boef-achtige bulle- 
bak, Goofy's ja- 


loerse collega Nasty 


Pete, het boven- 
staande relaas aan 
en een duivels plan 
ontspruit uit zijn 
pindabrein. Hij gaat 
Goofy te grazen ne- 
men door de hele 
expositie op te fuk- 
ken. Er zijn vier za- 
len in het museum 
met in de eerste de 
obligate oudheids- 
tentoonstelling 
(ptero’s en brachio's 
enzo, weetjewel), in 


uit elke tijd een attri- 
buut zodat onze goofy 
held de komende och- 
tend de laan uit zal 
vliegen. 
BEAVIS 
AVANT LA 
LETTRE 
Nietsvermoedend, 
maar reeds spacend, 
wandelt Goofy het eer- 
ste vertrek in. “Wow”, 
(ver)gaapt hij bij het 
aanschouwen van de 
prehistorie en zijn 
hoofd begint te suizen. 
“Zoudt ik niet net zoon 
miluskuule stof voor 
die dino's betekenen 
als die stukkies voor 
main zain?“ De vraag 
is teveel voor de stof- 
deeltjes in Goofy en hij 
flipt Z'n hersenpan uit. 
Chinese spookjes met 
vliegende schotels op 
hun hoofd verschijnen 
voor zijn lens. Is het 
een droom, een dag- 
droom? Nee, het is 
een platformavontuur. 
“Egh Ho, Ninja-Nean- 
derthals. Well, Hi 
Guys?” De nare geest- 
jes blijken de vijand 
maar de Extend-O- 
Hand, voor de gele- 
genheid passend uit- 
gerust met een met de 
j middelvinger en duim 
8 wegflikkende hand, 
biedt uitkomst. Doel- 
treffend verdwijnen de 
oosterse Caspartjes in 
het ravijn of verande- 
ren in bonusballonnen. 


de tweede ruimte vi- GOOFY IS 


trines vol middel- 
eeuwen, de derde 
hal is gevuld met 
koloniaal Amerika 
en het veredelde 


B Eén ding is zeker: in 
IN zijn dromen is Goofy 

B briljant. De Extend-O- 
B Hand is de Black & 


door zijn versie van de 
geschiedenis, op- 
schroefbare protheses 
tegen voor zijn uit- 
schuifbare arm. Een 
bokshandschoen, 
laars of zelfs propeller. 
En passant vindt de 
Goofer het eerste wiel 
waarmee hij een 
speedy wheelie over 
de rug van een onno- 
zele bronto volgt. In 
zijn dromen komt zelfs 
Minnie voor, die een 
helpende hand toe- 
steekt. Wie goed zoekt 
vindt Donald. 

Het hele binaire firma- 
ment is gelardeerd met 
goodies voor de Goof- 
Man. Overal in het de- 
cor staan uitvindingen 
waarmee hij de diverse 
slechterikken te lijf kan 
gaan. De leukste 
“gooftraption” is de fa- 
brieksfluit waardoor, 
wanneer het door een 
subtiele dreun geacti- 
veerd is, de voltallige 
historische cast denkt 
dat de acht-urige oud- 
heid is afgelopen en ze 
het werk neerleggen. 
Goofy heeft even vrij 
spel gescoord. Ver- 
spreid over de levels 
hangt een voorganger 
van het type genetisch 


misbaksel à 
| Ë 6 ALT 
ee 


Pie 


Goofy's plat- 


formdroom | 
wacht het mis- gen | es 
| sende appa- in ‘ 

8 raat, maar dat 


gangpad staat bol 8 
van het stoffige B schuifbare plumeaus 
WildWest. Nasty Ol geworden. Overal komt 

Pete jat en verwisselt hij, slaapwandelend 


5 Decker onder de uit- WM had je vast al 
« begrepen. 


MEGADRIVE 


Prijs: f 169,- « Fabrikant: Absolute Entertainment 


YSTERICAL 


M'n grote broer zou 
Goofy's Hysterical 
(waarom niet Hilarious) 
History Tour wel kun- 
nen waarderen. 
Goofy gloort als in zijn papieren dagen 
bij de Donald Duck. Als zachthelegen 
gamer weet ik dat ik van een platformavontuur 
geen sprankje originaliteit moet verwachten. 
Toch zijn de makers van het spel erin geslaagd 
af en toe een leuk grapje in te bouwen en 
daarom staat het geheel op een kwalitatief 
hoog niveau. Een goeie koop in de uitverkoop. 


ADAM 


Spat het spookje weg met een tip van de 
vinger. 


Ps # 
= e Ar 


zt 


k = 
mig wachters 
laatste faskotalsrel EE 


lg men 0 de 
R li aar ver dept 
arkley Shut Up and Jam! Zorgen: 
GE een daverend sucggs de 
uiskamer, is het nu aan 
en game om deze hi 
‚zo niet te overtrefjf 
Showdown zal het als hele 
moeten opnemen tege hi aud 
peld KERKEN, 
emakkelijke opaffe, Wa 
nb Jam DE ka d por. 


iSsgezet De Slam-dunk van Grant voor de Bulis 
vr rides De Slam-dunk v 
- an Green voor de S 
uns. 


n__n 


Mme Ne | ge 
|UITGE_n nn Eon 
gint. Tot mijn grote ver- re , ì 

bazing iS NBA Show- 


Het eerste wat opvalt 

aan Showdown is na- ï 

tuurlijk de naam. Die down een spel van vijf 

doet veronderstellen tegen vijf, net als In het Pf 
echt. Dat die realisti- di 
sche aanpak niet altijd 


5) 275 Concluderend kun je ol vrobbertie | …ganis Scotty PP 
gevochten moet wor- ordan is Scotty FIP” x niet alt 
stellen dat NBA den. Maar dat valt wel Pen. die bekend staat va gee se rl E 
\ mee, Showdown is om zijn agressieve als ik probeer de a waartse pass naar e 
Showdoun den va een brave variant op spel en zn wrede van de Suns af te pak- spelverdeler, die met 
opnemen tegen NBA Jam. Dat het ondertussen ietwat crash-dunks. Ron Barr, ken, Er ontstaat ZO N een schijnbeweging 
iat nl uitgemolken basketbal- een soort Ameri- onoverzichtelijke klu- | rie man van de SUNS 
hat vi ; er Showdown oe, (hema. Zoals gebruike- aanse Mart Smeets, wen duwende eN trek- het bos IN stuurt en de 
want het spel is niet onaardig, maar ik mis de ik pass je met de B- |eidt de spelaktie in kende spelers, dat de bal gaat ge dichting 
el Ei ns knop en schiet je met met een inschatting scheidsrechter uitein- ippen. e power ri- 
turbo Knop, de Slam/Crash dunks, de agres : de button. | van de teams die te- Bee wegens een ves van Pippen door 
sieve defense en bovenal de lekkere geluidjes. BRS Mijn vaste team keus gen elkaar spelen. isal fout we hide egen 
Ì ii Mi is, omdat ik dan het 4 gg aan de Suns gee ‚Zj ucht. £eI0&! 
NBA Showdown ke natuurlijk door de vijftegen Pec de LAGE PET voor twee vrije worpen. 8 gebeurt het dat hij zon 
vijf-opzet uiterlijk realistischer dan deandere — Kama Sed kan ver- k speel tegen de suns B Bi de Suns hebben ze | ne ee stel ie 
1 \ Ì lijken, de Chi ie bij mij in icago ennelijk moeite oM 
wee B-Bal sims, maat het is ONZIN als dat ten gelijken ke het Oo berk heg het gaatje te vinden, moet onreglementalf 
koste gaat van de gameplay. ontbreken van de Barr heeft niet zo'n want beide schotpogin- worden afgestopt. 
j meester Michael ‘Air 8 hoge pet op van de en draaien op niets Juist, dat is ook pre- 
Jordan, bijft dit team Suyns, maar iklaat me me uit. Nadat de laatste cies wat er gebeurt. 
MICHAEL 5 namelijk het meest geen zand in de ogen vrije worp van het Twee strafworpen is de 
EE DH aanspreken. Een strooien door zulke packboard terug” beloning voor het 
| raatjes. Ikdrukop springt, plukt Pippen in © harde werk van Scotty. 
Ml de rebound, de bal uit 8 De vrije worpen moet 
ie nemen volgens het 


goede substituut voor 
7 start en de aktie be- Ee 
de lucht. Een achter- _® 
î volgende principe: 


5 Reet, pd Ard r $ 
nine nf B 

en en 

vermeer dimi 
sn dk 
hed N K 
B en 
Wd NEOS 


CONEIGURENDOVEED) 


PLAYER 1 ee 
OPT I 
NSIUVE: SHOOT | 
OFFENS Bs 
cn 
STEAL 
OPT ION 
JE: BLOCK 
DEFENSIUE: 


OPTIONS: PLAYCA SHITCH 
Ss L LL” 
0 0 Ed 


links bovenin het 
» Scherm zie je een hori- 
„, ZOntale balk met een 
EEN-en-weer bewe- 
_ gend balletje erin. Pre- 
‚ Cies op het Moment 
dat het kogeltje in het 
Midden is, druk je o 


tje precies in 
het midden | 


. Net als in 
het echt leidt COncen- 


tratieverlies tot het mis- 
Sen van dit soort kan- 
Sen. Pippen mist de 
laatste vrije worp en 

de rebound is voor de 
Suns. 


De Onoverzichtelijkheid 
S 


van NBA howdown 


begint me zo langza- 
‚ Merhand een beetje 
‚ de keel uit te hangen. 
De spelers rennen 


knop gebruiken om 
Van verdedigende spe- 
ler te Wisselen en 


; era Le 


* 


Eventueel proberen 
de bal van je tegen- 
Stander te 
deze tech 


haalt het iet 
bij NBA J Ù j 


duwen en hem zelfs 
kan uitschakelen, Ook 


de Sprong naar de 
basket is een beetje 
loos en dat betekent 
dat je tegen de Compu- 
ter geen enkele re- 
bound pakt. En de re- 
bound is bij 
basketballen wat het 
vooruit verdedigen is 
bij ijshockey of het ja- 
gen bij voetballen. 


Tactieken die vaak het 


Daar staat-ie dan! Glunderend 
van trots met zijn gloednieuwe 
Amiga CD32. 

Freek van Oosterom is 13 jaar 
en glorieus winnaar van het 
tweede deel van de 
Bitmonster-wedstrijd. 


[EN PAL VERSION EEN 


OPLOSSINGEN 
® Om te beginnen de oplossin- 
gen. Bij de Postcodesloperij was 
de vraag: hoeveel misdrukken van 
Power Kid's postcode liggen hier 
klaar om vernietigd te worden? 
Het enige juiste antwoord is: 

5 stuks (simpel een kwestie van 
tellen). Heb je deze goed, dan heb 
je alvast 20 punten verdiend. 

® Onderdeel 2 was de Crypto- 
kast. Wat is het geheime woord dat 
we wilden weten? Even de letters 
door elkaar schudden en ziedaar: 
het woord SUPERPOWER ver- 
schijnt. Tel maar 25 punten bij je 
score op. 

® Daarna kwam Lingogo. 

Ook hier hoefde je feitelijk niet 
meer te doen dan de letters even 
goed door elkaar te gooien, net zo 
lang tot het woord BITMONSTER 
verscheen. 15 punten voor deze 
oplossing. 


_ UITSLAG DEE 


® De Rat van Fortuin was de 
laatste te nemen hindernis. Wat 
dacht de Rat er zelf van? 

A= 1, wat er op neer komt dat de 
26 letters van het alfabet een getal 
van 1 t/m 26 hadden gekregen. 
Als je begon bij 7 en dan met de 
klok mee ging kreeg je de getallen 
7-1-13-5-15-22-5-18. 

In die volgorde staan er twee woor- 
den, namelijk GAME OVER. 40 
punten voor de scherpzinnigen die 
deze akelige woorden instuurden 
als de oplossing. 


(Advertentie) 


DE 
PRIJSWINNAAR 
Tot onze schrik én genoegen wa- 
ren er meerdere lezers die alle on- 
derdelen van de Mad 
Levels goed wisten te beantwoor- 
den. Daarom hebben we maar ge- 
woon onze ogen gesloten en op 
goed geluk een hoofdprijswinnaar 
getrokken uit de stapel juiste inzen- 
dingen. 

De gelukkige winnares (ja, ja, een 
meisje dus) en trotse nieuwe eige- 
nares van een heuse Philips CD-i 

speler, is geworden: 


Wilma Dijkstra uit Sneek 


Veel plezier met je nieuwe aan- 
winst enne, ook namens jou dan- 
ken wij Philips voor 

het beschikbaar stellen van deze 
fantastische prijs. 


"Sensible Soccer is gren ef football ade ua’ -95% Ae 
"If | could take one game to a desert island, it would be this one" - orn ie 


Dixons) 


fl 
kj 
ES 
À 
Zet 


IN AR- A, 


de des CUY WITH THE BIG 
S RYO AND YURI S FATHER? 


was een oude man 
wiens gezicht ver- 
scholen ging ach- 
ter een carnavals- 
masker. Ondanks 
zijn lachwekkende ui- 
terlijk bood deze figuur 


de meeste tegenstan 

en kostte het mij wel 

enige moeite om hem | 

naar de eeuwige judo, … nnn 

mat te helpen. Ff à . 

Zoals dat bij een deel 4 4 : EZÉ 

twee hoort, begint het onder leiding van Mr. Kisaragi en de ga Mt 

« Big ontvoert Ryu's ale eg He ‚ D ee | één h t 
mijn bescheid 
en 


nieuwste deel uit de - 
Art Of Fighting-cyclus e 
ns in de hoop ZO 20” zijn er ook twee 
Ì nieuwe charac- 


rganger ee menin An sign 
en Sakazika, ars: zusje Yuri Streetf In thuis in het nijtje ortal Kombat 
in de val te lokken. Tij- en pappâ Takamu. E Er En zit momenteel 3 
dens de zoektocht \eder in het bezit van getape in mijn SN nog steeds vast- 
3 naar Mr. Big loop je ui. W zes smakelijke special jn ES-console S K d 
Sakazika, te zijn. teraard weer al het moves en een geheel van Samurai Sho d ‚le makers 
ne Te ren wdoum en War Heros 
gen het lijf. De Wee À : e 
| ge [noeg materi- op hd Weer overtroffen met dit vervol 
South Town gang Zijn é nmiddels klassiek Org 
de gemaskerde ninja gee speelplezier. keiharde full-contact ik vechtspel. Nog meer 
B Ee ters en cen ie, vier nieuwe Charac- 
veelvoud aan ni ln 
ieuwe special 


f aan begin- 
sl nieuwste leden van 
i aal voor duizenden 
move Ì 
\ s. Een delicatesse. 
ik On 


‚ 


Robert heeft een bijzondere manier om zijn 
liefde voor Yuri te tonen. 
Eiji is een ge 


emask TE 
s e 
Pect voor het leven N ninja m 


et wei Ee 
einig re. 
In tegenstandee 


Lee maakt spaghetti van nieuwelingen zoals 
Temjin. 


Beter laat dan 

nooit zullen we 
maar zeggen. Voor 
wie vergeten is waar 
de film Jurassic Park 


ook alweer over ging -_ 
en dat zullen alleen _ ' 


ein Fie le uiters 

als de ultieme lokatie 

m een prehistorisch 

8 park te verwezenlijken. 
edoeling is om 


geld kunnen uitgeven 


een ort safaripark op 


ten hun zuur verdiende 


gevangen 

te zetten. Het spel 
begint heel een- 
voudig met een 
jeep die op één 
van de vijf te kie- 
zen lokaties als 
een gek door het 


park scheurt terwijl | 


allerlei vliegende 
dinosaurussen het 
karretje bela- 
gen. Gelukkig 
beschik je over 
een aantal wa- 


Pe tijdens het apegapen [pens zoals een 


naar de genetisch tot 

leven gebrachte uitge- 
storven kolossen. Ge- 
vaarlijk ande mon- 


spool jij de held 
rant die alles op 


weer, een 
stengun en 
een fireball 


granaat waar- 
mee je het 


zwevende on- 
gedierte neer- 
haalt. Red je 


het, dan kom 


je terecht in 


het eigenlijke 


platform spel. 
De scenario's _ 


machtig gebied 
waar orkanen, vlie- 


gend vuur en 


EN vermakelijk 


Maste 


ten’ zijn kennelijk niet 
krachtig genoeg om de 
sloten op de kooien te 
doen ontdooien. De 
enige oplossing is het 
verzamelen van vol- 
doende Cool-punten 
om de vuurkracht van 
zijn schoten te verster- 
ken. Helaas is Cool's 

s wereld, die uit 8 levels 
bestaat, bezaaid met 
niet zo ‘coole’ figuren 
zoals stekende libellen, 
krabben, bijen, oesters 


Cool Spot is zo’n Cali- 
fornia surfer type. Je 
kent ze wel van de TV; 
zonnebril op, knetterfel 
T-shirt en vooral swin- 
gend over het strand 
struinen. Alleen Cool 
Spot voelt zich van- 

ï daag niet zo cool. Zijn 
vrienden die zich net 
zo cool voordoen als 
hij, zijn ontvoerd en in 
kooien achter slot en 


MAFRIC 
8,9 


GELUID 
8,2 


Mill SC hd Thema is achterhaald 


TENMINSTE SPEELBAAR „Tor 


B en vissen. Maar dat 
1 mag Cool Spot's 


grendel geplaatst. Cool 
| Spot komt hier pas 


mes 


\ls voetsoldaten aan de frontlinies van de 
nloze bitwars, weten wij PU redakteuren dat 
ln Helaas wordt door het geweld van de 
En ari 64-bits kaliber nace de 
Tee nog ste steeds genieten ee hun S 


| here Wij hekeken vier nieuwe titels voor h 
va verouderde maar toch meesterlijke systeem 


_ 
| 


: 


steeds moeilijkere plat- 
formwerelden op zoek 
naar voldoende vuur- 

kracht om zijn vrienden 


ete bevrijden. 


achter als hij aan het 
begin van het spel een 
papier met de oproep 
‘Held Gezocht’ in han- 
den krijgt. Enfin, hij zit 
met een probleem. 


doorzettingsver- 
mogen niet deren. 
Springend en 
swingend, klim- 
mend en schie- 
tend baant hij zich 


IKOOF 


| 


Soepele animaties 


Cool Spots ‘spotscho- Meen weg door 


bliksemflitsen je tijdens 


de tocht teisteren, door 
de energie centrale 
van het park, naar het 
diepste van grotten vol 
lastige dino's tot een 


gebruikelijk de nodige 
powerups, extra le- 
vens, en eerste hulp 
dozen vinden die je 
hard nodig zult hebben 


Figuurtjes een beetje 
kinderlijk 


S E G A 


M A S T E _R 


S YSTE MI 


MUIZEN- 
JACHT 
De capriolen van de 
onstuitbare kat die zijn 
hele leven wijdt aan 
het achterna zitten van 
de uiterst slimme muis 
is bij de meesten wel 
bekend. Natuurlijk 
weet Jerry de muis al- 
tijd op het nippertje te 
ontsnappen aan de 
vlijmscherpe nagels 
van Tom de kat. In het 
spel echter krijg je de 
kans om als Tom die 
rot muis een keer te 
slim af te zijn. Althans 
als je snel genoeg 
bent 


De jacht begint in de 
_keuken waar Jerry in 

zijn ontsnappingspo- 
ging Jerry door een cir- 
cuit van brandende 
fornuizen, lekkende __ mw 
waterleidingen en val- 
lende borden leidt. 


Of je hem noute | -_ON Se) vig 
_ peld ein óf rbe 


niet demy weet Sf GRAPHICS 
steeds weer te ont- 
snappen waardoor 2,8 


De eerste keer dat je 
dit spel aanzet. 
waan je je in de te- 
kenfilms. De anima- 
tie is zeer fraai maar 
je merkt al snel dat 
er enige vertraging 
is tussen het geven 
van een commando 
en wat er op het 
scherm gebeurt. Het 
thema is leuk, want 
na jaren passief TV 
kijken krijg je nu 
eindelijk de kans die 
muis te grazen te 
nemen. Een slimme 
kat die dit koopt. 
DAVID 


is niet te stoppen. Ook 
niet in de stad waar 
bloempotten als ge- 
vaarlijke projectielen 
uit de hemel vallen en 
duizelingwekkende 
hoge wolkenkrabbers 
beklommen moeten 
worden. Het spel zet 
zich voort door een 
bos, via een onder- 
grondse rivier met val- 
lende rotsen om uitein- 
delijk in de kinder- 
crèche tot een climax 
te komen. De graphics 
van dit spel zijn uit- 
muntend en lijken veel 
op de echte tekenfilm 
animaties. 


‚geen einde komt. 
Bont en blauw, het 
maakt niet uit. 
Tom 


Geliefde tekenfilm- 
figuren 


ENMINSTE SPEELBAAR TOT 
E MAANDEN NA AANKOOP 


T 
DRI 
AKTIE 


De 


tn 
| 
d 


pe verkoolde kat. 


MASTERSYSTEM 
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"moet zoeken en 
 Shere Khan de do- 
8 minante koningstij- 


GELUID JN 


Jungle Book is de we- 
reldberoemde Walt 
Disney klassieker waar 
je ouders vroeger 
hoogstwaarschijnlijk bij 
hebben zitten grienen. 
Ga gerust je gang, 
confronteer ze er maar 
mee. Ze hoeven zich 
er ook niet voor te 
schamen want het 
Jungle 


bananen, kogels, 
boemerangs en vijge- 
bladen, die hem stuk 
voor stuk zullen bijs- 
taan in de barre tocht 
naar het dorp. 


TANDEN 
GRAPHICS 
| 8,7 


GELUID 
8,1 
ZN Prachtig verhaal 
u 


dE 


s 0’ 


Standaard platform 
leuk uitgevoerd 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
DRIE MAANDEN NA AANKOOP 


AKTIE 
TAKTIEK 


Book is werkelijk een 
prachtverhaal over 
Mowgli het mensen- 
jong dat in de jungle 
door de wolven wordt 
opgevoed. 

In dit platformspel 
moet je Mowgli veilig 
door de jungle naar 
het dorp begeleiden 
terwijl je onderweg 
edelstenen verzamelt, 
Bagheera de panter 


ger van de jungle, 
moet verslaan. Natuur- 
lijk gaat dat niet van- 
zelf. Mowgli zal talrijke 
gevaren waaronder ko- 
kosnoot gooiende 
apen, krokodil- 

len, vliegen, slan- 

gen, schorpioenen en 8 
vallende rotsblokken 
moeten trotseren. 
Bang is hij in ieder ge- 
val niet. Gewapend 
met een bananen- 
kanon slingert hij van 
de ene liaan naar de 
andere op zoek naar 
voorwerpen zoals extra 


MASTERSYSTEM 
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VOOR DE 

BEGINNER 
De ‘Dungeon Master’ 
(DM) kijkt nu de spe- 
lers aan, een vraag 
brandt in zijn ogen; 


“Wat gaan jullie doen?” 
MERAN Een geheime deur schuift knarsend open: Een 
WENEN ‘koude, grijze stenen kamer wordt zichthaar. De 
kk hele kamer zit onder een dikke laag stof. Als de 
Eee a 1 is 
il tus- . ff . 

en soles en ar te branden. Niets maar dân ook niets 
RNR. heeft de rust van dezê.kamer verstoord In de af- 
ilse. Zit op een stenen troon achterin de kamer” 
nu, eindelijk, een be- Ek ' N 
ginners-set uitgebracht Mig 
lenspel-systeem aller 
tijden: Advanced 


Hij is de spelleider van 
relden waarin draken 
spelers verteld wat hun #8 a 
deur open pat beginnen twee toortsen plotse- 
sen ‘spelers’ en ‘karak- ling vanzel 
hel Gelopen eeuwen. Een gemummificeerd lichaam - 
(de firma TSR) hebben Mt Le en 
voor het grootste rol- 
Dungeons & Dragons. 


VANCED” ae is B de spelers (Play- ER het rollenspel gerold, tabellen staan afge- avonturenboek in. De 
NIET KE se: ers Handbook) B vele jaren geleden. beeld en waarachter figuurtjes en de speel- 
ge, NEEB eneen nogdik- Toen ik echter DM de DM zijn dobbelste- borden kun je gebrui- 
VORDER- Ki $ ER 4 ker boek voor de S8 werd (al heel snel na- WM nen kan gooien (die ken om een situatie 
DEN? | spelleider (Dun- B dat ik begon met rol- B ook in de doos zitten). wat eenvoudiger te 'vi- 
Toen, twintig jaar gele- Â7 geon Masters lenspelen) kwam ik er Verder zitten er 6 ka- sualiseren’. Je zet de 
den, Dungeons & Dra- Lp mal Guide). Het achter dat het kennen rakter-figuurtjes (plas- Mfiguurtjes in de gang 
gons een groot succes ‚ werd een spel Bj van de regels niet be- tic) en 6 kaartjes, 4 neer en de DM kan 


bleek, werd er al snel HA a ‚ voor de langrijk was bij AD&D speelborden, 2 tover- dan makkelijker vertel- 
gewerkt aan nieuwe, | dk " ‘echte’ rollen- B (of enig ander RPG). boeken (voor de Tove- Milen wat er allemaal ge- 
betere regels voor rol- & rj pn as speler. De twee boe- ME Rollenspelen doe je naar en de Priester), beurt. De DM kan bij 
lenspelen. Vooral de En a HES ken, samen met het B met je fantasie. Soms een boek met Mon- winkels als Compen- 
spelers zelf bedachten Mea 1 boek met de monsters B moet je even een ta- sters en Schatten, een B dium (waar dit spel ook 
constant nieuwe, uitge- ks Ri Kd ë (Monster Manual) B belletje gebruiken, regelboek (met maar verkocht wordt) ook 
breidere regels. Na ie © / ese A VOrmden samen vaak om de spelers 16 eenvoudige pa- nog metalen figuurtjes 
een paar jaar kwam a 4 af” de basis voor juist een beetje te be- gina's),een _ kopen die mon- 
het Advanced PE bs AD&D dat uit zou perken in hun fantasie B grote poster \} ……__Áfters voorstellen. 
Dungeons & eN LE df groeien tot het groot- Adie weleenste ver wil MeneenCD \® ie WM De toverboe- 
Dragons- 5 / REM M ste en meest ge- gaan. Bij rollenspelen met een TPt ken voor de 
spel uit, d / in AN speelde rollenspel. gaat het NOOIT om de & Pt SP Tovenaar en 
dat be- k regels ! Hoe dik de Wat de Priester 
stond boeken ook zijn. Laat staan vol met 
uit een je dus alsjeblieft niet B de regels voor 
dik afschrikken door een de spreuken 
boek dik pak voorschriften. # waarmee beide ka- 
voor B rakters de monsters 
Ó BEE AD&D werd dus de HET EER- BR Kunnen verslaan en 
\Standaard in rollen- AR à, hun medespelers 
Zelk kunnen genezen 
/ a speler niet al te veel TUUR ‚van wonden of 
nN Â regels te kennen, de De nieuwesetvan % \ betoveringen. 
Ck DM (spelleider) was TSR is dan ook een i Het regelboekje 
Be at f- 


verantwoordelijk voor direct antwoord op d 


ï het verloop van het enorme pak regels dat &} 


spel en je leerde al het huidige AD&D is 
doende een hoop van geworden. In de doos 
de andere spelers. zit een DM-scherm 


BRS Zo ben ik dan ook in waarop alle belangrijke 


\m à is voor de DM 
die op deze 
anier met 


“ weinig voorberei- 
ding al snel een spel 
kan leiden. 


jes is zo hoog dat je al ' DT ‘FIRST QUEST'-doos is 8 


Ë wel 154 snel helemaal opgaat 
Tj ne in het avontuur en al- WM rie project van TSR waar- d 
Marr en df | eN f voor ik alleen maar bewon- | 
p Re Vo zie als N Î 
[tn etn | | bij een film) VAS ong. dering kan hebben.Het ‘1 
an kad 0e Ik kan me voorstellen KE) grote AD&D-spel ziet er 
hr weese Te beute huiverig bert voor de beginner heel 
„e ke f 5 beetje huiverig bent De gin 5 
rif dl Ki Nn TN voor klak ee erg imposant uit en veel mensen zijn hierdoor“ '; 
rn mn CATOENRE is weer alleen maar nooit begonnen met AD&D. Deze set is simpel Ì 
ia 1, ld , e SEK inhet Engels !), maar : 
K rn dn ‚AEL genoeg van opzet om een goede start te zijn voor | 
". 3 J\ AEIERENSCR een beginnende groep rollenspelers, zonderecht 7 + 


er) bi maal erg meevalten Ì 
es, 7 Er RONSE _ Kinderachtig over te komen. Dat de set alleen in 


erg snel op vooruit het Engels verkrijgbaar is, kan een nadeel zijn maar 


NANA NMR _ ie leert er snel en leuk wat meer Engels van en zo 


ant 6 Art eha 1e 
schien pen nei, ‚moeilijk is het niet (veel Computerspelletjes zijn Í E 
VIE. ook alleen in het Engels !). De CD iseen perfecte; : 


kel Sakata gant uitwerking van het idee. Ik kan er geen foutje aan Í 
Nederlands als je dat ontdekken en het klinkt allemaal heel erg echt (eng? 


wilt, er blijven maar gewoon !). De set bevat héél veel voorhet gelden | $ 
een paar Engelse ‘ter- 


. . . . . .. Ï 
De CD begint meteen IJ men’ over (zoals ‘Dun- GUST Au BE RTL 
ag “orte uitleg van rollen- B geon Master’ en ‘Hit teresseerd is in avonturen-spellen, deze setteko- 4 / 
spelen en gaat daarna B Points’). ĳ r 
8 verder met een ge- __\en en te beginnen met Advanced Dun- 
nummerde serie scè- | 
nes (wel 60 stuks !) die eons & Dragons! 
steeds moeten worden 8: EDWARD , 
afgespeeld door de RA RS dk 
DM als de spelers dat DUS 


Kens 
TER ze © 


Al Relatief Goedkoop : gedeelte van het avon- Bj Deze set is dus be- 
p EN tuur bereikt hebben. doeld voor die mensen 
gn RK” Spelen op deze ma- die wel geïnteresseerd 
ig te leren def ER nier vergde enige ge- zijn in rollenspelen als 
Al Eenvoudig N wenning voor mij, om- Dungeons & Dragons, 
gm it A: dat ik al jaren ‘zonder’ Bj maar zo'n groot (en reld vol draken } 
k Engels it speel, maar de kwali- IM duur) regelboek wat en tovenarij, 
| Alleen in het En9 teit van veel van het goede vin- B dan is ‘First 
MTK N adliegen de N val sne het héél 
TENMINST SPEN NA AANKOOP Ve sE Stu makkelijk om aan 


nieuwe spelers AD&D 
uit te leggen met be- 
8 hulp van deze nieuwe systeem kent 
8 set. Voor mensen die Bj vele werelden en 
AD&D al spelen 
‚A is deze set, les (avonturen) en 
mes denk ik, niet op de planken van & 
Bk: erg interes- Compendium neemt 
sant, maar het veruit de meeste | 
A als je inte- plaats in, dusweet |! 
# resse hebt waar je jezelf instort… 
N { om avontu- Ml het grote avontuur ! 
SN ren te spe- 
/ ien in een we- 


— 


eN 


| Erzijn ir. dingen waar ik een 
Jen oi heb, maar iets jg 6 
_IK absoluut niets te maken wi 
hebben, zijn kermisattracties. bn 
Vooral die machines waar je uit- 
stapt alsof je net een half uurtjein 
de centrifuge gezeten hebt. Toen ik _ 
het PC-spel Coaster uitpakte brak mmkiksee 
het angstzweet me al uit. 


Test je ontw {8 
ee erp met d . nr Er 
stond achtbanen te € Jury a s 
ontwerpen. In een drie Cami 6 Y achterin, 

„JI dimensionale omge- 
mensen tien minuten ving moet je verschil 
lang op de proef ge- lende soorten baan- 
steld. Vastgebeugeld stukken aan elkaar 


Het schijnt dat er op de — in hun stoelen hangen ® hechten en je eigen 


Ei 


Mijn ontwerp wilden ze 


kermis onlangs een ze ondersteboven voor & Roller Coaster in el- aanvankelijk niet eens 
nieuwe attractie is enkele seconden kaar zetten, die vervol- ‚in. Na een paar ver- 
geïntroduceerd, de zo- waarna het cake-blik gens door een jury van plichte modificaties be- 
geheten Terminator. In »» 360 graden om z'n ei- specialisten beoor- sloten ze alsnog mijn 


een soort langwerpig ‚gen as draait terwijl de WM deeld wordt. 


Coaster-design aan 
cake-blik met aan de Me bak ook nog scheef in Je begint met het in- 


Bouw je eigen baan. 
le eIg een test te onderwer- 


zijkant twee hengsels de hengsels hangt. stap-platform te plaat- | pen. Ik geloof dat ze 
‚_ waar de bak vastzit Ondertussen kijkt het sen. Het beste kun je, mee moet houden, is form. Heb je een baan WM niet erg onder de in- 
„… worden ongeveer vijftig Sj publiek dat op zijn voordat je meteen een # de zwaartekracht. af dan moet je hem druk waren van mijn 
ä beurt wacht, met open stijgend stuk rails in- Want als je denkt dat een naam geven en kunnen als achtbaan- 
re mond toe. De Termina- ® voegt, een bochtje ma- Ml die niet meetelt bij saven. In de ride-optie _ ontwerper, hoewel ze | 
tor is de soort publieke ® ken zodat je alvast een Il Coaster, kom je be- zal een jury, die be- er wel een beetje aan- 
terechtstelling die ver- beetje vaart hebt als ï drogen uit. Net als in staat uit doorgewin- geslagen uit kwamen. 


gelijkbaar is met de de Coaster van start het echt betekent een Mterde Coaster-rijders [PP Misschien kun jij het ze 
achtbaan waaraan ik gaat. Het is mogelijk onmogelijke bocht na jouw achtbaan-ont- beter naar de zin ma- 
mijn kermistrauma te om alle denkbare een looping dat je kar- ® werp testen. ken. 
danken heb. Als jonge- B bochten, loopings en retje de baan afvliegt. e 
tje moest en zou ik in kurketrekker-rolls in de ®® En natuurlijk moet je er a 
die achtbaan, goede WF baan te bouwen. Het BB ook voor zorgen dat ) 
raad van mijn moe- enige waar je rekening BB het laatste stuk baan in É 

één rechte lijn aansluit | is een geslaagde 


jop het instap-plat- poging iets nieuws op 
PC-gebied uit te brengen. 
kon tot drie dagen 1de-ge- 
plien ee f Er. Hoewel het ride-ge 
geen hap binnen | 'e 2 \ deelte niet veel 


OT Ar ° 
SPEELBAAR Ikoor | houden. voorstelt (je ziet alleen de horizon 


STE ij 
TENMINS A DEN NA Je begrijpt dus 


groen en geel 
kwam ik er uit en ik 


der negerend. Ik 
al Ontwerp-optie heb het geweten, k EE as 


j Se 


vier N dat ik schrok NG. 0 JN schudden en draaien) is het hartstikke leuk 
PU eindnaopie BZ dd - om zelf een achtbaan te construeren. Als je het 


een achtbaan- jury. serieus neemt, word je zelfs toegejuicht door 
simulator op 


pn bureautie , een enthousiaste jury. Bovendien leer je de 
geworpen mn eerste beginselen van drie-dimensionaal ont- 
kreeg om te p E - : : 

reps Te werpen, iets dat je later goed van pas kan ko- 


Ee 5 SS men. Voor mij is Coaster het enige alternatief 
verlichting Pd € BE voor de kermis, want van mijn leven krijg je 


toen ik bemerkte 
dat een belangrijk deel 
van de sim eruit be 


mij in het echt zo’n apparaat niet in. 
MICHAEL 


_PC 
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Spellen waarin UFO's, oftewel Unidentified Flying Objects, een rol spe- 
len zijn er meer dan genoeg. Vrijwel an zijn het res UFO's, die 
Mr je in ruil voor wat punten zo snel moge ik moet neerknallen. Spellen 


PS Keen waarin UFO's wat serieuzer aan de orde komen, had ik tot nu toe nog 
NISTISCHE 


__ Ondanks al m'n bedenkingen 
‚> tegen de genoemde benade- 
Ef ringswijze van aliens, is UFO 


/ l 


ALIENS meetheken niet gezien. Zou UFO - enemy unknown zo’n spel zijn? Nigj,dus, helaas. 
ee Oorlog, werd een groot i Wat niet is verdwenen, | | | 
Wins aliens de aarde wen ten opzichte 
hadden aan aardlingen dat onderwerp wor- | 
zonneklaar dat de wezens waarmee je deelte redelijk veel aktie bevat. Toch blijf ik 


* In de jaren vijftig, ten dat Communisten ook 
aantal science-fiction is de achterdocht 

bedreigden. Waarom van aliens. In vrij- 
was nooit helemaal den aliens afgeschil- , en aardig strategiespel dat 
aarde beter af was niet moet proberen te 


_ tijde van de Koude _ gewone mensen zijn. 
films uitgebracht en het wantrou- 

mm deze aliens zo'n hekel __ wel elke film over > 
duidelijk, maar wel was Be: als kwaadaardige dankzij het 3D-schiet-de-aliens ge- 
zonder die vreemd uit- B communiceren; beter P het vreemd vinden hoe de volwassen manier 


ziende snuiters met is het ze eerst af te Î í inri 
hunmvenense ant. Md onse eat waarop je een basis moet bouwen en inrichten 
rieure technologieën. Wte bestuderen. Wat en gebruiken, wordt gecombineerd met de ach- 


Bij deze oude SF-films WW voor alien-films geldt, Rn AOT 
moest je begrijpen dat geldt in dit gevarook + t&ihiaalde en stompzinnige verplichting om alle 


de aliens model ston- (B voor alien-games: aangetroffen aliens zonder meer af te knallen. 


den voor de Commu- eerst schiet je ze dood, KE ee ld 
pi nisten, die tijdensde daarna ga je kijken wat _L@vend zijn ze volgens mij toch echt een stuk 


Koude Oorlog werden ze te bieden hebben. interessanter. kee 

beschouwd als gevaar- BEN LaPPOWT 

lijke vreemde wezens STELEN doorbraak helpt je * mogelijk van hun tech- 

en net als de aliens tot 8 VAN DE - LE om de technologie _… nologie moeten mee- 
doel hadden de aarde 3 DODEN schuilgaan. Dat zegt en cultuur van de Sj nemen naar de basis 

te veroveren of te ver- Zo, dat moest ik even op zich nog niets over aliens beter te be- zodat de eigen weten- 

nietigen. kwijt over de politieke de kwaliteit van het grijpen. schappers daar bruik- 

„De angst voor de en culturele zienswij- spel, maar het maakt bare nieuwe wapens 

_ Communisten is in zen die achter UFO's wel duidelijk dat het KEEL. ECELB. van kunnen maken. 

En noueffe kappen _ Die nieuwe wapens 


verhaal van UFO niet 
met dat geleuter, ___ kun je gebruiken om 


veel subtieleris dan 
dat van de gemiddelde ZN Strategi het is maar een nog meer UFO's uit de 
e en aktie spelletje weet je! __, lucht te knallen waarna 


arcade shoot'm up. 

Niet dat ik vind dat het nn Goed goed, komt äie met nog beter uitge- 

verhaal van een spel a ie. Om de aliens ruste grondtroepen 
Fraaie dode aliens te weerstaan, nog effectiever de 

moet je een aan- WM aliens kunt doden 


leerzaam of verant- 
% woord moet zijn, maar 
dat betekent nog niet Rn tal tweedimensio- @& waarna je nog meer 
k dat ik de primitieve Ortzichtig nale bases bou- technologie kunt ste- 
_ handelswijze hoef te ___Uitgangspunt wen en die len, eh bestuderen. 
waarderen die er in E inrichten met sol- Ïs daar de zin van 


dit spel van me ver- Onduident daten, laboratoria is? Erachter komen 
wacht wordt (‘UFO's heben en gevechtsvlieg- MM welk duivels complot 
neerschieten is nog tuigen. Nadat je de aliens hebben ge- 
maar het begin (…) een UFO uit de smeed (ongetwijfeld 


TENMINSTE SPEELBAAR 


| __Succesvolle grond- : NA AANKoop | lucht hebt gescho- _ iets dat heel vervelend 
_aanvallen zullen Een ten, stuur je er is voor de aardlingen) 
wetenschappers in | grondtroepen naar en het corrupte kwaad 
staat stellen de be- | toe die in een 3D- vernietigen dat de k 
zittingen van de gevecht de overle- UFO's met ongetwijfeld ge 


vende aliens moeten boze opzet naar de 


ge afmaken en zo veel aarde heeft gestuurd. 


aliens te analyse- 
| ren. ledere nieuwe 


eren 


—— 


nne 


Het verhaal van Cor- 


in ieder geval niet luk- 
ken aangezien beide 
verhalen vrijwel iden- 
tiek zijn. “Een team 
van wetenschappers 
keert terug van Mars 
in het bezit van een 
groot metaalachtig 
object. Het voorwerp 
explodeert in een 
stralende ‘gateway’ 
die onze aarde met 
een andere planeet 
verbindt. Een leger 
van buitenaardse 
wezens stroomt 
door de poort naar 
binnen; de invasie 
van de aliens is be- 
gonnen. 
Jij bent een agent 
van de Special 
Forces. Je op- 
dracht: elimineer 
alle vijandelijke 
wezens, level 
voor level, op 
elke mogelijke 
manier.“ Een be- 
kend gegeven 
dus, maar dat is 
niet echt een 
minpunt, want 
bij dit soort 
schietspellen 
doet het ver- 
haal er eigen- 
lijk niet toe, 


gaat is of de 
strijd zelf een 
beetje okee is. 


Stel je Wolfenstein 
voor met de sfeer, het 
geweldsniveau en de 
muurschilderingen van 
Doom, dan heb je een 
redelijk goed idee van 
Corridor 7. Hoe verder 
je doordringt in de mili- 


ridor 7 niet vergelijken 5 
met dat van Doom zal 


fB schillende soorten wa- f vaak reageren op 
waar hetom B pens op de aliens buit- 

maken, een Dual 

Blaster en een Plasma 

Rifle. Dit laatste wapen 
kun je overigens alleen 
maar op bepaalde le- 
vels gebruiken, wat het 
spel een stuk moeilij- 
ker en interessanter 
maakt, ook al omdat 
de munitie niet overal 
voor het grijpen ligt. De 
rest van je mogelijke 
uitrusting bestaat uit 
‘Armor’, ‘Adrenaline 


taire basis, hoe vreem- 
der en feller je tegen- 


standers worden. Ui- 
teraard krijg je 
gaandeweg de be- 
schikking over steeds 


krachtiger wapens. Je 


begint met een Taser, 
een licht handwapen 
dat altijd geladen is 
maar alleen geschikt 
om de kleinere aliens 
af te knallen. Al snel 
krijg je een M-24 mi- 
trailleur en op de ho- 
gere levels vind je met 
een beetje geluk een 
M-343 Tribarrel Power 
Blaster, een soort 
shotgun waarmee je 
B de meeste tegenstan- 
B ders met één knal naar 
B de alienhemel stuurt. 
B De rest van je aardse 
B wapens bestaat uit een 
| stel mijnen die je op 
s strategische plaatsen 


kunt neerleggen om É 


ook de sterkere aliens 
in één keer weg te va- 
gen. Let hierbij wel 
goed op dat je er niet 
je eigen terugweg mee 
blokkeert, want de mij- 
nen zijn neutraal: ze 
vernietigen vriend en 
vijand. 


Vanaf het tiende level 
kun je ook twee ver- 


h 


Bà kaart erbij haalt, zie je 


jouw akties en bewe- 

gingen, wat betekent - 

dat ze zich soms ver- 

dekt gaan opstellen en k en 
B soms massaal tot de me 


aanval overgaan; hèt H 
moment om E ee 


een taktisch 
geplaatste mijn 


Boosts' en, heel leuk, 
een ‘Visor. Met deze | 
Visor kun je schakelen | 
tussen Normal Vision, 
Night Vision en Infra- 
red Vision. Als nacht- 
kijker heb je er niet zo 
veel aan, aangezien ei 
nauwelijks echt don- 
kere ruimten in het 
spel zitten. De infra- 
rood mogelijkheid 
"daarentegen is zonder 
meer spectaculair te 
noemen. In deze stand 
zie je namelijk alleen 
dingen die warmte af- | 
geven. Het is vooral 
goed bruikbaar tegen 
de Eniram's, grote var- | 
kensachtige wezens 
die je anders alleen 
maar kunt zien op de 
momenten dat ze hun 
wapens afvu- 
ren. 
is 


ad; 
TT ar 


Over aliens ge- 
sproken, ze zijn er 
in alle soorten en 
maten en hebben 
uiteraard maar één 
doel: jou vernieti- 4 nart 
gen. Veel van de te- _yit het 009, IN hen 
genstanders lijken 
een beetje intelligentie 
te hebben. Als je de 


1 {RE 


bij de horens vatten? 


ier en daar 


zt Ì iet. 
Gratis wapens als je Ze neerschi 
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In 
totaal zijn er negen 
verschillende soor- 
ten tegenstanders, 
en tien als je de lo- 
pende en vliegende 
ogen meetelt. 
Al deze vijanden 
kun je in vier moei- 
lijkheidsgraden be- 
strijden: als korpo- 
raal, luitenant, 
kapitein of majoor. 
Als korporaal en 
luitenant wordt 
het je vrij gemak- 
kelijk gemaakt 
doordat je een 
kaart van het le- 
vel meekrijgt 
waarop naast 
de plattegrond 
ook alle aanwe- 
zige aliens 
staan aangege- 
ven. Toch blijft 
er zelfs met dit 
hulpmiddel 
nog het een 


en ander uit te zoeken: 


Systeemvereisten: minimaal 386-16 « 2 Mb RAM « 8 Mb schijfruimte 


DOS 5.0. * Geluidskaart en joystick aanbevolen. 


4 Corridor 7 bestaat 
mm Uit dertig levels en 


aliens in plaats 
van nazi's. Maar 
vanaf level 11 werd 
het leuk en vanaf le- 
vel 20 werd het echt 
heel spannend. Dan 
kom je namelijk terecht 
in de wereld van de 
aliens, een bizarre 
Doom-achtige omge- 
ving waar doodskop- 
behang razend popu- 
lair is en de belichting 
rechtstreeks uit de hel 
afkomstig is. In die om- 
geving overleef je al- 
_ leen als je niet ver- 
| geet om de paar 
minuten je spel te sa- 
_ ven en je de vuurknop 
niet spaart. 


GRAPHICS 
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p 
geen van de kaarten 
staan namelijk de 'se- 
cret areas’ aangege- 
ven. Wat je ook ver- 
geefs op de kaart zult 
zoeken zijn de uit- 
gangen naar de 
bonuslevels. Ik heb 
er zelf drie gevon- 
den (op level 1, 10 
en 25), maar ik 


ee 


Een 
heel mooie krui- 
sing tussen Wolfen- 
stein en Doom, zo 
kun je Corridor 7 het 
beste omschrijven. 
De gebouwen heb- 
ben het simpele van 
Kasteel Wolfenstein, 
maar de tegenstan- 
ders, de gameplay 
en het geluid zijn on- 
miskenbaar op Doom 
geïnspireerd. Na een 
matige start wordt 
het spel gaandeweg 
steeds spannender, 
en qua graphics 
steeds mooier. Extra 
voordeel is dat Cor- 
ridor 7 genoegen 
neemt met 8 Mb 


___schijfruimte en 2 
__Mb RAM, terwijl 


_ het al op een 386- 


25 met aanvaard- 


bare snelheid is te 
Ad In het begin beetje saai spelen. De rede- 


Md Slappe alien-baas 


een aantal bonus- 
levels. Tot en met 


het tiende level EJ 


vond ik het eerlijk 
gezegd een beetje 
saai, vooral omdat 
het echt heel veel 
op Wolfenstein 
leek, maar dan met 


lijke prijs in aan- 
merking genomen 
is dit spel een heel 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT Hi 
TWEE MAANDEN NA AANKOOP geschikte keus 


voor iedereen die 
niet genoeg kan 
krijgen van schie- 
tenin3D. BEN 


Û 


ee, 
KKP OT ® 
Dodd 


_ 
lt 


a - 
wt 


Revenge of the Robotwarriors. 


Totaal verschillende 
kasten. 


Zeer fraai geluid. Speelt 
net zo soepel als deel 1 


| Muziek kan niet apart 
uit 


Uitbreiding, geen 
zelfstandig spel 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 


NA AANKOOP 


die optie is 
erhelaas — 
dusniet. 
BEN 


E 


PN vreselijk origineel 


| 


| Si trols 
an 


het c eN ale N 3 EE 5 


EN verveeld niet snel 


EERE EE 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
NA AANKOOP 


Es ae: _ el 
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ZWAAR 
BEROEP 

Dirk Durfal is ridder. 
Een nobel beroep 
maar ook keihard 
werk. In de middeleeu- 
wen is het nu eenmaal 
gebruikelijk dat als een 
prinses gekidnapt 
wordt door duistere 
machten, een ridder 


z'n leven waagt om het 
wicht te redden. Gewa- 
pend met zijn uit het 
edelste metaal ge- 
smede zwaard moet 
Dirk de lieftallige 
Daphne uit de klauwen 
van een gruwelijke 
draak ontfutselen. Het 
uit zijn krachten ge- 
groeide reptiel heeft 


A DN 
a) 


Nen 


N 


f 
k 
a, 
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Je eerste bijna-dood-ervaring heb je al voor- 


dat je binnen bent. 


Deze duivelse soepdamp kent geen genade 


voor Dirkie. 


zich verscholen in de 
Dragon's Lair in een 
immens spookslot. 


Alvorens je dit beestje 
kan fileren zul je hem 


eerst moeten traceren. 
Tijdens de zoektocht 
door de schachten, ca- 
tacomben en kerkers 
van het kasteel loert 
het gevaar in alle hoe- 
ken. Een bijkeuken 
verandert binnen een 
seconde in een vuur- 
zee. In de eetzaal 
word je van alle kanten 
aangevallen door 
wurgslangen. Weet je 
op het juiste moment 
(en dat is bij dit spel 
een kwestie van hon- 
derdste van seconden) 
de juiste move te ma- 
ken en kom je veilig op 
de gang, dan stormt er 
plotseling een spook- 
ridder op je af en be- 
staat er opeens geen 
zwaartekracht meer. 
Niets is wat het lijkt in 
dit behekste perceel. 


In de ontvangsthal word je uitbundig begroet 


door het plafond. 


Brandend zand in de bijkeuken. 


a 


De duivels draak mis- 
bruikt al zijn magische 
krachten om Dirk een 


weken spelen, en je je- 
zelf minstens een paar 
miljoen keer hebt zien 
sterven, de Dragon's 
Lair bereikt, blijkt dat 
beest in een soort win- 
terslaap te zijn. Aan 
Dirk de taak om eerst 
te zorgen dat het kreng 
niet wakker wordt. lets 
wat natuurlijk niet te 
doen is. (Niet omdat jij 
iets verkeerd doet 


maar omdat het spel 
B zo geprogrammeerd is 


dat het beest uiteinde- 
lijk toch ontwaakt). Met 
de precisie van een 
hersenchirurg moet je 
nu jouw prikkertje in de 
zachte buik van de 


ee gang zwemmen. 
lesje te leren. Als je na © 


ri Fr 


draak steken. Met de 
prinses op je rug kun 
je daarna in de zee 
van bloed naar de uit- 


bed 


Een prachtig sprookje. 
Maar er klopt natuurlijk «Ss 
geen hol van. Hoe kan @& 
je in godsnaam met E 
een lullig zwaardje zo'n ie 
hoeveelheid demonen, 
duistere ridders en 
draken te lijf gaan? 

Een operatie als deze 
vraagt om laserguns, 
turbo-boosts en vuur- 
ballen. Het is praktisch 
onmogelijk om zonder 
volkomen gefrustreerd 

te raken Dragon's Lair 

uit te spelen. Super- 

held zijn in de middel- 
eeuwen sucks! 


Een moordlustige ragoût heeft het op je 


croutons gemunt. 


en 


Wurgplanten in de zithoek. 
Ee 
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TENMINSTE SpEELB 
A 
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le 4 
rain. 


Spoelt u maar. 


Natuurlijk overtreffen de 
graphics en het geluid van 
le CJ-Rom die van het bejaarde origineel. De 
technologie van de jaren negentig is nu een- 
maal geen kattepis. Maar het nadeel is dat je 
niet het gevoel hebt dat je een spel aan het 
spelen bent. Je bent beland in een tekenfilm 
die semi-interactief is. Het ziet er allemaal zo 
prachtig uit dat je vergeet om de weinige mo- 
ves die je kan maken ook daadwerkelijk uit te 
voeren. Ik wil op mijn tweeëntwintigste geen 
oude zak lijken maar dingen worden er niet al- 
tijd beter op wanneer je ze moderniseert. Maar 
goed, als je alleen de film kent, heb je er geen 
moer aan dat iemand je vertelt dat het boek 
beter was. Het blijft een klassieker. 


KEES 


… dan je lief _ MEN | 
Je lief is! Ashes to ashes, dust 1 dust velie, 


NIEUWSTE SENSATIE: 


CIBER At HAL 
mET o-£ , 
gront NON, iS - 
GAMES vh, ROMAIN ia Ml 
en A Ok ue: ' 


RONNIE, 
GEVEN DIE 
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De intro ziet ef dank zij 
de Manga graphics ge- 
{ikt uit, maar daarna 
aat het snel bergaf 
met het spel. Ninja 
Gaiden Ill is een plat- 
formspel dat bestaat 
uit vier levels, ieder 
met een eindbaas. 
Aan het einde van le- 
vel 1 wacht bijvoor 
beeld een confrontatie 
met de Mantiss War- 
rior, die bewapend is 
met twee sabels en 
vuur spuwt. Vervol- 
ens wachten nog 
Night Diver (die vlie- 
en kan), Great Ko- 
ganei (die zijn li- 
chaam in tweeën 
kan splitsen) en 
Sandeater (waar 
over weinig meer 
pekend is dan dat 
net de leider van 
het stel is). 
Ryu kan met zijn 
trouwe Dragon Sword 
flinke meppen uitdelen. 
Bovendien verzamelt 
hij onderweg allerlei 
extra wapens, die hij in 
eval van nood kan 
gebruiken. Bij die wa- 
ens zit een aantal 
heel aardige, zoals de 


8 
GELUID 
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Waarom zo veel 
hoofdrolspelers in 
computerspellen e 
naam Ryu dragen, is 
me een raadsel. 
Waarschijnlijk is het 
een erg veel voorko- 
mende naam in Japan. 
Ook in Ninja Gai- 
den Ill speelt weer 
ene Ryu Hayabusa 
de hoofdrol. Tijdens 
de intro zien We 
gerst hoe Irene Lew, 
een CIA-agente, Je 


the Spirit 

of the Dragon. De laat- 
ste voegt in één klap 
10 eenhe- 


Eindelijk weer ee 
Lynx-tite cda: 
Om de extra wapens 
te gebruiken moet Ryu 
echter wel eerst over 
voldoende Ninja Power 
beschikken. Door de 
over de \evels ver- 


PN Redelijke extra wapens 


die 


TENMINSTE 
MRAM EE Mannen 


dood wordt tijdens 
missie ‘Cardinal’. De 
dader lijkt in eerste in- 
stantie haar collega 
Ryu te zijn. Vervol- 
gens zien we echter 
hoe Ryu verklaart on- 
schuldig te zijn en niet 
te zullen rusten voor” 
dat hij Irene's echte 
moordenaar heeft ge- 
vonden. Hij verdenkt 
de beruchte Demon 
Clan (toevallig ook 
nog eens de moor- 
denaars van zijn va- 
der) de hand te heb- 
ben gehad in \rene's 
dood en gaat dus 
op zoek naar hun 
geheime schuil- 
plaats. 


Fire Dragon Balls, 
Ryu's zwaard in een 
vuurbal veranderen. 
Ook de Vacuum Wave 


spreide Dragon Spirit 


Crystal Balls open te 
} dg, Wi dedigen door gebruik 


komt soms erg 90® kan Ryu zijn Ninja Po- te maken van ZIJN 
van pas, net als de In- wer opvoeren. De alve sprongkracht. Als een 
ervaren Ninja kan hij 


Ninja Power kunnen 
de Crystal Balls ook 
medicijnen bevatten, 
extra levens, of de fel- 
begeerde Scroll of 


vincible Fire Wheel. 


zich bovendien vast- 
klampen aan muren en 
ondersteboven hangen 
aan platforms. 


Het is dat we zo lan 
g hebben moeten . 

ande f ten wachten op een , 
Gaiden à bale see nog wat lager ee en 

en al te sterk spel 
d spel, vooral 
elijke graphics en het oubollige spelidee. Hetis zn zr 
pe 


uit 1991 en waarom h 
sel. Bi et nu pas op de Lynx is ui 
ij gebrek aan beter soms? Het is te hopen kat rant za 
er eens 


5 Ze ij aan het experimenteren in computer aming- 
kees land. Aan de horizon dobberen krachtige technische 
mogelijkheden eb do onze kant op waarmee de 


makers van spelen de eerste wankele ae zetten 
at Alley 


_ in Full Motron video interactiviteit. TomC 
voor Sega CD is zo'n ne geborene. Sega is overt- 
_ gens al een tijdje aan het knutselen om een vorm te 
vinden tussen Full Motion video en interactiviteit. 
Denk aan Sewer Shark en Ground Zero Texas. 


PROP == — WER 
PROPC 


Qua verhaal niets bij- 
zonders maar zodra 

je geduldig de nogal 
sterk gebitmapte Full 
Motion intro hebt door- 
staan, ontdek je dat de 
opzet van het spel an- 
ders is dan wat je ge- 
wend bent in een 
flightsim. ‘Echte’ beel- 
den van opstijgende 
TomCats ondersteund 
met realistische gelui- 


In de eerste instantie 
denk je dat TomCat Al- 
B ley een Full Motion vi- 
B deo interactieve flight- 
sim is. Helaas is dat 
aj niet het geval. Het idee 
ml achter de meeste 
flightsims is dat jij als 
piloot het vliegtuig be- 


ks stuurt. In TomCat Alley 
} daarentegen fungeer 
je als co-piloot in de 
NN tweede stoel achter de 
kapitein die het kistje 
E door de lucht jaagt. De 
"handelingen die jij ver- 
8 richt, blijven daarom 
EL, beperkt tot het navige- 
mms ren en het neerhalen 
van vijandelijke straal- 
5 jagers. Nou ja d'r komt 
wel wat meer bij kijken 
maar misschien moet 


ik eerst even het ach- SA 
tergrondverhaaltje ver- 
er duidelijken. 


le 


De jachtvlieger met co- 
denaam Shadow Five 
(Jij dus) wordt verzocht 
zich met grote spoed 
naar de geheime basis 
te begeven. Een pak 
en stropdas van de in- 
lichtingendienst vertelt 
Shadow Five dat de 
‘Russen’ al geruime 
tijd hun luchtmacht 
beetje bij beetje probe- 
ren te verkopen aan 
belangstellenden. Ui- 
teraard gebruiken ze 
het geld om hun fa- 
lende economie met fi- 
nanciële injecties op te 
peppen. Helaas valt dit 
economische pepplan- 
netje niet bij alle Russi- 
sche luchtmacht-offi- 
cieren in de smaak. 


Argwanend kijken zij 
toe hoe de Russische 
overheid hun speeltjes 
wegkaapt tot dat één 
kolonel het niet langer 
kan aanzien. Hij deser- 
teert, jat enkele toe- 
stellen en zet zijn ei- 
gen luchtmachtje op. 
Bovendien weet de ko- 
lonel een gevaarlijk 
chemisch wapen in 
handen te krijgen 
waarmee hij enige na- 
righeid dreigt uit te ha- 
len. Het wapen bevindt 
zich aan boord van 
een bommenwerper 
die door een aantal 
jachtvliegtuigen geës- 
corteerd wordt. Sha- 
dow Five heeft als op- 
dracht in zijn Tomcat te 
stappen en hier een 
stokje voor te steken. 


den die door de spea- 
kers schallen, schieten 
je als het ware het 
luchtruim in. Uiteraard 
begin je meteen knop- 
pen in te drukken maar 
dat heeft geen zin. Full 
Motion interactiviteit 
vergt geduld. 

Eerst zal je de ge- 
sprekken van de Wing- 
man (In dit geval een 
vrouwelijke piloot) en 


TANDEN 


je kapitein aan moeten HKC WA ROES) 
horen. Vooral het ge- 

luid sleept je mee in 8,2 

het wereldje van de 

jachtvlieger. Radio- GELUID 
praat als “Shadow 4 


Five. This is Shadow 
three. Do you 
copy?” zijn geba- 
seerd op echte pi- 
lotenconversaties 
en creëren een le- 
vendige sfeer. Dit 
aangevuld met vi- 
deobeelden van de 
piloot in kwestie 
doet je absoluut 
denken aan een 
film. Maar daar 
draait het niet om. 


HOUDBAAR TOT 


VIER MAANDEN NA AANKOOP 


een simplistische 
HUD-display ver- 
schijnt. Links en 
rechts, onder in het 
scherm verschijnen 
zes knoppen waarvan 
eentje, de radio-knop, 
blinkt. Het ‘vizier’ be- 
stuur je met de control- 
pad en de bedoeling is 
om de blinkende radio- 
knop binnen een paar 
seconden in te druk- 
ken. Jij hebt dus de ra- 
dioverbinding met de 
Wingman gelegd en 
de videoscènes vol- 
gen. Ondertussen 


scheren de kisten 
PN Nieuw soort sim door de lucht en gil- 
len de turbinemoto- 


ren door de luid- 


sprekers. De 
interactie lijkt mi- 
niem. 


Dan commandeert 
de kapitein plotse- 
ling dat je een Way- 


Interactiviteit dat wil pete point (navigatie 

je. Onverwachts punt) moet invoeren. 
wordt je afge- Het vizier glijdt over 
snauwd door je ka- de HUD naar het 
pitein die je vertelt IRRNERS rode stipje, klik en 
dat je de Wingman 


moet antwoorden. 
Ah, de aktie begint. 
De cockpitview met 


de jacht wordt inge- 


zet op de vijandelijke 
toestellen. Eindelijk 
gebeurt er wat. Ver- 


MEGA CD 
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volgens hoor je de 
melding “Boogies in 
range”, drie rode pijl- 
tjes verschijnen op het 
scherm, je selecteert 
er één als Waypoint en 
de ‘video’ laat het toe- 
stel zien als het weg- 
rolt in een stijle duik op 
de door jouw nieuw in- 
gevoerde koers (invoe- 
ren is niet meer dan 
het pijltje klikken). De 
aktie verloopt nu zeer 
snel. De kapitein geeft 
voortdurend com- 
mando's, de scènes 
verspringen en plotse- 
ling verschijnt het vij- 
andelijk toestel op de 
HUD terwijl je door een 
ravijn vliegt etc. 

“When locked, fire at 
will!” luidt het com- 
mando. Aan jouw de 
taak om het vizier te 
locken op het als een 
dronkeman door het 
luchtruim scherende 
vijandelijke kistje. Het 
valt niet mee maar een 
halve seconde lang 
glijdt het toestel door je 
vizier, kleurt rood en je 
vuurt de radar quided 
missile af. Beelden en 
geluiden van de afge- 
vuurde raket en het ex- 
ploderende toe- 

stel volgen. 

Succes! Je 

hebt er een- 

tje neerge- 

haald maar 

het gevaar is 

nog niet voor- 

bij. Je selec- 

teert een nieuw 


doelwit, de kist draait 
op koers en de strijd 
begint weer. Het lukt 
maar niet om de vijand 
te locken. Plotseling 
verdwijnt deze van 

de HUD. “Lost 

visual contact! Eva- 
sive!” De alarmen in de 
cockpit beginnen te 
gillen. De vijand zit 
achter je en heeft ge- 
vuurd. Je hebt een se- 
conde of drie de tijd 
om de Evasive knop in 
te drukken of een an- 
der Waypoint te kie- 
zen. Het gaat allemaal 
erg snel, de beelden 
flitsen voorbij en net op 
tijd klik je evasive. Een 
video opname van een 
raket die rakelings 
langs het toestel 
scheert, gaat aan het 
scherm voorbij. Je pro- 
beert nogmaals de vij- 
and te locken. Weer 
mislukt het. Paniek in 
de cockpit. Stemmen 
schreeuwen opgewon- 
den. De vijand vuurt. 
Te laat. In Full Motion 
video zie je hoe je vir- 
tueel aan je einde 
komt. 


Ne 


Die kreeg de volle laag. 


&-D DINDSAUR ADVENTURE JD BODY ADVENTURE 


Unieke 3D reis door het menselijk lichaam. 

Ontdek de interactie tussen en functie van de 
diverse organen. Test vw kennis van het lichaam in 
de Operatie Kamer simulatie en probeer in een 


Ze zijn groot, heel groot! En voor de eerste keer 

hebt u ze helemaal onder controle. Betreedt het 
eerste virtual reality 3D dinosaurus park. Dwaal door 
de jungle van het Jurassic. Meer dan dertig 


huiveringwekkende videofilms brengen deze vroegere 8 spannende interactieve race tegen de klok de patiënt met 
heersers over de aarde helemaal tot leven. Wandel door de 3D wereld van & behulp van het geleerde te redden. Bevat uitgebreide interactieve 
deze giganten. En in de 3D wereld van Zoomscape moet u proberen zoveel 7 encyclopedie met onderwerpen als anatomie, lichaamsontwikkeling 
mogelijk dinosaurussen te redden. Bevat vitgebreide interactieve encyclopedie en medicijnen. 


waarin u alles te weten kunt komen over dinosaurussen en hun wereld. 


UNDERSER ADVENTURE ISAAC ASIAOC SCIENCE ADLENTURE 2 


Niemand kan techniek en wetenschap 
beter uitleggen dan de beroemde 
schrijver Isaac Asimov. Meer dan HONDERD 
videofilms! Verbluffende 3D virtual reality. Met 
MIDI muziek en gedigitaliseerde geluiden. Verken het 
zonnestelsel. Leer alles over chemie. Of ga aan de gang 
met 3D modellen van schedels, een werkende microscoop, 
een krachtige magneet plus nog veel meer. 


Nog nooit tevoren hebt u 
de onderwaterwereld van 
onze planeet zo realistisch op 
uw scherm gezien. Reis door 
deze prachtige wereld in de interactieve multimedia 
omgeving van 3D Zoomscape. Beschrijvingen van 
meer dan 130 wezens. Bevat de complete Random 
House Atlas van de Oceanen met een inleiding 

van Jacques Cousteau. Uitgebreide interactieve 
encyclopedie waarin ondermeer uitgelegd 

wordt hoe oceanen functioneren, hoe zeewezens 
leven, wat ze eten en nog veel meer. 
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de mens. Verken met Magelhaen de Stille % Ontdek waarom we zo graag hard willen gaan. Reis 
/ 


Oceaan. Of reis met de Magelhaen Sonde naar door de tijd en zie de mensheid van langzaam naar 
Venus. Of ga zelf op reis door het zonnestelsel en ontdek bijvoorbeeld steeds sneller gaan in ‘s werelds eerste interactieve film, 
hoe een zonne-eclips in elkaar zit. Bevat interactieve versie van de gebaseerd op de beroemde IMAX film Speed. Met unieke simulaties om v de 
complete IMAX film The Discoverers. Uitgebreide interactieve snelheid van het licht te laten ervaren. Speel unieke snelheids-spellen, leer om 
encyclopedie. nog sneller te lezen en ontdek waarom Einstein beweerde dat de snelste 
snelheid in het universum onze fantasie is. 


BUG ADVENTURE SPACE ADENTURE 


Een interactieve reis door de griezelige, ( Maak van dichtbij de verkenning van de ruimte mee. 
slijmerige, flitsende, vliegende, ) Volg de ontwikkelingen bij NASA. Dwaal door ons 


fantastische wereld der insecten. Bekijk ze E zonnestelsel en geniet van het sublieme uitzicht. 
van dichtbij in 3D realiteit. Met videofilms over Ontdek hoe een ruimtepak in elkaar gezet wordt. Of 
hun gedragingen en leefwereld. Met vitgebreide train als astronaut.Met de unieke filmbeelden van de eerste stap op 
hyperlinked encyclopedie over de meest uiteenlopende facetten van de maan. Een ongekende interactieve reis door het universum - en 
deze gigantische wereld. KK zelfs daar voorbij. Voor het eerst komt u alles te weten over wat de 
mensheid zo fascineert: de oneindigheid van het heelal om ons heen. 


UW FAVORIETE KNOWLEDGE ADVENTURE ONTDEKKINGSTOCHT KUNT U BOEKEN VOOR MS-DOS CD-ROM EN KOST f 99,00 INCL. BTW. 


Ld 
@ HomeSoft rnuiz op uw Computer 
HomeSoft, Küppersweg 61-65, 2031 EB Haarlem « Tel. 023-311241 « Fax: 023-318488 « Bel voor een geautoriseerde dealer. 
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Op een plane 
[ et ergens in onze melkweg, í 
ex van uiterst gift elkweg, is een hels inferno aan cht i 
ftige zwaveldampen en grote delen van de planeet meene ie p san e 
In plassen ko- 


Cutter en Dika 


Young vormen de kende lava. Staat de st f 
E — ruggegraat van k er op het punt om ziin vie 
DS be ijn de least nrd blaast de planeet zichzelf ie di 

uistere krachten in het spel? Het feit blijft dat Ns 


hoop voor deze 


planeet. Met hun | 
planeet overspoeld wordt door een mechanisch leger dat 


customized bat- 
bede voorzien van de no 2 | 
de bedje ge de late, al het nog es 3, 
et veredelde e en bt Ee ELS Fcomng $ 
robot leger daar een ferme stok voor WE Corps kan U as , EISER orn £ 
B en a SA 


want alleen hun 
voertuigen zijn 
bestand tegen die ex- 
treme omstandigheden ' 
in de buitenlucht en al- 
\een hun voertuigen 7 5 
"hebben de vuurkracht Het munitie-arsenaal 
om de overmacht die bestaat uit twee 100 er EN 
ze staat op te wachten, mm. granaat werpers, N is ei 
te lijf te gaan. anti-mijn bommen, tar- x 
get seeking missiles, 
sonic grenades en een 
krachtige vlammen- | 
werper. Let alleen 
De drie Corpsleden goed op de voorraad: 
hebben hun verschil- aanduiding want Je zult 
lende eigenschappen al je munitie nodig 
zoals kracht en snel- hebben in de onver 
heid meegenomen in delijke bloedstollende 
de customizing van evechten met machi 
hun Battle Crafts. Jij nes die nauwelijks on- 
bent degene die aan derdoen voor JOUW 
het hoofd staat van het vuurkracht. Toon Je 
Corps en beslist welk een waardig Battle 
Corpslid naar buiten Corps lid! 
gaat om te proberen 
een eind te maken aan 
die robot waanzin. 
: Als je een keuze hebt 
"e gemaakt, zit je 
meteen als één van 
ER de leden achter de 
controls. Ondanks het 
technisch vernuft 
waarmee de Battle 
Craft is uitgerust, blijkt 
de cockpit vrij simpel 
te zijn ingericht. Het 
enige waar je je aan- 
dacht op moet vesti- 
en, is de munitie-regi- 
stratie, de plattegrond 
el en de gear control. 
Simpel zat! 


Al Lekkere riffs 


Aal Uitzonderlijke graphics 


| | Erg realistisch Wen 


in TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
TWAALF MAANDEN NA AANKOOP 


MEGA CD 


Prijs: f 139,00 e Fabrikant: Core Design Ltd 


PE SWER De weERP= WERp 


gl ie” RE ED 


Als die Engelsen geen goede spellen vaan uitbrengen voor de CD32, 
dan doen we het zelf wel. Dat is waarschijnlijk wat Laurens van der 
Donk, Mario van Zeist, Hein Holt, Arthur van Jole, Rick Hoekman en 
nog wat andere Nederlandse jongens p= 
dachten toen ze besloten te gaan wer- A&@i 

ken aan Disposable Hero. | 
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A) Veel extra wapens 
Nederlands produkt 
- 1 Ee 


Luister maar eens 
via je stereo 


| i 
eee jg dl 
PE | 
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TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
ZES MAANDEN NA AANKOOP 


AKTIE 
TAKTIEK 
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CD32 


Prijs: f 89,-e Fabrikant: Gremlin Graphics Software 


1 


El 


el 


lossen. 


daan: 


OE 
Meteen wordt duidelijk 
dat het interessantste 
aan ‘the 7th Guest’ de 
graphics zijn. Door het 
gebruik van de FMV- 
Cartridge (voor Full 
Motion Video) lijkt het 
wel alsof je achter een 
échte Silicon Graphics 
machine zit. Alhoewel 
er telkens een pauze 
zit van ongeveer één 
seconde tussen het 
moment dat je een 
richting kiest en het 
moment dat het beeld 
in beweging komt, 
geeft het manoeuvre- 
ren toch een VR-achtig 
gevoel. 


Van The 7th Guest moet ik zeggen wat de laatste tijd 
over veel spellen wordt geschreven (vooral CD-í 
spellen): grafisch ziet het er weer verbluffend uit, 


Kvaliteitsspellen op de 
{is éen van de spe 

sip The Jth G 

nodig hebt, maat 

elk noemenswaa 


st van hoge 
Jth Gue pore gameplay 


jp maken. Op de eerste 


IE drukken het doek naar 


ft. The 7th 
ons be ein te 


GRAPHICS 
9,3 


or 
daard geworden vo 
en audio zijn In ME GELUID 
rde belofte vol- 


Î 


Is dit een spel of een 


nn, | schouwspel? 


en TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
el DRIE MAANDEN NA AANKOOP . 


Naast de acteurs en 
actrices zijn er meer 
animaties die het ge- 


heel indrukwekkend 


The sky is ruddy, your fate is bloody! 


verdieping van het huis 
hangt net boven de 
trap een schilderij waar 
je op kunt klikken. In 
het schilderij blijkt een 
gevangen geest te zit- 
ten die probeert naar 
buiten te komen: zijn 
gezicht en handen 


te doen: puzzeltjes op- 
lossen. Dit blijkt al 
gauw het enige spel- 
element te zijn van 


5 stappen voor of ach- 
teruit te doen’ en ‘zet 
op een schaakbord 
acht koninginnen op 
The 7th Guest. De het veld zonder dat ze 
puzzels zijn niet bijster _ elkaar kunnen slaan’. 
interessant: 'vorm een MW En zo zijn er meer 

zin door in een spiraal maar echt spannend 
van letters telkens 3 of wil het niet worden. 


buiten. Dit angstaanja- 
gende gebeuren is 
prachtig, haast levens- 
echt, geanimeerd. 

Wat enigszins tegen- 
valt is het spel zelf. Be- 
halve zoeken in het ge- 
bouw naar deuren die 
opengaan en het aan- 
schouwen van (echte) 
videobeelden, blijft er 
maar één ding over om 


de muziek is van een prachtige kwaliteit en er is 
echte ‘speech’. Wat ontbreekt is een spannend 


spelelement en dat is jammer. Het lijkt wel alsof de program- ]: Eer e Wa 


meurs van tegenwoordig alleen nog maar waarde hechten aan visu- 
„el spannende games. Op zich een goede truuk: de koper ziet het spel 
voordat hij/zij het werkelijk speelt en de prachtige graphics doen hem 
naar de portemonnaie grijpen. 


CD-i 


Prijs f 139,95 e Fabrikant: Philips Interactive Media / Trilobyte 


Born | 


bij wijze van uit 
Deze keer publiceren WE keen ti die 
deze rubriek Oe maa ú 


er om, Goro 0 
; ed in de PC-versie van WO ie 
at.B ij ons We rkte het dus niet, M À 
wie weet hebben sommigen ee zj 
meer geluk. Ander nieuws: Ue eer 


rs zijn in het land gesigna- 
ane Ee je zelf nieuwe B |= 


maken of oude levels En 5e 
kortom weer genoeg {e doen deze 


Wat natuurlijk gok een uk vakan, 
werkje is: ips insturen naaf see, 
en Wihte gen spel naaf Zn degil 
Minder leuk maar SOMS noodza 8 Ik Ee 

len naar een van de volgende UpIIJ 


et adres waar je 


Altijd rine h ts wijt kunt 


tips, truu 


CHOOSE vour FIGHTER 


EE SLA Ff 


Coen uit Maassluis stelde 
ons een paar vragen. In ruil 
voor een antwoord gaf hij 
een tip waarvan hij zei dat je 
er onbeperkte credits mee 
krijgt, namelijk DIM intikken 
tijdens het optiescherm. 
Coen, je vragen hebben we 
doorgegeven aan onze 
Kracht Prof, maar je tip die 


klopt niet helemaal. Voor on- 


beperkte credits, oftewel 
Freeplay, moet je tijdens het 
optiescherm in hoofdletters 
DIP intikken. Dan krijg je 9 


TA 


switches 
te zien 
die de 
volgende 
opties ac- 
tiveren 
(we heb- 
ben ze 
bijna alle- 
maal ont- 
raadseld): 


Ke 


Mortal Kombat op de PC blijft 
raadselachtig wat betreft z'n 
geheime codes. Om te be- 
ginnen komen we er dus 
maar niet achter wat optie nr. 
7 inhoudt. Verder moet het 


£ 


spel volgens de handleiding 
nog veel meer geheime op- 
ties en codes bevatten. Die 
willen wij graag allemaal we- 
ten! 

Diederik uit Oosterbeek leek 
een echt spectaculaire tip te 
hebben waarmee je naar wil- 
lekeur Goro, de Rode Ninja 
of elke andere figuur uit Mor- 
tal Kombat kan spelen. Zijn 
tip komt erop neer dat je in 
de MK-directory heel simpel 
de namen van de bestanden 
van de diverse vechters met 
elkaar verwisselt. Enige pro- 
bleem: bij ons werkte het 
niet, we kregen telkens weer 
de mededeling dat het be- 
treffende bestand ‘corrupted’ 
was. 

Omdat we niet zeker weten 
of dit ligt aan een bepaalde 
PC-configuratie 

(bij Diederik zelf lijkt het wel 
te werken) geven we jullie 
toch zijn tip. Misschien werkt 
het bij sommige van jullie 
wel. Als het niet werkt, geef 
de bestanden dan gewoon 
hun oude namen terug. 
Waarschuwing: probeer dit 
niet met de originele 
—_h diskettes en onthoud 
nauwkeurig welke be- 
standen je een an- 
dere naam geeft. 
Ga naar de Mortal 


8 tik: 

REN KANO.GRA 
K.GRA (enter) 
REN GORO1.GRA ® 
KANO.GRA (enter) 
REN K.GRA | 
GORO1.GRA (en- 
ter) 

Start nu het spel en 
kies Kano. Als het Y% 
goed is, ben je nu 
Goro. Om de Rode 
8 Ninja te worden, tik 
tl je het volgende: 
B REN KANG.GRA 


Kombat-directory en € 


en, 
Reen 


Hard werken moet be- 
loond worden. Daarom 
gaat het spel naar 
keuze voor de Tip van 
de Maand deze keer 
naar Wilco Ibes uit 
Landsmeer. Hij heeft 
namelijk een prachtig 


KANG.GRA (enter) 

REN K.GRA NINJA.GRA 
(enter) 

Start je spel en kies Liu 
Kang. Als het goed is, ben 
je nu de Rode Ninja. Als 
deze truuk werkt, kun je de 
betreffende regels ook ach- 
ter elkaar invoeren. Als je 
dan in de 2-speler optie 
Kano vs Liu Kang kiest, 
krijg je Goro tegen de 
Rode Ninja! 


AA 2 ADL 


es ® 


De 


‘Puzzelboek’ gemaakt 
waarin de complete op- 
lossing staat van The 
7th Guest, mooi en 
overzichtelijk vormgege- 
ven en fraai geïllu- 
streerd. Zijn inzending is 
te omvangrijk om hier 


Île hj Guest 


Souderrauleren 


drjoorddseoldee 


PC 

DOOM 

Dacht Ben toch echt zo'n 
beetje alle Doom-cheats te 
hebben gegeven, snapt 
Sander uit Oudesluis er nog 
niets van. Nou Sander, voor 
jou leggen we het nog even 
uit. Je snapt niet wat we be- 
doelen met “?=s" (PU 4, 


helemaal te laten zien, 
maar bijgaande illustra- 
ties geven een aardig 
idee. Wilco, bedankt 
voor de moeite en gefe- 
liciteerd. Laat ons nog 
wel even weten welk 
gratis spel je kiest. 


jaargang 2, blz. 75). Tijdens 
het spel moet je IDBEHOLD 
intikken en een letter extra. 
Je wordt dus bijvoorbeeld 
supersterk door IDBE- 
HOLDS in te tikken. Voor 
een stralingspak tik je IDBE- 
HOLDR en voor bijvoor- 
beeld 30 seconden on- 
kwetsbaarheid tik je 
IDBEHOLDV. Voor de rest 
van de mogelijkheden moet 
je nog maar even de be- 


wuste PU lezen. 

En wat je vraag betreft 
waarom we er geen week- 
blad van maken: zoveel toffe 
spelen verschijnen er nou 
ook weer niet dat we er we- 
kelijks een blad mee zouden 
kunnen vullen. Daarbij komt 
dat onze loonbaas waar- 
schijnlijk een attack zou krij- 
gen als we iedere week een 
rekening voor verleende 
diensten zouden sturen (en 
de VNU-code voor onbe- 
perkt krediet hebben we 
nog steeds niet gevonden). 


Vincent uit 
Ameide, van 
wie we elders 
een Keen-tip 
publiceren, wil 
graag het 
nummer na- 
bestellen 
waarin de 
bespreking 
van Doom 
staat. Vin- 
cent, dat is 
nummer 2, 
jaargang 2, 
maar wees gewaar- 
schuwd: de plaatjes bij dat 
verhaal zijn helaas behoor- 
lijk mislukt. Je hebt er waar- 
schijnlijk meer aan om num- 


mer 4 van jaargang 2 te b 
stellen, want daarin staan 
dus op blz. 75 alle Doom- 


1 
£/ C 


: N 
memmen Be 


OE Mae am 


PC SIMULATOR 


PC | JUST LOVE TEAM 17 
ALIEN BREED SOFTWARE 

Gijs en Sil uit Raalte schrij-__l WANT FISH 

ven ons: “De levelcodes SALMAN RUSHDIE 
hebben jullie al dus die ge- PLAYS ALIEN BREED 
ven we niet.” Hoezo hebben THE IRAQIS MADE THE 
we die al??? Maar goed, ze WEAPONS 

stuurden ons ook de holo- ELVIS MODE 

codes en de cheatcodes. ST USERS 


STUART 
HODGKINSON 
BBC 

MARTYN 
BROWN 
SPIDER 


Kun 
Huib 00061 ILL 


PC 
GOBLINS 1 
In het maart- 
nummer gaven 
we de levelcodes 
voor Goblins 1, 
maar.… zoals 
Wouter uit Ping- 
jum opmerkt: 
“Als je deze co- 
des gebruikt en 
in een ander le- 
vel terecht komt, dan heb je 
misschien niet de volledige 
kracht. Misschien is dit voor 
sommige gebruikers erg 
vervelend.” Inderdaad, er 
gaat niets boven een level 
beginnen op volle kracht. 
Daar zijn de volgende co- 
des goed voor: 

part 1: GVQWVWE 

part 2: VOVOFDE 

part 3: ICIGCAA 


Holocodes: 
BODY 
GRAB 
BMHD 
CMAP 
DLTA 


Cheatcodes: 
LEAVING MR CHRIST- 
MAS 

CUT A DISK 

KEY TO THE CITY 


GAME BOY 


KIRBY’S PINBALL LAND 

Joachim uit Scherpdaal (B) is down met de 
flippervibe: “Druk tijdens het titelscherm te- 
gelijk op rechts, select, A om naar de bazen 


\ 


SEGA MEGA 
MAZIN WARS 
Volgens Needenees Herald 
snappen we er hier bij PU- 
quarters geen snars van. 
Okay, maar waarom? 
Herald valt meteen met de 
deur in huis (kaboem). 
Mazin Wars is volgens H. 
vele malen beter dan de 
SFjes en MKtjes van deze 
wereld en moet door de 
slimmere PU-lezer onmid- 
dellijk worden aangeschaft. 
Met deze Action Replay tips 
wordt dit zeer moeilijke spel 
makkelijker te spelen. 
FFEBD 90002: voor onbe- 
perkte levens 

FFCDE D0064: voor een 
onbeperkte levenslijn 

En, om gelijk moeilijk te 
doen, moet je bij het optie- 
scherm de laatste geluiden 
van de sound- en fx-test 
kiezen. Je hoeft nu alleen 
nog tegen de eindbazen. 


te gaan en tegelijk op links, select, Âom …_ | 
naar de bonusspellen te gaan. Wanneer het 
lukt, loopt er een witte of zwarte kat voorbij 


tijdens het Hi-scorebord. 


PC 
COMMANDER 
KEEN 6 
Een handige Keen-tip van Vincent 
uit Ameide, aangevuld door 
Joeri uit Nijkerk en Ewoud uit Amersfoort: 
tik tijdens het spel de volgende 
toetsen tegelijk in: 
F10 + E - Level klaar 
F10 + G - God mode 
F10 + | - Extra punten en 99 kogels 
F10 + J - Springen zo hoog en veel als je wilt 
F10 +N - No clipping, oftewel dwars door de 
muren heen lopen 
F10 + P - Pauze 
F10 + S - Langzaam spelen 
F10 + W - Warp naar een level naar keuze 
F10 + Y - Geheime kamers laten zien 
Joeri wil ook graag weten hoe je Wolfenstein 
kunt ombouwen. Wel Joeri, daar heb je een 
Wolfenstein-editor voor nodig; een speciaal 
geschreven programma waarmee je zelf levels 
kunt maken en veranderen. Er bestaan meer- 
dere van dit soort editors, ze zijn allemaal 
shareware en op diverse bulletinboards 
verkrijgbaar, maar ze zijn niet 
echt makkelijk. Een andere manier 
is natuurlijk om een advertentie 
in de PU te zetten… 


MODE 


\K PAK GPPO GON ANDERS oke? 
MAT AC TONSLOTIG 
Gen VRIGADECHAPPOLIJK 
gpeLLeTIE … 


MR YALE OR WHAT 
JUST CALL ME MOGGY 
WHY NOT CALL ME 
MOGGY AS WELL 
JESUS THIS JIM BEAMS 
IS GOOD STUFF part 9: ICVGCGT 
AHH BUT SHE SWALLOW _ part 10: LQPESJV 
IT part 11: HNWVGKB 
STEVIE WONDER part 12: FTQKVLE 
KNACKERED JOYSTICK part 13: PCPLQMH 
HARD BASTARDS part 14: EWDGPNL 
ALIENS LIKE MICHAEL part 15: TCNGTON 
BOLTON part 16: TCVORPM 
FUCK OFF part 17: IQDNKQO 
JANUARY SALE NOW ON _ part 18: KKKPURE 
ALIENS ARE BENDERS part 19: NGOGKSP 
ST EMULATOR part 20: NNGWTTO 
KATRINA HAS FARTED part 21: LGWFGUS 
AND ITS A BEAUTY part 22: TQNGFVC 


part 4: ECPQPCC 
part 5: FTWKFEN 
part 6: HZUDRFZ 
part 7: DWNDHBX 
part 8: JCJCJHM 


hmh | 


00600106 X-WING 
lag Raai eden en art 
voor Oneindige Wizer EIND 


geur PC n levens. 
MR 25: 
rik uit Capelle a/d 
4 Ehucnropv; IJssel vra Ï 
Ha af Te de ap zowaar sur ei 
PRESSrs ropurip ij ii dd or : 
Sr ee ego, 
EDT alle sleutels 
Wer en alle kogel 
Pe In leder geval voor Duke tg e 
SIM 


Van Jorrit uit H 
Van. lit Heemske 
tip die op Zich niet zo De 


Maar de m, CONTINUE 


je Jort door 

een tijdje bekend is (druk ain arn 

geld), anders Pager oe grais Sim. 

Zeer zeker deze k En We jou inzending AADRIV' 
aand gemaakt. Evan, ‚P Van de ENE AODANS TEN 
imenten ox âkt. Evengoed onze com- Een van de beste compu 

je inzendi gà zo door want nogmaal Klaas, hoopt val 

Ing vonden we echt heel cool! doneert daarvoor 


nue volgt, 
loop dan helemaal naar links. Je zult merken dat je dwars 
door de muur kunt lopen en bij een geheime gang terecht 
komt. Daar zijn vier levens te pakken. Ga naar een level toe 


MEGADRIVE De uitvinder van deze tip is Niels uit Egmond en je begint het spel met negen levens. 
SONIC 3 aan Zee. 2. Als je in level 1 bij déja vu terecht komt, loop dan zover 
Wanneer je je de MegaDrive hebt aangezet, als je kunt naar links. Je ziet daar een vliegend hoedje dat 
moet je, wanneer ‘Sega’ klinkt en Sonic ver-___Wemeldingenees Jeroen stuurde ons zijn je moet pakken. Vlieg naar een van de twee schoorstenen 
schijnt, snel dit invoeren: Sonic 3 Action Replay bestand: bovenop het gebouw. Ga in een van de schoorstenen 
2 x boven FFFE1-20005 - oneindige levens (maakt niet uit welke) en je in een geheime wereld te- 
2 x beneden FFFE2-10063 - oneindig ringen recht. ENNE 

4 x boven FFFFF-A0001 - level ontwerp Nee, Klaas, geen tip van de m 

Je hoort nu een belletje. Druk nu op het titel- _FFFE1-0000X - level select, x= 1-6 Je bent opweg. 

scherm op ‘beneden’ en er verschijnt een ex-__ FFFE1-1000X - act select, x= 1-2 É EEEN 

tra optie: de levelselect waarmee alle be- FFFFB-1000X - aantal diamanten, x= 0-7 

kende levels plus enkele geheime- en de FFF76-300XX - ‘versnelling'factor, xx= 00-E 

bonuslevels tot je beschikking staan. FFFE2-4000F - tijd stil 


die ge, zin. 
d9 BENT Anger! 
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SNES 
LEGEND OF THE MYSTICAL 
NINJA 


Van ene Beneden Nul en ook een Remco 
uit R'dam en een Mark uit Arnhem ontvin- 
gen we de levelcodes van Legend of the 
Mystical Ninja voor de SNES. 

Level 2: 4K2yyy 

Level 3: PJ4VhV 

Level 4: PBJ“(hart)* 

Level 5: Z+9HRH 

Level 6: Z4nHTH 

Level 7: 9;9;1p 

Level 8: dz+!$+ 

Level 9: 4LvIN8Q 


En de onderkoelde dude had nog ook nog 
deze tip voor TMNT Tournament Fighters 
voor de SNES: 

Voor 10 continues in de story mode tik in 
bij het titelscherm: 
B,‚B,B,AAAXXXXXXX 


SUPER EMPIRE STRIKES BACK 


In RebelBase 2 (code GTLCNP) moet je bij de eerste lift die je vindt niet om- 
hoog gaan maar er aan de rechterkant vanaf lopen. Je valt in een onde- 
raardse gang waar je in het begin al 2 extra levens en 2 granaten powerups 
vindt (NB wel in de lucht schieten). Verderop in de gang vind je nog 2 blaster 
powerups en ongeveer 60 granaten. Achteraan in de gang liggen nog eens 5 
healthswords en 5 hartjes. Om uit de gang terug naar boven te komen, moet 
je voor de deur gaan staan aan het begin van de gang en naar boven duwen. 
Je komt dan weer boven voor de lift te staan. Aldus Paul uit Oosterhout. 


SNES 
JAMES POND II 


Eveneens uit O'Hout, van ene Tom, vette tips voor eeuwig succes. Neem in 
het begin van het spel (het kasteel) de spullen op het dak: 1. cake, 2. ham- 
mer, 3. earth, 4. apple, 5. tap. Je bent nu tien minuten onsterfelijk. Als je nu in 
een level op pauze drukt en 4 keer A doet, kom je in het volgende level. Wan- 
neer je dan buiten beeld verschijnt of je kunt niet bewegen, doe dan: Pauze, 
A,B,A,B. Als je het beeld op z'n kop wilt zetten, doe dan: Pauze, A,B,B,A. En 
als je in het sportlevel spullen pakt, doe het dan in deze volgorde: lips, ice- 


i i „ RO=Laren 
wilt beginnen. ION Commander: RO 
et Van held ei hee Starship Captain: Locutus 

ontvinge 
METAL MARINES 
Het 
Roosen- 


daalse duo 
Guido en 
Johnny ver- 
rijkte ons 
met enkele 
codes voor 
de metalen 
marinieren. 
PNTM 


HBBT 
PCRC 
NWTN 
LSMD 
CLST 


cream, violin, earth, snowman. Dan heb je eeuwig leven. 


SNES 

SUPER AIR DIVER 
Meer Dennis, nu uit Enschede. Tij- 
dens het titelscherm dit invoeren: 
Y,B,A,B,Y‚Y,B,A,B,Y,B, Start. Nu kun je 
met de knoppen A en X het aantal le- 
vens kiezen en met de knoppen B en 
Y kun je het level uitzoeken waar je 


motiecodes voor ST.TNG. 


Ensign: Q 
\eutenant: Barclay 
[ Commander: Tomalak 


SNES 
STREETFIGHTER II 
Een Game Genie code om 
de straatvechters vooruit te 
laten glijden, ‘gekke bekke 
te laten trekke’ en, wanneer 
de spelers dezelfde kant op- 
kijken, afgevuurde vuurbal- 
len te laten terugstuiteren, 
ontvingen we van Rik uit 
Buskeshoeven. De code: 
97A6-0767. 


CHAMPIONS WORLD 
CLASS SOCCER 

Yo! Marcel uit Moerstraten, je naam 
staat in de PU want de codes voor 
de Acclaimvoetbalsof zijn de enige 
manier om het spel uit te kunnen 
spelen. 

1. KWBLDCVGD 

2. 2GBLOCVLF 

3. 2DBLKDVOB 

4. 2RBL4DVVC 

5. 2ZCLPCVZJ 

6. 2ICL8CV3K (finale) 


Een extreem toffe KISS tip 
stuurde Menno uit Rijswijk 
ons. Kies bij ‘select game’ 
de optie ‘challenge’ en dan 
gelijk weer ‘challenge’. Bij 
de kwalificatieronde (met de 
powerboats) moet je ge- 
woon de ronde afsjeezen 
maar wanneer je bij de fi- 
nish komt, moet je je snel 
omdraaien en achteruit de 
finish overgaan. De vol- 
gende ronden ben je twee 
keer zo snel als normaal. 


MEGADRIVE 
MORTAL KOMBAT 
Gelukkig maar dat ik er ben’ 
schrijft Sander uit Eindho- 
ven, ‘die PowerProf van jul- 
lie snapt er geen hout van: 
z'n bloedcode van MK klopt 
niet. Het is A,B,A,C,A,B,B. 
Get it? 


Misschien is deze tip leuk, schrijft Dennis uit Utreg. 
“Komt ie: als je het spel speelt, druk dan in willekeurige 
volgorde AXY en B in en dan druk je op Start. Je krijgt 
de SoundTest en dan staat er ‘Play me Loud’. Vervolg 
het spel en druk weer alle vier de knoppen en Start in 
en er staat ‘Turn up the volume’. Herhaal het ritueel tot 
driemaal toe en de computer geeft de code XBBAY 
voor 5 continues. Deze code heb je alvast. Start het 
spel weer en druk (al)weer op de vier knoppen plus 
start. Nu geeft de compie de code YYXXABXA voor 
saven. Als je bovenstaande stappen doet in een ander 
level dan geeft de computer weer andere tips. 

Een leuke code voor een heel leuk spel, dacht ik zo,“ 
eindigt Dennis. Laat het denken maar aan ons over en 
ja, hij is leuk. 


SNES 

“Hi, hi, hi,” hinnikt Remko 
uit Schagen: “Die SNES 
bloedcode met het plak- 
ken van een muntje op de 
cartridge was een 1 april- 
grap. Gamend Nederland 
staat voor schut. 


KORIGLER ME 
ALS IK HET 8 
HET KORTGTE GND 

HOB HERON! 


) 


Ui m 


on 


Zi 


EEA 


MAAR WAC HET NIET ZO DAT DE BAL 
TEN Al TIJDEN GESLAGEN DIGAT 
T@ WORDEN VANAF DE PLAATG 
WAAR ZIJ NA DEVOORGAANDE SLAG 
TERECHT IL GOKOMON. 

OOK Ah G DOZG PLAATS Alt 
OMMOGSLIJK WORDT SELTOMPEL D? 


GAK ACAH GAU 
RUSTIG KAAR HOOR 
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Sl Welke HoLe ie bir | 
i IN GODEnaAN! 
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Meer verborgen spelers ko- 
men aan het licht, zoals bij- 
voorbeeld: 

P-Funk 

- SNES: DIS, L,R, Start, A 

- MegaDrive: DIS, Start + C 
Warren Moon 

- SNES: UWO, L,R, Start, A 
- MegaDrive: UW°?, Start + 
A 


Weazel 

- SNES: SAX, L,R, Start, X 
- MegaDrive: SAX, Start + C 
Kabouki 

- SNES: QB°, L,R, Start, X 

- MegaDrive: QB°, Start + A 
Props voor Tim, Bart, Loony 
Magic Tim, Weegur en Ra- 
mon the Shadow. 


HOG garT 111 


ij Rs hin EVEEEN de, 


tie O, o, wat stoer. Gijs uit Nuenen durft onze 

butti la Powerkid zomaar Powershit te noemen. 
OA : Hoe kom je erop? Even denken, hoor… 

7 ki Gijs, je bent een supersaucijs, ha, ha, ha! 

Die vraag over Police Quest 1 beantwoord 
ik natuurlijk ook meteen niet meer, dus 
Sweet Cheeks Marie blijft wat mij betreft 
lekker in de bak zitten. Ha! Oké, vooruit dan 
maar weer. Als ik het me goed herinner 
moet je haar eerst laten uitpraten en vervol- 
8 gens typen: HELP WITH THE HOTEL 
OPERATION'. Verlaat dan de gevangenis 
en rij naar Cotton Cove. 


Î 
da 


riet kopen in plaats van Power 
em te helpen’. Eigenlijk ben ik 


Oeps, Sorry, dat mocht ik dus niet zege 
‚ gaat ie nog een keer: het 


he ì met d lasi 
Wie wil er nou een bloedcode voor Clayfigh- door de ‘Defect missie’ best ae Star missie 
ter en Ranma 1/2? Percy uit Spijkenisse (dus Defect.XWI en Defect.BRF w 


Ook Belgen weten de weg naar de Power Prof te 


vinden. Robin uit Lennik is blijkbaar de leukste thuis, dat terwijl die spellen juist bedoeld _Dstar3.XWI en Dstar3.BRF). 

want hij begint midden in z'n brief opeens te baze- Sin B gbrnangers voor het geweld in E eerst de Defect-bestanden shag et pn el 

len over pizza's en even wachten…. Je kunt natuur- Mortal Kombat en Street Fighter IL seg ven, bijvoorbeeld 5 ge- 

lijk wel raden wat het antwoord is op je vraag over ver de Power Prof het weet, bestaat rn fect.XYZ en Be e- 

een bloedcode voor de Amiga-versie van Mortal ook geen bloedcode voor Clayfighter. Mk BLADE Vee 

Kombat, hè? Even wachten…, even wachten… heb ik een paar leuke moves dk en q Riis pl zal 
als Blue Suede Goo peelt, moo je zine a onkwver 

ende maar eens proberen: druk op baar maken. 


AASTER DRIVE? rechts omhoog om te springen en druk op X 
” „ 


aar beneden komt om een Flying 


terwijl je naar Ben 
Wi ij elly attack uit te voeren. Dru 
ai ch or gele- beert een Master System- R voor een Hair del En reg 
tld | in li mlaag, LINKS € 
van de Master System is dat pel in je MegaDrive te Schuin links omlaag 


stoppen. Wat het blad dodelijke move (35% damage) 5 hk 

waarschijnlijk bedoelde, is Verder kun je in Ranma 1/2 als de 

get va oe converter (zo- bazen spelen. on nd 

Ö é als de Powerbase conver- volgt: druk op het üte'- 

ES ride van compatibel _ ter) het wel mogelijk is om ee in een 1-speler 

ak er ookte gebruiken ___Master System spellen op spel op Omhoog, 

Ke B ouermer. je MegaDrive te spelen. Die Rechts, Omlaag, 

dla pt Leendert, ik weet converters Zijn in de betere Links, Omhoog, 
wat voor Sega-blad dat computerzaken te koop en Select. 

was, maar het klopt voor zijn ideaal als je van een 

geen meter. Master System- Master System overstapt 

spellen werken echt niet op _naar een MegaDrive 

een MegaDrive, het is zelfs 


A 3 


spellen compatibel zijn met 
de MegaDrive. Volgens 
Leendert's woordenboek is 


| 


Een berichtje van Kees over Mortal Kombat Il heeft Eric uit 
Groot-Ammers op het verkeerde been gezet. Kees was 
nogal enthousiast over het bloed en de rondvliegende lede- 
maten in MK Il, en bedankte Acclaim hartelijk voor het spel. 
De speelhalversie waar dit artikel over ging is echter van 
Bally/Midway. Het is dus niet zo dat een door Acclaim ge- 
maakte SNES-versie opeens bloed en rondslingerende le- 
dematen gaat bevatten. Jammer Eric, Nin- 
tendo houdt nu eenmaal vol dat we allemaal 
psychopaten worden als we een druppeltje 
bloed in een spel zien. En ja, natuurlijk recen- 
seren we MK |l zodra we hem in handen heb- 
ben, verwacht echter pas tegen het einde van 
het jaar een SNES- en MegaDrive versie! Dat 
geldt natuurlijk ook voor al die andere lezers 
die om nieuws over MK Il vragen, zoals Ray- 
mond uit Den Haag. Die wil ook even weten 
wat er bedoeld wordt met een aantal Engelse 
termen die in artikelen over MK Il stonden. 
Gaat ie, Raymond: high kick = hoge trap, high 
punch = hoge stoot, low kick = lage trap en 
low punch = lage stoot. 


KRIJG DE KLERE(N) 


links en raap de emmer op. 
mer bij het moera 
te kamer). Sluit eerst de deur en plaats 
boven de deur. Wacht tot 
Largo’ s kleren vies zijn. Volg hem naar de w 
sprek af. Ga terug naar Largo's ka 
briefje van achter de deur. Ga naar 
oude man en je hebt Largo cdi te vien 
it deel ervan). En sommige leipos maar 
dan Ehle) van adventures heeft’, Ha! en nog eens Ha! 


n Monkey Island Il, dat wil Ro- 
m, Ronald, tussen haak- 


i m te beginnen naar de wasserij. Ga naar 


innenkomt zodat de emmer valt en 
en ne asserij en luister het ge- _ 
mer en sluit de deur. Pak het wasserij- 
de wasserij. Geef het briefje aan de 
_ Missie voltooid (althans, 
ijven dat ‘die Power Prof 


opg ee ok ne vpssebd De flags O Ym 7 in de bloed- MegaDrive spel Rocket 
eagen rgele- mode van MK staan als ze Knight Adventures. lemand 
enn voor en jede worden voor: een tip? De Power Prof heeft 

B we iet lag 0: speler 1 kan speler 2 voor dat spel nog wel een 
rn ra brede ds sok, an één aanval doden (be- _paar andere leuke tips. Zo 
abe eed va ) est e- alve tegen Goro, die pasin kun je een extra moeilijk spel 
pen dligek brakt ral sar zal el Bn spelen door achtereenvol- 
om opties in spellen aan te Flag 1: idem, maar dan in _ rel teen, 

| $ K twee keer Omh 

passen. De bloedmode is het nadeel van speler 1. keer Omlaag dij aef 


kf 


dan ook eigenlijk 
ontstaan uit een 
hulpmiddel voor 


gebeurt er wel of niet iets. 


samm Flag 2: Deze flag activeert 


de verschillende personages 
die voor de maan langsvlie- 
gen boven de Pit, zoals Pe- 
ter Pan, een heks, de kerst- 
man (dat beantwoordt ook 
meteen je vraag over de 
kerstman op z'n arreslee) 


gj een raket en een zeppelin. 

g Als de speler z'n tegenstan- 
“z der in de Pit verslaat met 

‚ een ‘double flawless’ en een 


finishing move, verschijnt 
Reptile. 

Flag 3: Laat een gezicht bo- 
ven de pit verschijnen met 
de initialen BYC. 

Flag 4: Zorgt dat je voor ie- 


een level select voor het 


het Konami logo op het 
scherm verschijnt. Boven- 
dien kun je het volgende 
doen: speel normaal en druk 
op een gegeven moment op 
Start om het spel te pauze- 
ren. Druk nu zeven keer op 
Omhoog, een keer op Om- 
laag, drie keer op Links en 
een keer op Rechts. Als het 
goed is, beweegt nu het 
woord Pause om aan te ge- 
ven dat het werkt. Reset je 
MegaDrive en wacht tot de 
demo begint. Het is nu ech- 
ter niet de normale demo, 
maar jouw net gespeelde 
spel dat je als demo te zien 


de program- der gevecht een aanwijzin ot! 

meurs, die tij- krijgt over Reptile. Boveri die 

ede bind es se sgnsandor sterk in ur 

lerlei di etnadeelindetweedeen W:\-—e, EE 
Woodtick). wilden uitprobe- derde r i - 

eitkend dat vecht. ne MET 

ze het hele spel Flag 5: Oneindige continues 

moesten door- Flag 6: Laat de sen Absoluut niet waar, Hajo uit 
worstelen. Sim- genstanders altijd een fi- Tilburg, de Game Gear blijft 
pel gezegd nishing move uitvoeren. n te koop en wordt 
staateenflag Flag 7: Vecht alleen in de echt niet uit de handel geno- 
op aan of uit, Courtyard tegen extra sterke men. Over Aladdin voor de 
afhankelijk tegenstanders. Game Boy is niets bekend, 
vande stand Verder zoekt Sebastiaan nog __ hetis dus de vraag of die er 


ooit komt. 


(Advertentie) 


BOOMSHAKALAKA! 


NBA - Jam, de ongelovelijke basketball sportsgame uit de speelhal, is nu beschikbaar op videogame! 


Voor SuperNintendo, MegaDrive en GameGear, 

Van alle 27 NBA teams zijn steeds de 2 top spelers aanwezig: inclusief Ewing/Drexler/Malone/Pippen 
en Johnsan. En door de gedigitaliseerde beelden lijkt het wel of ze echt zijn. 

Shoot, pass, block en steal net als de echte NBA stars. En met de speciale Turbo aktie maak je de 
meest fantastische dunks en levensgevaarlijke slams. 

En bovendien heeft NBA - Jam een unieke 4 player option voor de MegaDrive en de SuperNes wanneer 
je een MultiTap gebruikt. 

Dus met de non - stop full court action van NBA basketball - ín een super realistische Arcade kwaliteit - 
met 16 Meg aan gedigitaliseerde graphics, heb je de hottest videogame die er is. 

EN DIT ZEGGEN DE BLADEN ERVAN. 

SuperPower: "onmiddelijk verslavend”/"gedigitaliseerde graphics even goed als in Arcade versie”: 92 % 
Power Unlimited; "Goddelijk"/ "superieure kwaliteit”: 95% 


Nu verkrijgbaar bij VROOM & DREESMANN en alle andere videogame winkels. 


Srl 


Dave uit Haaksbergen wil 
raag weten of die gewel- 
dige Power Prof al tips heeft 
voor Sonic 3. Het antwoord 
daarop is: ja. Volgende 
vraag. Oké, oké, voor deze 
ene keer heb ik een heel 
klein tipje voor je: na het ver- 
slaan van een Badnik kun je 
extra bonussen verdienen 
door het bordje dat naar be- 
neden komt in het midden 
van een level ‘hoog te hou- 
den’. Laat Sonic het bordje 
steeds weer een opdonder 
geven, zodat het de lucht 
weer in vliegt. ledere keer 
dat je dit doet, levert het je 
honderd punten op. Maar er 
is nog meer: als je namelijk 
het bord raakt vlak voordat 
het de grond raakt (dat moet 
je wel even oefenen), ver- 
schijnen er zo maar bonus- 
sen, zoals ringen of zelfs ex- 
tra levens. 


B 
ert uit Bilthor 
eeft geen 


S 
en a Mortal ee 
| bestaat nog niet je 2 bie 
MegaDrive, aar hij KO bd 

arandeer Het duurt à zt 
Mad wel n tijdje, an et 
wordt zoals je We t sie 
pet eind van net jaar OP 
consoles verwac 


Ja 


L 


BART IN 
DROMEN- 


Bart uit Goes smeekt om 
hulp bij een ’klein’ pro- 
bleempje in Kirby's Dream- 
land op de Game Boy. In 
wereld 5 kan hij namelijk 

Mr. Dedede niet verslaan. 
Als je een Game Genie 
hebt, kun je op de volgende 
manier vals spelen: gebruik 
de code FA6-DBB-4C1 voor 
oneindige levens 


en 
FA4-63B-3C1 
voor oneindige 
energie. Als je 
geen Game 
Genie hebt, tja, 
dan heb je in- 
derdaad een 
probleem. 

Misschien zijn 
er lezers die 
4 Bart uit de 

E brand kunnen 

helpen, zodat hij verder 
kan dromen? 


BLACK HOLE 


Vincent uit Zaandam is op zoek 


EVEN 


Eehh, nu moet het toch eens gende dag getest worden. 


afgelopen zijn met al die vra- 
gen over adventures, hoor. 
Nou wil Reza uit Amsterdam 
weer weten wat je eigenlijk 
op de vijfde dag moet doen 
in Police Quest Ill. Nou 
Reza, heel wat: om te begin- 
nen vertelt je collega bij de 
LPD je dat hij probeert de 
misdaden te lokaliseren op 
de kaart. Je zet dus je com- 
puter aan en ziet dat er be- 
wijsmateriaal is toegevoegd 
aan case 199145. Bekijk dit 
en ga dan naar het menu 
tools-map. Teken hier de vier 
bekende lokaties op de 
kaart: 341 East Rose, 280 
West Palm, 392 South Sixth 
Street en 276 West Rose. 
Verbind de puntjes en je zult 
zien dat je een perfect penta- 
gram hebt getekend. Het 
vijfde punt in dit pentagram is 
200 East Palm. Er wordt een 
zoektocht naar Steve Rocklin 
gestart nadat je dispatch 
hebt gebeld. Voordat je het 
kantoor verlaat, lees je de 
notitie op het bord dat alle 
vrouwelijke agenten de vol- 


Vervolgens ga je naar de 
psycholoog, die niet in Z'n 
kantoor is. Dat geeft je de 
kans het dossier van Pat 
Morales te lezen, dat op z'n 
buro ligt. Op de derde verdie- 
ping krijg je een radarappa- 
raatje voor je auto door 
Mike's buro aan te raken aan 
de rechterkant. Rij nu naar 
200 East Palm. Je vindt een 
auto voor de deur van de Old 
Nugget Inn en werpt een blik 
naar binnen. Met het gereed- 
schap uit je kofferbak weet je 
een stukje verf van de auto 
af te krabben. Plaats de ra- 
dar onder de auto. In de inn 
ondervraag je de gasten tot- 
dat de tweede biljarter arri- 
veert. Houd je pistool gereed 
want je herkent Steve Rock- 
lin. Richt het pistool op hem 
als ie achter het biljart staat, 
want hij probeert je neer te 
schieten. Hij rent weg en ont- 
snapt in Z'n auto. Achtervolg 
hem en zet je sirene en de 
radar aan. Het signaal stopt 
op de snelweg. Als je daar 
aankomt zie je ook waarom: 


naar nog meer extra werelden in Starwing, be- 


halve de Black Hole en de Lost Dimension. Helaas Vincent, er zijn geen extra 


werelden gerapporteerd 
doen. En dan heb je nog ge 
weten hoe ze bijvoorbeeld in 
al diegenen (jullie weten wie ik bedoe 
er nog eens op na. Bedankt trouwens voor het sturen van de 
Street Fighter Il-tip, Vincent. Hij had pas in zeventien an- 

k ben er erg blij mee. Nee hoor, 
sl Nu we het toch over Starwing 

wil weten hoe je uit het The End le- 
kast en de aftiteling. Eh, dat 
n het einde van het spel. Je 


dere bladen gestaan dus i 
geintje, blijf sturen die tip 
hebben: Robin uit Vuren 
vel komt na het verslaan van de gok 
is dus geen level Robin, maar gewoo 


aan de Power Prof, dus hier zul je het mee moeten 
luk, want er zijn stumpers die niet eens 
de Black Hole moeten komen. Voor 
II: lees PU 5 van vorig jaar 


kunt wel de letters van The End nog even goed zetten, maar verder niets. 


Zn auto ligt op Z'n kop. Ge- 
bruik nu eerst de ‘highway 
flares’ door deze op de 
grond te gooien. Doorzoek 
dan de auto en pak de auto- 
sleutels. De lijkschouwer ar- 
riveert en neemt het lichaam 
van Steve Rocklin mee. Ge- 
bruik de sleutels om de 
kofferbak van de veronge- 
lukte auto te openen. Je ont- 
dekt vijf pakjes cocaïne die 
Pat onder haar hoede neemt 
Terug bij de LPD stop je je 
gereedschap in de kofferbak, 
boek je het verfschraapsel in 
en ga je naar je kantoor. 
Daar vind je een briefje van 
Dr. Wagner waarin staat dat 
je Mary iedere dag moet op- 
zoeken. Rij naar het zieken- 
huis en de dag zit er op. . 


Ali uit Utrecht is heel 
nieuwsgierig naar de Atari 
Jaguar (wie niet?). De Ja- 
guar schijnt volgens de laat- 
ste berichten deze zomer 
naar Nederland te komen, 
we zijn heel benieuwd. Ali 
wil ook weten of Mortal 
Kombat Il op de Jaguar zal 
verschijnen. Nee Ali, voor 
MK Il zijn er helaas geen 
plannen, maar er is wel een 
uitstekend alternatief. Ka- 
sumi Ninja. De Power prof 
heeft een demo van dit spel 
gezien en het ziet er fan- 
tastisch uit. Hoe het in 
het echt speelt, is na- 
tuurlijk even afwachten, 
maar feit is dat 
er flink wat 
bloed 
vloeit in 
dit spel. 
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Commodore 


Wie wil er meewerken aan in- 
terviews over het spelen van 
computerspelletjes? 

Tel: 020-6279160. 


Te koop/te ruil: Game Boy 


compleet met oortelefoon + 
linkkabel + 8 spellen (o.a. SML 
1, TMHT 2, Ducktales, Tetris, 
Bart Simpson etc.). Winkelprijs 
f 775,-, vraagprijs f 375,- of 
ruilen voor SNES met min- 
stens 1 leuk spel. Interesse? 
Bel dan: 078-178855, vraag 
naar Jan Willem. 

Te koop: 12 SNES spellen voor 
f 550,-: Super Mario All Stars, 
Bubsy, R-Type 3, SF 2, Mortal 
Kombat, Tiny Toons, Turtles 
Tournament Fighters. Bel voor 
de andere titels: 01720-71200, 
vraag naar Michael. Of ruilen 
tegen Neo-Geo of Atari Jaguar. 
Te koop: Nintendo spellen: 
Boulder Dash, Blue Shadow. 
Spellen apart f 30,-. Samen 
voor f 55,-. Tel.: 045-245178, 
vraag naar Ronald. 

Te ruil: mijn Street Fighter 2 te- 
gen jouw Super Multitap + 2 
controllers. Ook te ruil: Super 
R-Type tegen Sim City. 

Tel: 055-670263. 

Te koop: Nintendo 8-bit spelle- 
tjes: Double Dragon |, Double 
Dragon Il, Spiderman + 2 joys- 
ticks, Megaman Il. Tel.: 02982- 
1073, vraag naar Mark. 

Te ruil: diverse spellen, zoals: 
Wolf 3D, T2, PQ3, Duke Nu- 
kem 1 enz. Tel.: 036-5327921, 
vraag naar Frank. 

Sega Mega CD 2 en Sega 
MegaDrive 1 te koop. Inclusief 
de Mega CD spellen Thunder- 
hawk, Sonic CD, Jaguar 
XJ220, Ecco the Dolphin en 
Road Avenger en de Meg- 
aDrive spellen Altered Beast, 
Sonic 1 en Sonic 2. Geheel 
compleet. Vraagprijs f 1000,-. 
Nieuwwaarde f 1720,-. 

Tel: 076-810796 (Breda), 
vraag naar Olaf. 

Te ruil gevraagd: een Super 
NES met 3 spellen waaronder 
Fatal Fury, Super Marioworld 
en Zelda (een ander spel mag 
ook) en een converter en 2 joy- 
pads voor mijn Sega Mega- 
Drive met 5 spellen, 2 joypads, 
stereo-boxen en veel Sega ma- 
gazines. Interesse? Bel: 
01840-16858. 

Te koop of te ruil: MegaDrive 
met drie spellen (Ecco, Sonic 1 
en the Terminator). Prijs 

f 300,- of te ruil tegen een 


DON 


SNES met 3 spellen. 

Tel: 01859-18086 (vraag naar 
Sebastiaan). 

Te koop: een NES met 3 spel- 
len (SMB III, Top Gun Il, F15 
Strike Eagle) en de advantage 
joystick met turbo en slow mo- 


tion. Winkelwaarde f 600,-, nu 


f 300,-. Ik wil hem ook ruilen 
tegen een MegaDrive met 2 
spellen. Tel: 05738-1811, vra- 
gen naar Ruud. 

Te ruil: Jurassic Park, Zelda III, 
SM World, SM All Stars voor 
de SNES. Tegen: Final Fantasy 
2 of Secret of Mana of een an- 
der leuk spel. Tel.: 04923- 
66091, Freek van Sambeek 
(Gemert). 

Te ruil: NES 8-bit + 7 spelletjes 
(Ducktales, Powerblade, Me- 
troid, Mario 1 & 2, Zelda 1 en 
Duckhunt) + 2 joypads + pis- 
tool + codes. Ruilen tegen een 
Sega MegaDrive 16-bits + één 
spel (liefst Sonic). Alles is in 
originele verpakking. 

Tel.: 02242-3408 (Oudesluis, 
N-Holland). Bel alsjeblieft!!!. 

Te koop: Sega 8-bit spelcom- 
puter + 5 spellen (o.a. Sonic 1 
en 2, Michael Jackson) en 2 
controlpads en bijbehorende 
apparatuur f 200,-. Ook nog 
NES spellen te koop f 30,- per 
stuk. Ook nog Super Vision + 4 
spellen f 75,-. Tel.: 013- 
636128, vraag naar Levon. 

Te koop voor de SNES: NBA 
All-Star Challenge f 60,-. Tel.: 
01670-65729, vragen naar 
Richard (rond 17.00 uur). 

Te koop: Aladdin voor de Sega 
16-bit, 2 maanden oud en zo 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 


of oproep terecht in de rubriek POWER SALES. 


Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus. 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 
1. commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor 


de geldende tarieven. 


STUUR JE POWER 


POWER UNLIMITED 
(POWERSALES) 
POSTBUS 9 194, 1006 CC AMSTERDAM 


COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere 
aandacht verheugen. INTERESSE? Neem contact op met 
Bon Bec Media Nederland B.V., Treve Hoiting, 01830 - 33000; fax 01830 - 33533 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


goed als nieuw voor maar 

f 85,-. Ook te ruil tegen: Sonic 
3, Jungle Strike, Landstalker, 
General Chaos of Zombies ate 
my neighbours. Ook te ruil Ste- 
alth en Shadow Warriors tegen 
Goal 2. Tel.: 036-5330198. 

Ik wil Jurassic Park voor de 
Sega 16-bits ruilen tegen Mor- 
tal Kombat, Aladdin of The Ad- 
dams Family voor de Sega 16- 
its. Bel als je wilt ruilen: 
01807-19094. 


Te ruil: mijn Super Mario Kart 


tegen jouw Starfox en te koop: 
Gameboy + 4 spellen f 75,-. 
Tel: 071-612275. 


Te koop: Sega Game Gear + 


TV Tuner + Master Gear Con- 
verter + 5 Game Gear spellen 
+ 1 Master System spel voor 
f 500,-. Tel.: 04920-26062 
(Pascal). 


Te ruil: Game Boy spel Aven- 


ging Spirit tegen elk ander 
Game Boy spel. Tevens te 
koop CD- spel Escape from 
Cybercity voor f 50,-. Tel.: 
04920-26062 (Pascal). 


Te koop: Sega 8-bit met 6 spel- 


len (o.a. Jurassic Park, Asterix) 
f 350,-. Supervision Luxe mo- 
del + 4 spellen (o.a. Alien, Hero 
Kid) f 130,-. Voor Game Boy: 
Spot f 25,-. Mario Land, 
Kirby's Dreamland, Castleva- 
nia's adventure, Yoshi's Cookie 
à f 40,- per stuk. Tel.: 04120- 
41709, na 18.00 uur. 

Te koop: SNES met de spellen 
Mario 1, 2, 3 en The Lost Le- 
vels, Turtles Tournament Figh- 
ters, Rival Turf en Mickey's Ma- 
gical Quest met een 


2. illegale advertenties worden geweigerd. ‘200 pc-spellen zonder handleiding aangebo- 
den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 

Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich ove- 
rigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de 

inhoud of om andere reden, zonder opgave van A 


opbergdoosje voor SNES ga- 
mes. Dit alles is 61/2 maand 
oud. Prijs tussen f 650,- en 

f 700,-. Interesse? Bel: 01658- 
3523, na 16.00 uur. 

Te koop: Game Boy + spellen 
(Tetris, Tlash, Tiny Toons Il, R- 
Type, Starwars). Winkelwaarde 
f 400,-, mijn prijs f 200,-. Spel- 
letjes ook los te koop voor 

f 40,- per stuk. Tel.: 03436- 
3177, vraag naar Adriaan. 

Te koop: Sega Game Gear + 
adapter + opbergtas + ver- 
grootglas + 5 spellen: Mickey 
Mouse, Land of 
lllusion/Krusty’'s Fun 
House/Chuck Rock Il, Son/So- 
nic/Columns. Alles z.g.a.n., ori- 
ginele verpakking en handlei- 
ding. Samen: f 500,-. Tel.: 
08340-34894 (Monique). 

Te koop voor Nintendo 8-bit: 
advantage joystick met Neder- 
landse handleiding f 50,-. Sha- 
dowgate met Nederlandse 
handleiding f 70,-. Koop je de 
advantage joystick en Shadow- 
gate tegelijk dan kost het f 70,- 
. Te koop voor Nintendo 16-bit: 
WWF Super Wrestle Mania 
voor f 60,- met Nederlandse 
handleiding. Koop je alles bij 
elkaar dan kost het f 100,-. 
Tel.: 05138-99343 (Friesland), 
vraag naar Jeltsen, na 16.00 
Uur. 

Te koop voor de PC: Operation 
Stealth en Manhunter New 


York. Beide origineel en com- 
pleet met handleiding. Eventu- 
eel ruilen tegen een ander spel 
(origineel). Bel: 036-5332341 


en vraag naar Koen 


Te koop of te ruil voor de NES: 
Captain Skyhawk f 50,-, Goal 
f 50,- en Top Gun 2 f 50,-. Ik 
wil graag zelf de spellen: Ten- 
nis, Operation Wolf, McDonald 
Land en The Flintstones. Tel.: 
055-661524, Raymond Floris 
(Apeldoorn). 

Te koop voor de SNES: Star- 
wing f 95,-, Sim City f 95,-, 
Zelda f 95,-. Alles in één voor 
f 270,-. Tel.: 01731-7709, 
vraag naar Michel (Nootdorp). 
Game Boy te koop + de spel- 
len Tetris, Fortress of Fear, Dr. 
Mario All Star Challenge, Gar- 
goyles Quest, Sneaky Snakes, 
Super Marioland 1 en 2, A Boy 
and his Blob, Double Dragon, 
Castlevania, Batman, R-Type, 
WWF Super Stars + loep + 
licht + schoonmaakkit + koffer 
voor f 400,-. Alles is ook los te 
koop. Voor de prijzen bel: 055- 
423043. 

Te koop: 8-bit Sega Master 
System + 2 spellen (Alex Kidd 
in Miracle World en Terminator) 
+ 1 joypad. Tel.: 02207-18752, 
liefst in de buurt van Heerhu- 
gowaard, Noord-Holland. 

Wie wil California Games 
(NES) + Rescue Rangers 
(NES) ruilen tegen Mortal 
Kombat (NES). Tel.: 02975- 
60088 (Tim). 

Te koop of te ruil: The Revenge 
of Shinobi, of Super Monaco. 
Shinobi kost f 75,- en Super 
Monaco kost f 75,-. Het is voor 
de Sega 16-bit. Ik wil ze graag 
ruilen voor Cool Spot of een 
ander leuk spel. Tel.: 02285- 
16052, 


Te koop: Game Boy met 5 
spellen, handy-boy en koffer. 


De 5 spellen zijn: Super Mario- « 


land 2, Adventure Island 1, Ter- 
minator 2, R-Type en Tetris. 
Alle spellen met boekje. De 
handy-boy is een vergrootglas, 
licht, speakertjes en joystick in 
één. Bij de Game Boy zitten 
een linkkabel en een stel 
hoofdtelefoons, alles in een 
koffertje. En dit alles voor maar 
f 325,-. Tel: 085-335859, 
vraag naar Jeroen. Bellen tus- 
sen 18.00 en 20.00 uur (Door- 
werth). 

Te ruil: mijn Game Boy + 2 
spellen (Darkwing Duck en de 
Flash) tegen een MegaDrive 
met een spel. Of een SNES + 
een spel of een NES + 2 spel- 
len. Mijn Game Boy is 5 maan- 
den oud. Tel: 08385-28813 
(Veenendaal), vraag naar 
Pedro. 

Te koop PC spellen: Mortal 
Kombat f 60,-, Doom f 60,-, 
Syndicate f 60,-, Prince of 
Persia 2 f 50,-, Sim City 2000 
f 60,-. Tel: 08886-2189. 

Te koop: Nintendo 8-bit + con- 
trollers + zapper + 9 spelletjes. 
Prijs f 550,-. Voor inlichtingen 
bel: 020-6476340, vraag naar 
Roland. 

Te koop: een Nintendo 8-bit 
met 2 joysticks, een zapper, 
twee opbergkoffers, zestien 
spellen zonder doos en be- 
schrijving (wel legaal). 

De spellen zijn o.a: Double 
Dragon | en Il, Turtles | en Il, 
Castlevania | en Il, Rad Gravity, 
Powerblade en Goal. Winkel- 
prijs rond de f 1500,-, mijn 
prijs f 700,-. Tel: 023-283120, 
vragen naar Marc. Bellen na 
half vier en niet op dinsdag. 

Ik kan niet voor vervoer zor- 
gen. 

Te koop: Nintendo (NES) spel- 
computer met of zonder 
spel(len). Spellen of NES ook 
apart te koop. Dit zijn de prij- 
zen: NES f 75,-. Spellen: 
Dreammaster f 70,-, Turtles 2 
f 30,-, Mario Bros 2 f 70,-, 
Caveman Ninja f 30,-, Adven- 
tures in the Magic Kingdom 

f 30,-, Rescue Rangers f 70,-. 
Tel: 01890-12080 (Poortu- 
gaal). 

Te koop MegaDrive spellen: 
Moonwalker f 75,-, Streets of 
Rage f 100,- of ruilen tgen 
Landstalker. Tel: 055-338316, 
vragen naar Sebas. 


Te ruil voor de SNES: Final 
Fight, 4 in 1 (Tom en Jerry, Hit 
the Ice, Hunt for Red October, 
F-Zero), Sim City, Zombies ate 
ny neighbours, Bubsy the Bob- 
cat, Mickey Mouse Magical 
Quest. Bellen naar Arjan Pul- 
les. Tel: 08867-3303, tussen 
17.00 en 21.00 uur. 

Te koop/te ruil SNES spellen: 
Addams Family f 95,-, Zelda 
f 85,-, Krusty's Super Fun 
House f 95,- of te ruil voor 2 
Game Gear of 2 Master Sys- 
tem spellen. Tel.: 071-614201. 
Als iemand Mortal Kombat 
heeft voor de PC, dan zou ik 
die graag willen ruilen tegen 
andere mooie spellen. 

Tel.: 073-421640. 

Ik heb te ruil voor de PC: heel 
veel verschillende spellen, zo- 
als bijv. Testdrive 1 t/m 3, Com- 
mander Keen 1 t/m 7, Prince of 
Persia 1 en 2, Lost Vikings, 
Doom, Jurassic Park en Lands 
of Lord en nog vele andere 
mooie en leuke spellen te ruil 
tegen andere mooie spellen 
(maar alles zonder handleiding 
en doos). Tel.: 073-421640, 
vraag naar Edu 

Te koop: SNES compleet + 7 
spellen en Mario World f 450,- 
of spellen los f 45,- per stuk 
Tevens een Game Boy + 18 
spellen voor maar f 400,-. 
Spellen ook los verkrijgbaar 
vanaf f 20,-. Tel: 040-440305. 
Ik wil graag voor de 16-bit So- 
nic 2 (f 80,-), Moonwalker 

(f 50,-) en Batman (f 50,-) ver- 
kopen of ruilen. Tel.: 04165- 
2609, vraag naar Martijn 

Te koop/te ruil: Nintendo met 
spellen o.a. Ducktales en RC 
Pro-Am (auto-race), Super Ma- 
rio Bros 1 en 3 en Duck Hunt 
en Goal. De spellen zijn ook 
los te koop of te ruil. De com- 
puter is ook omgebouwd voor 
de Shintendo spellen. Bij de 
computer zit ook een zapper 
en 2 joysticks. Ik weet nog niet 
waar ik hem voor wil ruilen en 
de vraagprijs moet ook even 
overlegd worden. Tel.: 02261- 
13581, vraag naar Jimme. Bel 
tussen 16.00 en 20.00, in het 
weekend de hele dag. 

Te ruil: Game Gear spel Sonic 
3: Sonic Chaos. Ruilen voor 
Jungle Book of Desert Speed- 
trap. Tel: 010-4793082, vraag 
naar Marcel. 

Te koop: SNES spel, Spider- 
man and the X-Men in Ar- 
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cade's Game, nog nooit ge- 
bruikt, van f 150,- voor f 95,-. 
Game Boy spel Raging Fighter, 
maar 2 keer gebruikt, van 

f 80,- voor f 60,-. Tel: 010- 
4793082, vraag naar Marcel. 
Te koop: Sega Master System 
Il met: 4 spellen, 2 joypads, 
adapter en antenneswitch, 

1,5 jaar oud incl. verpakkingen 
z.g.a.n. f 200,-. 

Tel: 01892-13924 

Te koop: Supervision met 5 
spellen en hoofdtelefoon, 1,5 
jaar oude incl alle verpakkin- 
gen. Z.g.a.n., weinig gebruikt, 
f 125,-. Tel: 01892-13924, 

Te koop: de SNES spelletjes 
Mario Kart, Mario Paint en Su- 
per Soccer. Per stuk f 100,-. 
Alles bij elkaar f 290,-. Ook te 
koop: NES + 5 spelletjes 
(SMB1, SMB3, Zelda, Duck 
Hunt, Festers Quest) en een 
advantage joystick. Bij elkaar 
f 250,-. Spelletjes per stuk f 
30,-, advantage joystick f 30,-. 
Tel: 01712-8248, liefst bellen 
na 16.30 uur, vragen naar 
Corneel van Rijn. 

Te koop: Game Boy + gamelink 
+ 8 spellen (Megaman, Termi- 
nator Il, Double Dragon, Scail 
& Nail, Super Kick Off, R-Type, 
Rescue of Princess Boblette. 
Alles voor f 299,-. Tel.: 05450- 
91242, vraag naar Li-Chen. 

Te ruil voor de SNES: mijn Su- 
per Castlevania 4, of mijn Su- 
per Scope voor een ander leuk 
SNES spel. Tel.: 04998-99819. 
Superaanbieding. Te koop: 
SFII Turbo, Ghouls 'n Ghosts, 
F-Zero + kleuren TV + NES 8- 
bit + Mario + zapper + Duck- 
hunt + 2 joypads. Totale winkel- 
waarde f 690,-. Mijn prijs 

f 325,-. Bel nu: 01887-3829! 
Te koop of te ruil voor de Game 
Boy: Zelda (Link's awakening). 
Ruilen tegen: Mortal Kombat, 
Raging Fighter, Warioland, As- 
terix of Mystic Quest. Te koop 
voor f 50,-. Ook Atari Lynx 
spellen te ruil of te koop. Prijs 
f 35,- per stuk. Tel: 080- 
789617, vraag naar William. 
PC spellen te koop of te ruil 
voor de VGA/EGA 286: Termi- 
nator 2 (Judgement Day) f 50,- 
‚ NBA Basket Ball f 65,-, Street 
Rod f 40,-, Commander Keen 
2 + Supertetris f 30,- of spel- 
len ruilen voor: (liefst) Mortal 
Kombat, Flashback, Trolls of 
ruilen voor een Game Gear 
spel (via post verkrijgbaar). 


Tel.: 02521-10138, Daan van 
der Vlugt. 

Te koop: Game Boy met 3 
spellen (Gremlins 2, Tetris, De- 
dalian Opus. Ik heb f 330,- be- 
taald en ik vraag f 150,-. Tel.: 
070-3633491, vraag naar 
Maarten (Den Haag). 

Te koop: Japanse Megadrive + 
2 turbojoysticks + 8 spellen 
(Streets of Rage 2, Mortal 
Kombat, James Pond 2 (Jap.), 
Power Atleet (Jap.), Streets of 
Rage 1 (Jap.), Revenge of Shi- 
nobi (Jap.), Gammes (Jap.) en 
Sonic (Jap.). Alles voor maar 
ca. f 899,-. Tel: 05450-91242, 
vraag naar Li-Chen. 

Te koop SNES spellen: Super 
Probotector, Batman Returns, 
Mario All Stars, Street Fighter 
Il, Super Castlevania IV, Mario 
World, Super NES Scope 6, 
Vier in een (met daarop: Super 
Formation Soccer, Ultra Man, 
Gumdam Fighter, Top Gear). 
Winkelwaarde f 1000,-. Te 
koop voor f 475,-. Tel.: 03405- 
63775, Thijs van Montfort (na 
17.00 uur). 

Te koop/te ruil: een Atari Lynx 
spelcomputer, inclusief 1 spel 
(Batman Returns), een spe- 
ciale draagtas, een lichtnet- 
adapter, inclusief alle boekjes. 
Te ruil tegen een Game Gear 
of een Game Boy met spel. Te 
koop voor f 150,-. Bel: 05490- 
17686, vraag naar Daniel. 

Te koop: Sega Mega CD 
(USA) + MD convertor + spel 
Sewershark (ca. 6 maanden 
oud), f 475,-. Final Fight CD 
(USA en ca. 1 maand oud), 

f 85,-, Silphead CD (USA en 
ca. 2 maanden oud), f 85,-. 
Batman Returns CD (USA en 
ca. 4 maanden oud), f 85,-. Al- 
les in perfecte staat. Chris van 
Gool, Bergeyk (onder Eindho- 
ven). Tel.: 04975-74646. 

Help! Ik zoek dingen voor mijn 
Super NES, zoals: spellen, 
Game Genies, Action Replays 
enz. Ik wil daar een niet te duur 
bedrag voor betalen. Ook wil ik 
mijn NES plus 6 spellen en 
zapper ruilen tegen de boven- 
genoemde dingen. Ik ben be- 
reid bij te betalen. Tel.: 04923- 
65871 (Gemert). 

Te koop Game Boy spellen: 
Terminator 2 f 50,-, Double 
Dragon 2 f 50,-, Mercenary 
Force f 35,-. Alles in één 

f 125,-. Tel.: 01810-17558, 
vraag naar Christiaan. 
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Eéndaagse regionale computer-koopjesbeurzen 


Voor hobbyist en zakelijke gebruiker 
PC / Amiga / Atari / MIDI / Video-Games 
Hardware, Software en Supplies tegen dumpprijzen 


Wij komen bij u in de buurt van 10.00 tot 16.00 uur op: 


za 20 augustus 
zo 28 augustus 
za 3 september 


za 10 september 
za 17 september 


za 1 oktober 
za 8 oktober 
za 15 oktober 
za 29 oktober 
za 5 november 
za 12 november 
za 3 december 
za 10 december 
za 17 december 


za 24 december 
za 7 januari '95 
za 14 januari '95 
a 4 februari '95 
a 11 februari'95 
a 18 februari'95 
A 11 maart '95 
za 18 maart '95 
L 25 maart '95 
A 22 april ‘95 
| 29 april ‘95 
a 6 mei ‘95 
L 13 mei ‘95 
za 20 mei ‘95 
zo 11 juni ‘95 
za 17 juni ‘95 


Pr. W. Alexanderhal 
De Vechtse Banen 
Zeelandhallen 

AHOY 

Prins Bernhardhoeve 
Americahal 

Extran Sportcenter 
Twentehallen 
Brabanthallen 
Sporthal Bras 

De Leysdream 

Jan Massinkhal 
Sporthal Centrepoint 
Merwehal 

Evenem. hal Margriet 
Sporthal Groenendaal 
Americahal 
Zeelandhallen 

Prins Bernhardhoeve 
AHOY 
Evenem.centrum ‘t Ven 
Stadssporthal 
Sporthal Bras 

Thialf 

Twentehallen 
Congresgebouw 

De Houtkamphal 

De Hoornse Vaart 
Evenementhal Margriet 
De Leysdream 


Zoetermeer 
Utrecht 
Goes 
Rotterdam 
Zuid Laren 
Apeldoorn 
Haarlem 
Enschede 
Den Bosch 
Delft 
Roosendaal 
Nijmegen 
Almere 
Dordrecht 
Schiedam 
Heemstede 
Apeldoorn 
Goes 

Zuid Laren 
Rotterdam 
Venlo 
„Tilburg 
„Delft 
Heereveen 
Enschede 
Den Haag 
Doetinchem 
Alkmaar 
Schiedam 
Roosendaal 


Driedaagse internationale computerbeurzen via InterExpo & Media 


23-25 sept. e Beursgebouw Eindhoven « Benelux Computer ‘94 


27-29 jan. … 
7- 9 april. 


f 5,- voordeel 


Naam 

Adres 
Postcode/Plaats 
Telefoon 


Computer 


Beursgebouw Eindhoven … 
Jaarbeurs Utrecht 


REDUKTIEBON 


Benelux Computer '95 
Inter Expo '95 


f 5,- voordeel 


Aangeboden door Power Unlimited augustus/september 1994 


GRATIS TOEGAN G 


Neem een pasje voor een gemakkelijk en goedkoop bezoek aan alle computerbeurzen 


WORDT DEELNEMER AAN STICHTING COMPUTERCREATIEF! 


Voor een gering bedrag van slechts f 55,- per jaar wordt u in staat gesteld alle 30 door Computercreatief 


en InterExpo & Media georganiseerde beurzen zonder verdere entreekosten te bezoeken 


Voordelen zijn verder: 


« U kunt bij elke beurs direct doorlopen, dus u hoeft niet meer in de rij te staan 


e U wordt automatisch vrijwel maandelijks op de hoogte gehouden van beursdata, 


plaatsen en verder nieuws op het gebied van computer hard- en software, MIDI, 


spelletjes, video en film 
* U mag 2 kinderen tot 12 jaar GRATIS meenemen 


e U ontvangt GRATIS de beurscatalogus van InterExpo & Media 


* U komt in aanmerking voor verlotingen, prijsuitreikingen en speciale aanbiedingen tijdens de beurzen 


Meld u nu aan, onder vermelding van naam en voorletters, straat en huisnummer,postcode, 


woonplaats, telefoonnummer en giro/banknummer bij 


Stichting Computercreatief, postbus 61492, 2506 AL Den Haag 


De jaarlijkse bijdrage van f 55,- 


overmaken naar Rabobank Scheveningen t.n.v. Computercreatief 


rek.nr. 35.76.24.173. of postbank nr. 4063508. Daarna ontvangt u het pasje 


Voor informa 


meldingen, ka 


verkoop en abonnement op d 


Tel. 070-3588929 « fax 070-3587783 


ge 


ad 


el 


POWER UNLIMITED 
is een uitgave van 
VNU Electronic Leisure Publishing. 


Postadres redaktie 
POWER UNLIMITED 
Postbus 9194, 1006 CC Amsterdam 


Redaktie 

Ed Wiggemans (eindredakteur), 
Edwin Ammerlaan (hoofdredakteur), 
Bjorn Bruinsma, Ben de Dood, 
Adam Eeuwens, Thomas Glas, 
René Janssen, Kees de Koning, 
David Lemereis, Michael Schaeffer 
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Vormgevin 

Arend Bloemink (art-director), Erik van den 
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Aan dit nummer werkten mee 
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Petra de Munck 
020-5102471 


Advertentie-acquisitie 

en advertentie administratie 
Bon Bec Media Nederland B.V. 
Treve Hoiting 

01830-33000; fax 01830-33533 


Abonnementen 

Voor abonnementsopgaven, -inlichtingen en 
adreswijzigingen kunt u zich wenden tot: 
Medianet B.V. 

Stationsplein 112-118, 2011 LN Haarlem 
Postbus 299, 2000 AG Haarlem 
Antwoordnummer 50300, 2000 VK Haarlem 
Telefoon: 023-173524 (maandag t/m vrijdag 
van 8.30 tot 17.30 uur) 


Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling 
te worden voldaan. Voor de betaling daarvan 
ontvangt u een acceptgirokaart. Betaling door 
middel van automatische incasso is ook mo- 
gelijk. Abonnementen gelden tot wederop- 
zegging en worden zonder tegenbericht auto- 
matisch verlengd. Het opzeggen van uw 
abonnement dient bij voorkeur schriftelijk te 
geschieden 6 weken voor afloop van het 
abonnement bij Medianet. 


Abonnementsprijs 

f 54,45 per 11 nummers (= f4,95 per num- 
mer). België: 1265 BF. 

Prijswijzingen voorbehouden. 


Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power 
Unlimited, dan kunt u contact opnemen met 
Tijdschriften Uitgevers Maatschappij, 

Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 
telefoon 03/247.45.11 

Verantwoordelijk uitgever: Carel Huysmans. 


Wet op persoonsregistratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u 
verstrekte gegevens, zoals naam, adres en 
telefoonnummer hebben opgenomen in ons 
gegevensbestand. Dit is aangemeld bij de re- 
gistratiekamer te Rijswijk onder nummer 

P 0001113. Wij willen dit bestand gebruiken 
om u in de toekomst informatie te geven over 
abonnementen, voordeelaanbiedingen etc. 


Losse nummers 

Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, 
boek- of tijdschriftenhandel, supermarkten en 
warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot 
maximaal 6 maanden na de verschijningsda- 
tum worden nabesteld door f 6,95 per num- 
mer (abo-prijs + f 2,-) over te maken op giro 
670500 t.n.v. Medianet, Haarlem onder ver- 
melding van het gewenste nummer. 


Prepress 

Rijnders en van Driest, Nieuwegein 

Druk 

Smeets Offset (NBI), ‘s-Hertogenbosch 
Aangesloten bij Notu 


ATTENTIE: Zonder schriftelijke toe- 


stemming van de uitgever is het verboden dit blad op 


te nemen in of ter beschikking te stellen van een lees- 
portefeuille. 


© 1994 Uitgeverij De Doelgroep Pers B.V. 
Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen 
zonder uitdrukkelijke toestemming van de uitgever. 
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Dit blad gaat me goud geld kosten. Ligt er van 
le week ineens een pakje in de bus. En niet eens voor mij, maar voor die 
oudste. Had ie besteld, “uit de Powersales” op de pagina hiernaast. 
Ja, dank u. “Heb je dat al betaald?” 

“Nee, ik zou betalen als ik het een leuk spel vond.” 
“En waar ga je dat dan van betalen.” 
“Nou, van mijn zakgeld.” 
“Welk zakgeld? Je heht alles wat je tot september zou krijgen al opge- 
maakt.” Want ik ben nooit te beroerd om krediet te verlenen. 
En ‘september’ was hier dus al september 1995. 
“Nou misschien wil jij het wel betalen. En ik wil ook lid worden van de 
Power Unlimited, want jij vergeet steeds om hem mee te nemen 
en dan moet ik de hele tijd zeuren en dan ga je weer roepen 
dat ik niet zo moet zeiken.” 
“Jezus, wat een gezeik zeg. 


DE 


De kleinste begint trouwens ook steeds hardnekkiger te zeuren. 
Haar bestellingen kan ik nu nog afkopen met een colaatje - “Nee, je krijgt 
geen Sega CD, maar je mag wèl een blikje cola” - en zo kan ik haar nog 
even zoet houden. Maar ze wordt ieder maand linker en hardnekkiger, en 
het eind van mijn weerstandsvermogen is in zicht. 

Gelukkig wordt binnenkort het vakantiegeld overgemaakt, dus ik hoef nog 
niet te gaan bedelen bij de bank. Maar als dat nog even zo doorgaat, kan ik 
natuurlijk ook niet meer op vakantie. 

Daarom, ler ga, nog een laatste waarschuwing aan 
alle ouders van Nederland: hou Power Unlimited uit de buurt, 
koop uw sigarenboer om het blad te verstoppen, plak eens in de maand uw 
brievenbus dicht, en laat ze het vooral niet van vriendjes lenen, 
want ze praten mekaar helemaal gek met dat blad in de hand. 

En voordat u het weet, moet u een krantenwijk nemen, 
tot diep in de nacht overwerken, uit stelen gaan. 


VOLGEND 
| 
| 
VE 
BAU 


kn 


rt IN saf 


En zeg nou zelf: dat is toch geen leven. 


Chris Sprangers 
mag zich graag 
beroemen op 
modern ouderschap, 
maar ‘het huiswerk 
moet wel eerst af.’ 
Na lang aandringen 
van zoonlief 

staat er nu een 
heuse spelcomputer 
in huize 
Sprangers... 


Te ruil: Outrun, Altered Beast, 
Castle of Illusion (Mickey 
Mouse) of Space Harrier tegen 
Asterix en The Great Rescue 
(16-bit Sega). Interesse? Bel: 
05950-3830 (Usquert), na 
13.00 bellen. Ik ruil alleen! 


Wie heeft er voor mij voor de 


NES Kirby's Adventure, Mega- 
man 5, Megaman 6 of Turtles 
Tournament Fighters en wil die 
ruilen tegen een spel van mij? 
Ik heb o.a. Megaman 1 t/m 4, 
The Empire Strikes Back, Bat- 
man 1 en 2. Mijn NES met 16 
spellen wil ik ook ruilen tegen 
een Super Nintendo. 

Tel.: 04936-92666, vragen naar 
Wim. 

Te koop gevraagd spellen: o.a. 
Sonic 2 en 3, The Lost Vikings, 
Zombies, Tiny Toon, Wiz 'n Liz, 
Terminator 2, Sonic Spinball, 
Busters Hidden Adventure, 
Tazmania, Doom, Dracula, 
Aladdin, Addams Family, Do- 
nald Duck, Mickey Mouse of 
Jurassic Park. Allemaal voor 
de MegaDrive. Niet te duur, va. 
f 20,- t/m f 60,-. Tel: 05161- 
1270 (Friesland), vraag naar 
Edwin Kuik. Bellen na 16.00 
UUr. 


Ik wil graag mijn Road Runner 


of SF 2 (SNES) allebei met 
boekje (in zeer goede staat) 
ruilen tegen Alien 3 (SNES). 
Interesse? Tel.: 050-420783, 
bellen na 16.00 uur, vragen 
naar Bram (liefst omgeving 
Groningen). 


Te ruil: Asterix, Marioworld te- 


gen Another World en Mario 
Paint. Bel: 05917-1409 
(Drenthe), vraag naar Gerwin 
Löhr. 

Superaanbieding. Te koop: 
Commodore 64 (nieuw model) 
met disk drive, kleurenmonitor, 
data recorder, finale cartridge 
9, 8 instructieboeken, 121 dis- 
kettes, 2 joysticks. Vaste prijs: 
f 350,-. Dus bel snel: 078- 
125121 (Zwijndrecht), na 18.00 
uur, vraag naar Dennis. 

Te ruil: Sonic 2, Chakan, Taz- 
mania voor de Game Gear. 
Ruilen tegen elk goed Game 
Gear, MegaDrive of Mega CD 
spel. Tel: 05178-12398 (Har- 
lingen), bellen na 18.00 uur, 
vraag naar Sipke. 


Ruilen: spelletjes voor de PC. 


Ik heb te ruil: Ducktales Quest 
for Gold, Turtles mis codes, Po- 
lice Quest 2, Space Quest 3, 
Dune 2, Super Fight enz. Ge- 
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vraagd: Xenon 2, codes Turt- 
les, Body Blow en andere 
leuke spellen. Tel.: 020- 
6927962 of 020-6686124, vra- 


gen naar Roel (na 15.00 uur). 


Te ruil: mijn NES met 7 spellen 
plus tool en adapter, voor jouw 
SNES met Mortal Kombat of 
SF2 Turbo. Mijn spellen zijn: 
Tetris, Kirby, Mario 1 en 3, 
Duckhunt, Trog en er zitten ook 
controllers bij. Interesse? Tel.: 
02940-19320 


Te koop/te ruil: voor de Game 
Gear: Columns, Shinobi, Do- 
nald Duck, Mickey Mouse en 
Sonic 2. Voor de Master Sys- 
tem: Strider en the Newze- 
aland Story. Voor de Meg- 
aDrive: Sonic, Alisia Dragoon 
en Super Kick Off. Gevraagd: 
(2e hands) Master System. 
Alle spellen zijn nog helemaal 
goed met doosje en boekje. 
Bel: 033-620946, Maarten de 
Jong (Amersfoort). 


Te ruil: Super Soccer (SNES), 


Super Ghouls 'n Ghosts 
(SNES), Mortal Kombat 
(SNES) tegen NBA Jam 
(SNES), Secret of Mana 
(SNES), Mickey Mouse 
(SNES), Zombies ate my 
neighbours (SNES). Tel.: 020- 
6121314. Liefst na 16.00 uur 
bellen en vragen naar Roeland 
of Vincent. 


Te koop: Ducktales en R-Type. 


Beide voor de Game Boy met 
doosje en handleiding. f 29,- 
per stuk of f 50,- voor alle 
twee. Tel.: 01880-30095, vra- 
gen naar Alexander Renirie 
(Spijkenisse). 


Te koop: NES 8-bit met 25 of 


26 spellen, een Game Genie, 
een zapper, twee joysticks. Het 
is een omgebouwde NES, dus 
ook Amerikaanse spellen kun- 
nen hierop gespeeld worden. 
Te koop voor f 1250,- of te ruil 
tegen CD-l met 2 spellen of 
meer. Of te ruil tegen SNES 
met 7 spellen of meer. Tel.: 
01845-2584, vraag naar 


Remco (niet over de post). 


Als je geïnteresseerd bent in 
SNES spelen zit je hier bij mij 
goed, ik heb er namelijk enkele 
te koop of te ruil: SF Il (Bfr. 
1500,- of f 83,-), Addams Fa- 
mily (USA; Bfr. 1300,- of f 75,- 
), Terminator | (USA; Bfr. 
1300,- of f 75,-), Super Strike 
Eagle | (USA; Bfr. 1300,- of 

f 75,-), Bart's Nightmare, The 
Simpsons (USA; Bfr. 1400,- of 


f 78,-), Out of this World (USA; 
Bfr. 1500,- of f 83,-), Parodius 
(Bfr. 1500,- of f 83,-), Lethal 
Weapon (USA; Bfr. 1100,- of 

f 55,-), Robocop 3 (Gratis bij 
aankoop van 2 spellen), SFII 
Turbo (Bfr. 2300,- of f 115,-). 
Wil ook graag ruilen tegen spe- 
len zoals: Ranma 1/2, TMNT 
Tournament Fighters, Super 
Empire Strikes Back. Voor 
meer info: 09/2525084 (Bel- 
gië), tussen 17.30 en 21.00, 
vraag naar Tomas (Melle, 
Oost-Vlaanderen). 

Te ruil: één van de SNES spel- 
len: NBA All Stars Challenge, 
Mortal Kombat, Mario Allstars, 
F-Zero tegen een ander leuk 
spel. Tel.: 05180-3212 (St. 
Anna). 


Te koop (niet te ruil) 2 SNES 


spellen: Aladdin (+ paswoor- 
den) f 100,-, Super Mario All 
Stars (+ tips voor Super Mario 
1, 2en 3) f 70,-. Het zijn geen 
oude spellen. Ze zijn Neder- 
lands, net als de dozen en 
handleidingen. Belangstelling? 
Bel: 05973-2215, Geert Mein. 


Te ruil voor de Super Nintendo: 


Tiny Toons, Starwars, Mortal 
Kombat, Starwing of misschien 
tegen goede deal Mario All 
Stars. Ik wil deze spellen ruilen 
voor Super Mario Kart, F-Zero, 
Super Tennis, Super Soccer, 
Secret of Mana, of een ander 
leuk spel. (Ik ben een fan van 
Konami). Alles is met boekje, 
doosje en alles wat je ook in de 
winkel erbij krijgt. Geïnteres- 
seerd? Bel: 01719-14626, 
b.g.g. 01719-17705, vraag 
naar Frank. 


Super Sale! Te koop: The Bugs 


Bunny Crazy Castle voor de 
Game Boy. Het spel is nog 
geen half jaar oud en je krijgt 
alle paswoorden er gratis bij. 
Alles voor f 50! (winkelprijs 

f 80,-) + handleiding. Tel.: 072- 
619926. 

Graag te ruil tegen Game 
Gear, een Game Boy met 4 
spellen (Marioland 1, Star Trek, 
Dracula en Tetris) + kabel en 
oordopjes. Bel: 01620-33559. 
Te ruil: SF Il of Mario All Stars 
tegen Art of Fighting, Zombies 
of een ander leuk spel (geen 
Mario spellen). Ik kan niet voor 
vervoer zorgen. Tel: 072- 
645342, Ruud van Dijk (Alk- 
maar). 

Wie heeft voor mij de handlei- 
ding van Flashback voor de 


PC. Degene die dat heeft kan 
kiezen uit de volgende spellen 
voor de PC: A10 Tank Killer, 
Prince of Persia 2, Wing Com- 
mander of Mortal Kombat. Tel.: 
043-647574, vraag naar Björn 
(Meerssen). 

Ik wil graag ruilen het Meg- 
aDrive spel Mortal Kombat 
voor Eternal Champions. Of 
ruilen tegen een ander tof spel. 
Tel.: 03404-59645 (Zeist), 
vraag naar Aart Jansen. 

Te ruil: Bart's Nightmare, Super 
Kick Off, Predator 2 en Super 
League Base Ball ‘91 (Japanse 
versie) + converter voor de 
spellen: Ultimate Soccer, Euro- 
pean Club Soccer, Mutant 
League Football en NHLPA 
Hockey '93. 


met originele handleiding. Jan 
Dirk Koersma. Tel.: 05900- 
12427, na 18.00 uur. 


Te koop: Super Mario World 


(SNES) f 60,- of ruilen tegen 
Mario Kart. Tel.: 02982-1888, 
vraag naar Eric (Wormer). 


Te koop/te ruil: NES en Game 


Boy spellen, waaronder: 3 ga- 
mes voor f 125,- of 3 anderen 
voor f 145,-, Mario 5 f 125,- 
enz. Voor de Game Boy: Kwirk 
f 40,-, Batman f 35,- enz. (bij 
de NES spellen een grote ver- 
assing!). Tel.: 035-210843 en 
vraag naar Gregor. 


Te koop: Sega Game Gear + 


adapter, spellen o.a. Jurassic 
Park, Streets of Rage, Mickey 
Mouse f 450,-. 

Tel: 03450-18523. 


Interesse? Bel: 03404-19509, 
tussen 4 en 5 uur en vraag 
naar Juriaan (Zeist). 


Te koop: NES Action Set + de 


spellen: Rescue Rangers, Low 
G Man, Off Road, Bugs Bunny, 
Totally Rad, Zelda |, Zelda Il, 
Solar Jettman, Days of Thun- 
der en A Boy and his Blob. 
Winkelwaarde f 1500,-. Nu 
voor f 400,-. Tel.: 08336- 
31164. Bellen tussen 16.30 en 


20.30 uur. Vragen naar Kenny. 


Te koop: Game Boy + heel veel 
spellen, splinternieuw f 250,-. 
Street Fighter 2 f 85,- (ook te 
ruil). Samen voor f 300,-. 

Tel: 050-419087. 


Te ruil: de Game Boyspellen 


Gargoyles Quest + Ducktales 
(compleet) ruilen tegen ander 
leuk spel of zonnecellen (ook 
voor Game Boy). Ook heel 
graag ruilen Atari 1040ST spel- 
len. Interesse? Bel dan naar: 
Robin Hoen. Tel.: 04404-2013 
(na 16.00 uur). 


Te koop: Sega MegaDrive + 2 


controlpads + Python 3 joystick 
+ 2 spellen (Phelios + Strider). 
Alles in zeer goede staat. 

f 280,-. Tel.: 020-6333715. 
Wie wil er Street Fighter 2 rui- 
len tegen Mortal Kombat op de 
PC of een ander spel dat mij 
leuk lijkt. Heb je interesse? Bel 
dan naar: 04194-2524, vraag 
naar Jochen (van 16.00 tot 
17.00). 

Te koop: Super Nintendo inclu- 
sief de volgende spellen: Su- 
per Mario World, NBA Jam, 
Bulls vs. Blazers, Eric Cantona, 
Jimmy Connors Tennis, NBA 
All Star Challenge. Alles in één 
koop: f 550,-. Originele spellen 


Te koop: Game Boy + koffertje 
+ 4 oplaadbare batterijen + 11 
spellen (o.a. Mega Men, Aste- 
rix, Mickey's Chase, Simpsons 
2, Wonderboy 2 en Double 
Dragon 3. Prijs: in overleg. In- 
teresse? Bel: 04975-74521, 
vraag naar Auke. 

Ik wil een aantal MegaDrive 
spellen ruilen: TMHT Tourna- 
ment Fighters voor Eternal 
Champions, Alien 3 voor Sonic 
Spinball, The Terminator voor 
Robocop 3, Mega Games | 
voor Ranger X, Rambo Ill voor 
Road Rash | of Il, Batman en 
Spiderman voor Micro Machi- 


nes, Altered Beast voor X-Men. 


Ik wil ze ook wel ruilen tegen 
andere toffe spellen. Tel.: 
03404-24249, Sander van 
Bennekom (Zeist). 


Te koop gevraagd: het spel 


Rad Racer met boekje voor de 
NES. Wie o wie helpt mij? Ik 
wil betalen tot f 75,-. Schrijf 
naar Vincent van Dugteren, 
Wolfhezerweg 84, 6874 AG 
Wolfheze. 


2 tegen 1 te ruil!!! Megagames 


lén James Bond the Duel te- 
gen NBA Jam óf Asterix and 
the Great Rescue. Bel snel!!! 
Tel: 02279-3572, vraag naar 
Ramon. Bel na 16.00 uur. 


Te koop/te ruil: Game Boy met 


70 spelletjes (68 in 1 met o.a: 
Marioland 1, Turtles 1, Adven- 
ture Island 2, Batman 2 en 
Double Dragon 1) en 2 losse 
spellen (Nemesis en Tetris) 
met adapter en opbergkoffer- 
tje. Eventueel wil ik dit alles rui- 
len voor een Game Gear met 
wat spelletjes. Bel voor meer 
informatie: 02990-40279 


(vraag naar Ewald). 
Te koop/te ruil voor de Meg- 
aDrive: Two Guide Dudes (al- 
les erop en eraan en in per- 
fecte staat) f 75,- (f 139,-) of 
te ruil tegen de Action Replay, 
Turtles Tournament Fighters of 
Fatal Fury. Heb je interesse? 
Bel dan: 05150-11207, na 
16.00 uur, vraag naar Vincent. 
Wie wil met mij zijn zelfge- 
maakte levels ruilen van het 
PC-spel Jetpack? Als jij een 
diskette stuurt, stuur ik even- 
veel levels van mezelf op. Tel: 
01150-94001, Patricia. 

Te ruil voor de Sega Meg- 
aDrive: Golden Axe 1 en 2, Al- 
tered Beast en Toejam & Earl 
(jap.). Kies twee van deze spel- 
len uit en ruil ze voor jouw 
Wonderboy 5 of Super Kick 
Off. Twee spellen voor een 
dus! Ook te ruil: GG spellen 
Sonic en Woody Pop. Het liefst 
voor Wonderboy 1 of 2, Popils 
of een leuk MS-spel (Y‘s, Gol- 
vellius, WB1 &3, Rainbow Is- 
lands). Te koop: Sybex Meg- 
adrive boek f 20,-. Te koop of 
te ruil: MS Champions of Eu- 
rope f 65,-. Te ruil: MS Teddy 
Boy voor bovenstaande spel- 
len. 

Tel: 01150-94001, Patricia. 
(het liefst Europees) ruilen te- 
gen Act Raiser (Amerikaans) 
of Joe and Mac (Amerikaans). 
Interesse? Bel dan naar auto- 
tel: 06-52921268, vragen naar 
Marcel. 

Te koop: Sega 8-bit spel Aste- 
rix f 45,- (f 140,-). 

Tel: 05123-1505 (Friesland). 
Ruilen: Sega Game Gear So- 
nic | voor ander spel. Tel.: 
01723768 
Te koop: Sega 8-bit incl. 2 con- 
trol pads, 1 powerpad en 10 
spellen (o.a. Terminator, Do- 
nald Duck, Chuck Rock) 

f 245,-. Tel.: 05123-1505 
(Friesland). 

Te koop gevraagd: Sega CD 
spellen. Max. prijs f 100,-. 
Tel: 045-711477, Giovanni. 

Te koop: Sega 8-bit Master 
System met 3 ingebouwde 
spellen (Hang On, Safari Hunt 
en Sonic I) + 2 controlpads en 
geweer. Prijs f 225,-. 

Te koop NES met 4 spellen 
(Mario 1, 2 en 3 en Duck Hunt) 
+ 2 controlpads en zapper. 
Prijs f 250,-. Tel: 053-354353 
(Enschede). 
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Deze radio zoekt 
unlimited 
alle FM- zenders 


bij jou in de buurt op! Tel &s 


Nog snellen abonnee worden? (£°) Bel gratis 06 - OLZ4Z2Z 


ledere dag van 9.00 tot 20.30 uur. Ook op zaterdag en zondag. 
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HYPER REALISTISCH ! 

Speel tegen de beste teams om de wereldtitel in het dames of 

heren kampioenschap. 

Hyper fun! 

HYPER FUN ! 

In de Hyper League modus staat je een nieuw soort Volleybal te 

wachten ! De androïden spelen vol overgave enlalie slagen zijn 

toegestaan ! Adembenemende actie ! \ 
BYPER COMPLET ! 

e3 modi (heren, dames, Hyper): 

ePersoonlijke teams 

eSave optie 
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